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ANWERBUNG

“Sind Answins mehrmalige Andeutungen iiber Namen und Hin-
tergriinde, die er zu gegebener Zeit nennen wolle, zu leichtfertig
als das Gefasel eines Abgefeimten abgetan worden? Waren es am
Ende gar Aufforderungen an geheimnisvolle Hintermdéinner, Schritte
zu seiner Befreiung einzuleiten?”

(Aus einem Bericht des Aventurischen Boten tiber die Flucht des
gestiirzten Usurpators Answin von Rabenmund, Boron, 20 Hal)

Eine Zeit der Wirren ist iiber das Land gekommen, und die
Kriegsgottin Rondra schreitet durch Aventurien. Fiir die meisten
seiner Bewohner ist es eine schreckliche Zeit, fiir einige eine
ruhmreiche, fiir wieder andere eine fette. Alles ist eine Frage des
Standpunktes und des Broterwerbs: Ein Bauer etwa wird hchst
selten in ekstatische Freudenschreie ausbrechen, wenn eine bunte
Soldateska seine Acker pliindert, und er sich nicht traut, sie mit
der Mistgabel zu verjagen. Er wird allerdings auch nicht vor
Wohlbehagen schnurren, wenn sein Landesherr ihm zur Vertrei-
bung eben dieser Soldateska die Abgaben um einige Dukaten
erhoht. Von einer Kriegerin werden Sie andererseits kaum erwar-
ten, daB lange zbgert, die Nadel, mit der sie eben noch ‘Rondra ist
lieb’ in ihr Schneuztuch stickte, gegen ihren verstaubten Rondra-
kamm auszutauschen. SchlieBlich die Soéldner: Was den einen
teuer kommt, ist dem andern lieb. Jene werden vermutlich tat-
sdchlich strahlen, wenn der bereits erwiihnte Landesherr ihnen
die Dukaten des besagten Bauerns in die Hand driickt, so daf} sie
dann dafiir die Acker eines andern pliindern diirfen. Und erst recht
werden sie sich freuen, wenn sie jenem ersterwiihnten Bauern, bei
dem sie womdglich aus Not in den letzten Monaten als Erntehel-
fer ihr Leben fristen muBten, seine Mistgabel zuriickgeben kén-
nen. Es ist schlieBlich ihr erwiihlter Beruf, und irgendwer muf} die
Bauern ja vor Berufskollegen aus dem gegnerischen Lager be-
schiitzen, nicht wahr?

Aber wem sage ich das, verehrter Leser oder bewehrte Leserin,
denn schlieBlich gehéren auch Sie zum bunten, bewaffneten
Volk, zumindest in diesem Abenteuer. Vielleicht iiben Sie dieses
Handwerk schon ldnger aus und waren im Achtzehnerjahr auf der
einen oder anderen Seite dabei, als nach dem Verschwinden
Kaiser Hals Garethier und Answinisten um die Macht im Neuen
Reich kimpften? Oder ein Jahr spiter (und hoffentlich auf der
richtigen Seite), als Tausende von Orken pliindernd die Grenzen
iiberrannten? Es kann auch sein, da} Sie sich erst kurz zuvor
entschieden hatten, dieses Gewerbe fiir einige Zeit auszuiiben, als
Sie an jenem Morgen im Traviamond bei Seiner Hochgeboren
vorstellig wurden und ihm Ihre Dienste als S6ldling anboten.
Der Baron musterte Sie und meinte dann, daB er momentan keine
Séldner brauche, aber ob Sie vielleicht lesen und schreiben
konnten, er bendtige derzeit allenfalls einen Vorleser. “Klar
doch, Euer Bardnlichkeit!” meinten Sie und traten in seinen Sold.
Sicherlich, den ganzen Tag nur vorzulesen, anstatt ordentlich
dreinzuhauen, wie es sich fiir einen Soéldling gehort, mag zwar
nicht sehr heldenhaft sein, aber immer noch besser als zum
Beispiel Gehilfe eines Kesselflickers zu werden und tiglich einen
auf die Hucke zu bekommen. Aulerdem widersprach es nicht im
Geringsten dem Khunchomer Kodex, jenem einzigartigen Regel-
werk, welches mit seiner klingenden Poesie das Leben der

meisten Soldner und Soldnerinnen bestimmt. Etwa durch Punkt
17:

“Der Herr oder jene, die in seinem Dienste sind, iiberreiche
sodann dem Séldling oder jenem, der ihn fiihrt, das Handgeld.
Jenes ist nicht Teil des Soldes, doch soll sein Wert nicht kleiner
sein, als wie man ausgibt fiir einfach Speis und dreifach Schnap-
pes. Alsdann gilt der Contract als recht und besiegelt.” Wie Sie
wissen, gibt es im Kodex keine Passage, die einem Soldner
verbietet, Vorleser zu werden. Obwohl dieser Beruf dem Ruf
durchaus abtriiglich sein kann: »Wo hast du zuletzt gedient,
Kameradin?« - »Bei einem almadanischen Baron!« - »Und was
hast du dort getan?« - »Nun, #h, ich habe ihm tulamidische
Liebeslyrik vorgelesen.« - »So, Schmuddelverse, dann bist du ja
bestens fiir den Latrinendienst geeignet!«

Und was nun die tatsdchlich vorzulesende Literatur anbelangt:
Nix da mit saftigen, rahjagefilligen Stellen aus ‘Geschichten aus
1001 Rausch’, ‘Der Dame Chadjeffs Galane’ oder dem ‘Nostria-
sutram’, von wegen, sondern staubtrockene aus ‘Feinerbauliche
Anmerkungen zur Etikette am Hofe Eslams IV’ oder ‘Hiilfrey-
cher Rathgeber, als wie eyn Juncker sych benehmen sollet!’, da
Seine Hochgeboren gedachte, jenen unsiglichen Schwarten eine
weitere hinzuzufiigen. DaB Ihr Dienstherr eigentlich keinen Vorleser
notig hatte, merkten Sie schnell genug, und Sie schlossen daraus,
daB er Sie entweder aus Mildtitigkeit auf seine Gehaltsrolle
gesetzt hatte, oder - was wahrscheinlicher war - weil ihn jene
Lektiire genauso langweilte wie Sie, und er lediglich einen
Leidensgenossen suchte. Eingedenk der zahlreichen miindlichen
Anhiinge zum Kodex (‘Man widerspricht dem Alten nie!") be-
hielten Sie Ihre Gedankengiinge aber fiir sich und waren jedesmal
froh, wenn Hochgeboren eine andere Titigkeit fiir Sie fand, und
sei es nur, eine Depesche zum nichsten Posten der Beilunker
Reiter zu bringen.

Es mag sein, dafl Thnen diese Geschichte nicht ganz glaubhaft
erscheint, weil Sie den Baron an jenem Morgen im Travia dreist
angelogen haben und iiberhaupt nicht lesen konnten, aber dann
dachten, es sei immer noch besser, analphabetischer Vorleser zu
sein als Eselstreiber in Weiden. Nun, Sie sind wahrscheinlich
nicht auf den Kopf gefallen und haben sich deshalb immer alles
zuvor von der Stallmagd vorlesen lassen, dies wiederum nacher-
ziihlt und notfalls frei drauflos fabuliert, was manche eigentiim-
liche Stelle im Schriftwerk Seiner Hochgeboren erkliren diirfte.
Dadurch haben Sie selbst etwas lesen gelernt (Talentwert 1. Das
klingt so: “H..., H..., Hiilf!.., Hiilf mir? Nein, hiilf dem Reich! Ach
s0, hiilfreicher! R..., Rrr..., Rat? Ratsherr? Hiilfreicher Ratsherr!
Fii..., fii... usw”), aber Sie ahnen auch, warum der Baron Sie
liebend gerne fiir andere Titigkeiten einsetzte. Man miifite schon
eine Schwiche dafiir haben, seine Sommerfrische beim Orken-
marschall Sadrak Whassoi zu verbringen, um sich derlei freiwil-
lig stundenlang anzuhoren.

Jedenfalls traten Sie so oder so im letzten Herbst in die Dienste
eines almadanischen Barons, der dem Sprachklang nach wohl
selbst nicht dort geboren wurde, sondern irgendwo im Norden,
vermutlich in Nostria.



Almada! Das Land am Yaquirufer ist eine der fruchtbarsten
Provinzen des Neuen Reiches und bekannt wegen seiner Pferde
und seiner Weine. Im Sommer kann es dort sehr hei3 werden,
denn die Khomwiiste ist nicht weit, und iiber Mittag zollt man
bereitwillig dem Herrn Boron Tribut. Das soll nicht heilen, daf
die Einheimischen allmittiglich mit geziickten Messern aufein-
ander losgingen, bewahre, - Boron ist schlieBlich auch der Gott
des Schlafes! - obwohl es mitunter vorkommt. Die Almadaner
sind ein heifibliitiges Volk, aber weil man ihnen ansieht, wie gern
sie essen und trinken, vergiBt man es oft. Im Winter kann es
wiederum iiberraschend kalt werden, denn nicht nur die Khom ist
nah, sondern auch der Eisenwald und die AmboBberge. Es kann
sogar so kalt werden, daB die Gewiisser zufrieren und vor einigen
Jahren konnte man doch tatsichlich eine recht beriihmte Baronin
bei der hohen Kunst des Kufenlaufens beobachten! Allerdings
war sie ebenfalls keine gebiirtige Almadanerin, sondern Bornlin-
derin, was vieles entschuldigen mag.

Als Sie in den Sold des Barons traten, war gerade die Zeit der
Weinfeste angebrochen und Sie hielten sich brav an die Maxime
Robals des Reisenden: “Stets ist es richtig und tugendsam, die
Sitten und Gebriuche der Einheimischen griindlich zu studieren!”
Und das taten Sie dann auch sehr eifrig. Vielleicht etwas zu eifrig.
An einem Abend hiitten Sie vielleicht etwas weniger emsig sein
sollen (ja, ja, lassen Sie mich in einer schwirenden Wunde
bohren). Zu dumm aber auch, dab sich die beiden Geschwister so
dhnlich sahen und Sie sich am néchsten Morgen an so wenig
erinnern konnten, werte Heldenperson, als Sie mit einer Zwer-
genkapelle im Kopf erwachten und der schwierigen Frage: Soll-
ten Sie kiinftig Alrik oder Alrike freundlich zuldcheln? Sicher, in
Rahjas Namen, Sie hitten auch fragen kénnen, obwohl das wenig
galant gewesen wire, so aber beschlossen Sie, lieber den ganzen
Winter einen weiten Bogen um die Miihle der Familie Yarlola zu
machen. Bisweilen haben Sie es bedauert, denn sieht man von
den drei Barden einmal ab, verlief der Winter arg eintonig.
Elbrecht, Pagol und Movert kamen Anfang Hesinde auf das
Anwesen des Barons und baten, ihm vorspielen zu diirfen, und da
er sich wahrscheinlich ebenso langweilte wie Sie, gestattete er es
ihnen. Die Drei begannen mit den bekannten Balladen, doch nach
und nach wurden ihre Stiicke gewagter. An einen Text erinnern
Sie sich noch, er ging etwa so:

Er war ein Freund von mir

Und schluckie gern ein Bier

Ach, wir er nur geblieben,

In seiner Stadt so fein

(tralalala - das ist Ihnen entfallen)

Ja er, er war ein Freund von mir.

Er ritt allein bei llmenstein

Tief in den Wald hinein,

Und hinter einer Hecke,

Da warteien schon vier,

Sie brachten ihn zur Strecke,

Ja er, er war ein Freund von mir.

Hier brachen die Musiker damals abrupt ab und fingen an zu
streiten. “Dureimst schon wieder alles falsch, Schwester!"” schimpf-
te Movert. “Ch’walla, Schwester! Das weill doch jeder, daB} der
Charakter und seine Kokotte ihn im Forst...”, versuchte ihn Pagol
zu beruhigen. “N&, n6", fiel ihm sogleich der andere ins Wort, “er
lebt, das hab ich selbst gehort, Schwester!” Der Baron unterbrach

den Meinungsaustausch, um den Musendienern zu verkiinden,
daB ihr Aufenthalt auf der Burg ein jihes Ende gefunden hiitte.
Am niichsten Tag reisten die Barden weiter.

Einige Zeit spiiter durften Sie wieder einmal bei den Beilunker
Reitern eine Depesche abgeben. Dann kam der erste Brief aus
Nostria. Siegel eines Grafen Albio von Salza, wubte die Stall-
magd zu erzihlen, und, “Oh je, da habe ich etwas angerichtet!”,
konnte der Koch den Baron zitieren. Nochmals durften Sie zu den
Beilunker Reitern reiten, und abermals hatte die Stallmagd inter-
essante Neuigkeiten. So ging das einige Zeit hin und her, dann
war der Winter vorbei.

Mittlerweile ist das Ende des Tsamondes gekommen, und der
Friihling in Almada eingekehrt. Im Schatten ist es noch etwas
kiihl, aber die Sonne hat schon an Kraft gewonnen. Acker, die
noch vor wenigen Tagen im Sonnenlicht von Gelb bis Braun
leuchteten, haben sich in saftig griine Felder verwandelt. Allen-
thalben sprieBt es, und die Luft ist voll vom Geruch des erbliihen-
den Bausches,

Die junge Gottin schleicht nicht nach Almada, ihr Schritt ist
sprunghaft und ungestiim! Es ist eine gute Zeit, jetzt ein Abenteu-
er zu beginnen.

Warnung:

Dieses Abenteuer kniipft an Ereignisse an, wie sie in ‘Die
Attentiiter’ beschrieben wurden. Sollten Sie dieses Abenteuer
gespielt haben, so verwenden Sie unter keinen Umstiinden die
damals verwendete Heldenperson, sie ist vollig ungeeignet!

Bevor Sie sich nach Abschnitt 1 begeben sollten Sie noch einen
Blick in Ihren Sparstrumpf werfen: Thr Sold in den letzten 4
Monden betrug insgesamt 24 Dukaten, von denen Sie 4W6
Dukaten ausgaben. Weiterhin besitzen Sie einen Satz gewohnli-
che Bedienstetenkleidung, einen Satz Soldlingskluft, Schuhe,
einen Rucksack und ein Messer (TP: 1W),

Falls Ihnen zu Ihrem Gliick noch eine Heldensperson fehlt, dann
bemiihen Sie Jost diMg&zzio oder Nordmarken-Jenna.

Dero Werte:

MU 13; KL 11;IN12; CH 10; FF 11; GE 13; KK 14;
AG4,HA3;RA3; TA2, NG 4; GG 8B, JZ 7,

LE 50; MR 3; AuswelcHeN 9; Stufe: 6

AT/PA 13/11 (Raufen), 8/9 (Axte und Beile), 12/11 (Dolche),
12/12 (Scharfe Hiebwaffen), 10/10 (Schwerter), 10/9 (Speere
und Stébe), 9/10 (Stumpfe Hiebwaffen), 12/13 (Zweihander),
13/12 (Infanteriewaffen), SchuBwaffen (Armbrust): 12

Bendtigte Talente:

Betoren, Entfesseln, Feilschen, Gefahreninstinkt, Geographie,
Gliicksspiel, Gotter und Kulte, Holzbearbeitung, Klettern, Kér-
perbeherrschung, Menschenkenntnis, Orientierung, Schleichen,
Selbstbeherrschung, Sinnenschirfe, Sprachen kennen, Zechen

Die Talente haben zunichst alle den Wert -1, jedoch diirfen Sie
zu Beginn des Abenteuers regelwidrig 60 Talentpunkte verteilen,
aber kein Talentwert sollte héher als 6 werden.

Und sollten Sie einen gewissen Herrn fiir einen iiberragenden
Monarchen halten, so ist’s gewiBlich kein Schaden und zudem
wabhr!



Spiel3 voran!

1

Was? Was sagte sie? Ach, es wird nicht so wichtig gewesen sein,
was Yabecca lhnen noch zurief, denken Sie und setzen gedanken-
verloren Ihren Weg iiber den gepflasterten Hof der Residenz fort,
kaum einen Schatten werfend, denn Praios’ Scheibe hat ihren
hochsten Stand erreicht, und das unternehmungslustige Grum-
meln Thres Magens bestiitigt dies. Sie verlassen den Hof durch das
breite Tor und sehen am Ende der Strafe ein ganzes Banner
buntgewandeter Soldner vorbeidefilieren. Frohlich flattern ihre
Wimpel im Wind, die Piken und Partisanen zeigen schrig gegen
den Himmel, gleichférmig ausgerichtet, davor die beiden Tromm-
ler, ratatatam, ratatam! Dann verschwindet das Traumgebilde,
und Sie erkennen den Bauern Kasim mit seinen Tochtern Neraida
und Girte, die ihren storrischen Esel Wulf vor sich hertreiben. Sie
gehen vorbei an weiBgetiinchten Hiusern mit winzigen Fenstern,
die Dicher schilfgedeckt. Alte Leute in dunklen Gewiindern
sitzen schwatzend davor, nicken freundlich - Peraine zum Gruf}!
- eine junge Mutter schaukelt ihr Kind, es 6ffnet und ballt seine
Fiuste.

Morgen, ganz gewil, werden Sie mit dem Baron sprechen: Adio,
Hochgeboren, der Winter ist vorbei und mein Kontrakt endet!
Und Sie werden lhre Waffe schleifen und stolz wieder das bunte

Gewand mit den geschlitzten Armeln und Béndeln tragen - wenn
es noch paBt, denn Sie haben gut gegessen hier und der Gedanke
an eine Taladura oder Gebratene SchweinsfiiBchen mit einem
Krug Praiostropfchen ldBt Thnen das Wasser im Mund zusam-
menlaufen. Wenn Hochgeboren sich wenigstens bereitfinden
konnte ... Man wird sehen. Morgen. So erreichen Sie den Markt-
platz (45).

2

Alles um Sie herum veriindert sich, und Sie sind zuriick in lhrer
vertrauten Umgebung. Das ganze Kloster hallt wieder vom
gepeinigten Gekreisch seiner Insassen, von Rufen in Todesangst,
vom Getrampel schneller Schritte und dumpfen Schligen irgend-
woher.

Thre Kleidung ist wassergetrinkt, verschmutzt mit rotbraunen
Flecken, Thre linke Hand schmerzt, ist zu einer Faust verkrampft.
Sie offnen sie. Thre Nigel haben sich tief in Ihren Handteller
gebohrt. Es ist die einzige Verwundung, die Sie haben. Bewoh-
nen Sie eine Zelle im Keller (51) oder neben der Bibliothek (56)7

3

“So ein Untier bin ich doch auch nicht, ihr Lieben!™ sagen Sie
jovial und stecken die 3 Dukaten, 7 Taler, 6
Heller und 2 Kreuzer nonchalant in Ihre Borse.
Dann zwinkern Sie den beiden nochmals gin-
nerisch zu und begeben sich nach 72. SchlieB-
lich haben auch Séldlinge ihre Ehre!

4

Der Brief stammt von einem Albio IT1, Graf von
Salza (ruhend). Sie iiberlegen kurz, ob jener
Albio immer notiert, was er gerade treibt: Albio
von Salza (essend), Albio von Salza (trinkend),
Albio von Salza (hiistel) und lesen weiter:
“Zu diesem Behuf habe ich Euch den jungen
Haraderyn Hartzwicker-Mirdin geschickt,
meinen Neffen siebten Grades. Er mag Euch
noch etwas jung fiir diese gefithrlich Queste
scheinen, doch ist er ein echter nostrischer
Heiflsporn, und ich ersuche Euch, ihn nach
allen Kriften zu unterstiitzen, bedenket, was
auf dem Spiele steht!” Die Tiir quietscht, und
Sie héren den Baron das Zimmer betreten. Er
wird es nicht mégen, wenn Sie seine Privatpost
lesen, also entledigen Sie sich rasch des Brie-
fes. Eine Finger -fertigkeitsprobe entscheidet,
ob Sie schnell genug waren (76) oder nicht
(85)!

5

Shari hat ein lingliches Pferdegesicht, und ihre
rasierten Schlifen verstirken den Eindruck.
Sie ist schon fast ihr ganzes Leben Soldnerin,
und gespannt lauschen Sie ihren Geschichten:



“Ohne ihren Malocchio waren die Schwarzrécke natiirlich perd-
'vao und liefen wie die Hasen!" erzdhlt Sie Thnen von der
Eroberung Mherweds, “Dann ging die Parole, dafl es im Reich am
Brutzeln sei, und ich ging rechtzeitig zu Isora nach Albernia.
Ganz andante und der Sold kein Bafel, aber dann kamen die
Schwarzpelze, ich also Adio und riilber zu den Greifen. Bei
Ingerimms blauem Daumen, was fiir eine Malesche! War dann
aber auch oké-soké. Anschlieffend rapiditu retour nach Albernia,
dieses Mal auf der anderen Seite, dachte, es gibt ordentlich
Zabaster, wenn wir Havena pliindern. War nix, die Marjell war
gleich finazzoragh. Und wenn ich hier nichts finde, nehm ich den
Talerbei Amdbe-Horas, potzblitz!” Unerwartet legt sie ein Schwert
auf den Tisch, das Heft ziert ein kleiner Rabe: “Zehn Dukaten,
und es ist deins, hab ich den Krihenbriidern abgenommen!”
Falls Sie die einstige Waffe der alanfanischen Rabengarde erwer-
ben wollen, so bezahlen Sie das Verlangte und lesen dann 58.
Ansonsten diirfen Sie zu Haraderyn zuriickkehren (86).

6

Sie fliichten durch die Nacht, dicht gefolgt von den todverheiBen-
den Schritten Ihres Jigers. Wie weit mag es bis zu einer sicheren
Zuflucht noch sein? Sie kommen am Rand eines Ackers vorbei,
wo eine einsame Heugabel im Boden steckt (TP: 1W+2, sonst wie
Dreizack). Wenn Sie sie an sich nehmen wollen, so bleiben Sie
kurz stehen und lesen dann 90, ansonsten briiten Sie iiber 102!

7

Sie erwachen, horen Rascheln, Schmatzen und tiefes Brummen
und erkennen den gedrungenen Schatten eines Biren, der in
Ihrem Gepiick wiihlt. Aber vielleicht wird er sich gleich ein
interessanteres Ziel suchen? Wollen Sie ihn mit der Waffe ver-
treiben (63) oder auf den nichsten Baum fliichten (109)?

8

Um den Ochsen steht eine dicke Menschentraube. Laila, die Kéh-
lerin (sie fehlt auf keiner Feier) erzihlt mindestens zum vierten
Mal die Geschichte vom Ableben Ihres Schwagers. Wollen Sie
diese traurige Erzihlung horen (123) oder zu lThrem Begleiter zu-
riickkehren (36)?

9

“Was wollen die Kinder?” fragt Losiana. “Spielen!” antworten
einige, die tatséichlich welche sind. “Ziehenlassen!” rufen andere,
“fragen!” die meisten. Die Blinde, die Sie bereits am Ortseingang
sahen, wirft bunte Stiibe in die Luft, schlagartig ist Ruhe. Vorsich-
tig gleiten Thre Finger tiber das Muster, das die iibereinanderlie-
genden Stibe bilden, und sie verfillt in einen Singsang: “Kaiser-
suche, Zeisigbuche, totes Bein, nicht allein, andere folgen, Re-
genwolken.”

“WubBtet Ihr, daB Ihr verfolgt werdet?” fragt Losiana und schaut
mit glinzenden Augen zu Thnen hoch. Ist [hnen nach Plauschen
(64) oder Bewegung (134) zumute?

10

AuBer Thnen sind noch vier weitere Mitreisende in der Kutsche:
Zu Threr Linken sitzt eine Dame mittleren Alters in hellgrauem
Reisekostiim mit dunkelgrauem Cape und Silberblick. Ihr gegen-
tiber flizt ein muskuldser, sonnengebriunter Herr Anfang Zwan-
zig mit Pferdeschwanz. Sein Wams und seine Beinkleider sind
nachtblau mit feinen Lingsstreifen aus Silberfiden, er trigt
mehrere auffillige Ringe. Neben ihm hockt zusammengekriimmt
eine diister dreinblickende Frau zeitlosen Alters. Bei ihr ist alles

Ton in Ton gehalten: die schwarzen Haaren, die schwarzen
Augen, das schwarze Kleid und die Trauerrinder unter den
Fingernigeln. Schlieflich, Thnen gegeniiber, ein Mann um die
Sechzig mit teigigem Teint und kahlkopfig, ein weiter, erdbrau-
ner Umhang mit aufgesetzer Schulterpartie verbirgt seine sonsti-
ge Kleidung. Er thront auf der Sitzbank wie eine Krote in
Erwartung einer Schmeiffliege.

Legen Sie bitte eine Talentprobe ‘Sprachen kennen' ab und
erschweren Sie diese um 7, wenn Garethi nicht Thre Mutterspra-
che ist. Bei Erfolg sprechen wir uns wieder bei 67, bei MiBerfolg
lernen Sie 118 kennen.

11

Wieder setzt sich Trazzubrazzlkai zu Ihnen. Sie versuchen das
verfingliche Thema des Vortags zu vermeiden, aber er greift es
selbst auf: “Isch war rasend vor Zorn, weil isch daschte, einer der
anderen sei ihr brezzkach, und so ‘abe isch einen nasch dem
anderen erschlagen, bis sie es verbot. So war’s also nischt
rischtig, da beschloB isch, zu werden wie sie. Isch lernte lesen und
wurde schlau wie ein Schamane. Als isch entdeckte, daB isch
weder Benimm nosch Manieren “atte, eignete isch mir beides aus
einem anderen Busch an, Thr werdet es nischt kennen: ‘iilfrey-
scher Rathgeber, als wye eyn Juncker sysch benehmen sollet!”
Gekonnt iiberspielen Sie einen Hustenanfall und fragen interes-
siert: “Und dann?”

“Nischts!” sagt der Ork mit einem merkwiirdigen Ausdruck in
seinen gelben Augen, “Dann ‘Orte isch vom Kommen des Aikar
Brazoragh und dem Zug der Stimme gegen Gareth und schlof
misch ihnen an. Es ist besser zu verbrennen als langsam zu
verldschen, nischt?” Er gibt Thnen einen freundschaftlichen StoB
(1 Schadenspunkt) und spricht weiter: “Eine gute Zeit, wir ‘aben
eure ‘fuser niedergebrannt und Tausende von eusch erschlagen.”
Wieder kehrt dieser eigenartige Ausdruck in seine Augen. Eine
gelungene Intuitionsprobe fiihrt Sie nach 87, eine mifllungene
nach 43.

12

“Schneller, Kutscherin, ein Uberfall!” briillen Sie aus Leibeskrif-
ten. “Was ist?” kommt es vom Kutschbock zuriick, und “petzt
man?” tont es von drauBen herein. Weiter bei 141

13

Den ersten sechs Tieren folgen dreizehn weitere. Diese Un-
gliickszahl 1iBt B&ses erwarten, deshalb verwerfen Sie Thren ur-
spriinglichen Plan, im offenen Geldnde mit ihnen zu streiten, und
geben Fersengeld. Da es jetzt nicht mehr ganz so leicht ist, eine
Hohle zu erreichen, bendtigen Sie drei gelungene Gewandtheits-
proben, um den Hang zu erklimmen, aber eines der Tiere wird Sie
bei jeder Probe mit 1W+3 TP beiBen. Sollten Sie den Hang
erklommen haben, bevor Sie mehr als 13 SP hinnehmen mubften,
diirfen Sie bei 152 verschnaufen. Wenn nicht, dann werden Sie
bei 88 gestellt.

14

“Es ist streng geheim!” fliistert Haraderyn, und noch zwei Tische
weiter zuckt man verschreckt zusammen. “Es geht um Salza.” -
“Aha”, steuern Sie wissend bei, auch wenn Sie Salza bisher fiir
einen maraskanischen Fladen gehalten haben sollten. “Schlauer
Plan, weil der ja noch leben soll, hoffen die jedenfalls. Und wenn
die ihn kriegen, dann sollen die dafiir sorgen, daf die es wieder
hergeben. So denken die sich’s jedenfalls. Schlau, was?”

Sehr schlau, denken Sie und zweifeln an Threr eigenen Schliue.



Wollen Sie diesen Schlaumeier einfach sitzen lassen und sich mit
der martialisch wirkenden Dame unterhalten, deren wieherndes
Lachen weithin zu horen ist (5) oder diesen Kriegergockel durch
schmachvolles Anschmachten zu etwas mehr Prizision in seiner
entfremdeten Sprache bewegen?

Eine Talentprobe+35 auf Betdren klirt, ob es Thnen gelingt (161)
oder nicht (176)!

15

Etwas kompliziert ist es zwar schon, und es bedarf einiger
Studierarbeit, aber sobald Sie das Prinzip durchschaut haben,
erscheint es Thnen doch recht leicht, wie es eben immer ist, wenn
man etwas einmal verstanden hat. Sie bendtigen einige Gegen-
stinde, die Sie in einer weiteren Kammer finden, zu der eine
Geheimtiir fiihrt. Sie geben wenig Sinn fiir Sie, aber Sie sind ja
auch kein studierter Magus. Sie verteilen alles so, wie Sie es
sollen, iiberpriifen das Arrangement mehrmals, damit Sie keinen
Fehler machen und die Sache am Ende ausgeht wie das Joborner
ArmbrustschieBen, stellen sich in die Mitte der Anordnung und
rufen laut die vorgeschriebenen Wérter aus dem Buch, sowie Thr
Ziel: Festum!

Zaubern scheint gar nicht so schwierig, denn sogleich verindert
sich die Kammer. Es kommt Thnen vor, als wiirden Sie fallen und
ein Potpourri von Landschaften und Stidten rast an Thnen vorbei.
Es ist, als blickten Sie durch einen Schleier und mit Erstaunen
bemerken Sie, daB Sie jeden Ort sofort erkennen: die Kaiserther-
men in Gareth, den Rabenfelsen von Al’ Anfa, das Nordmarken-
tor in Elenvina, die Wehrmauer von Vallusa und mehr. Dann sind
Sie an Threm Ziel angekommen (71).

16

In Perricum bekommen Sie alles, was Sie bendtigen, verwenden
Sie daher die iiblichen Preislisten mit einem Aufschlag von 10
Prozent. Fiir gebrauchte Sachen erhalten Sie Dreiviertel des
Listenpreises, es sei denn, es wiren Fundstiicke aus diesem
Abenteuer, deren Preis Sie kennen, dann gilt der volle. Ist eines
dieser Fundstiicke ein kostbares Buch, dann diirfen Sie bei 89 Ihr
Gliick versuchen. Wenn Sie 15 Dukaten besitzen und alles
erledigt haben, dann lesen Sie 122, falls Ihr Gold nicht reicht
bleibt 113,

17

Einen Tag spiiter iiberschreiten Sie die Baroniegrenze und verlas-
sen damit die relative Sicherheit der letzten Monde. In Ragath
werden Sie in einer Kneipe mit einem Tuchhiindler bekannt, der
Sie auf seinem Wagen mitnimmt. Sie reisen mit ihm auf der
ReichsstraBe nach Nordosten, zuniichst am Yaquir entlang, dann
lassen Sie den FluB hinter sich und gelangen zur Almadanischen
Pforte, wo Ambofberge und Raschtulswall dicht zusammenriik-
ken. Es ist wie eine Reise zuriick in der Zeit, denn der Friihling hat
hier seinen Kampf mit dem Winter noch nicht gewonnen und auf
den Gipfeln liegt Schnee. SchlieBlich verlassen Sie Almada. Sie
sind jetzt im beschaulichen Eslamsgriindischen, wo der Hiindler
hinwollte.

Entscheiden Sie bitte, wie Sie die Reise fortsetzen wollen: mit
einer Kutsche von Eslamsgrund nach Gareth (193), zu FuB3 an der
Reichsstrale entlang (52) - vielleicht nimmt Sie ja ein weiteres
Fuhrwerk mit? - oder querfeldein (29) und von Dorf zu Dorf.

18

Dumpfes Gemurmel holt Sie zuriick aus Borons Armen. Es
kommt aus dem Erdgeschof. Bisweilen unterscheiden Sie eine

einzelne helle Stimme, dann horen Sie wieder Brummeln oder
leises Lachen. Sind Sie neugierig geworden (203), oder wollen
Sie sich die Decke iiber die Ohren ziehen? In diesem Fall wiirfeln
Sie bitte mit dem W6: 1-5 bringt Sie nach 211, eine 6 nach 222.

19

Mit freundlichem Nicken streicht der Stationsmeister Thre Duka-
ten ein und wiinscht IThnen eine angenehme Reise. Die Kutscherin
quetscht zerknirscht zwischen ihren Zdhnen hervor: “Entschul-
digt die Hast, aber man weiff nicht, ob das Wetter hilt!” Das
Leitpferd wiehert fréhlich, und Thre Mitreisenden bieten Thnen
einen Fensterplatz an. Sanft rollt die Kutsche an (10).

20

“Aussteigen bitte, Sold gibts!” horen Sie eine frohliche Stimme
von drauBen. Sie folgen dem Beispiel Ihrer Mitreisenden, klettern
aus der Kutsche und werden der Wegelagerer ansichtig: es sind
acht waffenstarrende Orks und vier Menschen mit angelegten
Armbriisten. Thre Kleidung, schmuddelig und vernachliissigt,
erinnert an die Uberreste von Uniformen. Ein Dreizehnter tritt
hinzu, ein weiterer Ork. Sein dunkles Fell weist vereinzelte helle,
fast goldfarbene Strihnen auf, seine Hauer sind deutlich groBer
als die der anderen Orken - ein Wunder, wenn er damit {iberhaupt
reden kann. Am auffilligsten sind seine Haartracht - ein Vielzahl
verfilzter Zopfe mit eingeflochtenen Perlen - und seine Kleidung.
Sie sieht aus, als stamme sie aus der Requisite einer Gauklertrup-
pe. Mit seltsam affektierten Tonfall spricht er: “Isch will Eure
Klugheit nischt beleidigen und erspare mir da’er die rituellen
Worte, also ‘er mit der Penunze!”

Lassen Sie sich dadurch nicht verwirren, sondern wiihlen Sie fix
Thre Strategie: Wollen Sie mit den Wegelagerern kiimpfen (231),
anstandslos bezahlen (131), sich durchliigen (241) oder Verwir-
rung stiften (157).

21

Etwas abenteuerlich, wie Sie da mitten in der Nacht mit Threm
Aufpasser wiirfeln, aber warum nicht? Legen Sie eine Probe auf
Ihr Talent Gliicksspiel ab. Wenn die Probe gelingt, dann sind Sie
um 1W6 Dukaten reicher, allerdings wird der Ork dann stinkig
und verpaBt Ihnen einen Schlag (1W2 Schadenspunkte).

Wenn Sie verlieren, dann sind Sie um 1W6 Dukaten #rmer und
wenn Sie nicht bezahlen kénnen, wird der Ork ebenfalls ungnidig
(s.0.). AnschlieBend werden Sie wieder gefesselt, und es geht
weiter bei 252,

22

Eine T#uschung, wie Sie merken, als sich abermals eine Wolke
vor die Sonnenscheibe schiebt. Es ist nur Felsgestein, doch in
simtlichen Farbtonen von tiefstem Rot bis hellstem Gelb, dazwi-
schen, dunkelgriin, einzelne Fichten. Uber mehrere hundert Schritt
erstreckt sich am FuBe eines Steilhangs eine bizarre Landschaft,
bestehend aus natiirlichen Siulen, ganzen Tiirmen, Steinbgen,
Durchbriichen und Galerien entlang des Hangs, Mulden und
Hohlungen, die an Fenster erinnern.

Die Szenerie wirkt so, als habe Ingerimm vor undenklichen
Zeiten geplant, eine Stadt zu bauen. Dabei ist es nicht einmal
hartes Gestein, es ist wenig fester als nasser Sand und miihelos
konnen Sie Furchen hineinkratzen. Erstaunt verharren Sie in
Erwartung von 263.

(Sollten Sie zufillig aus Nostria stammen, dann sind Sie etwas
weniger beeindruckt, da es hier im Grunde so aussieht wie bei
Althagen, nur nicht ganz so imposant, natiirlich.)



23

Gebannt erfahren Sie die weiteren Erkenntnisse des unbekannten
Autors: ‘Dies glaube ich nicht mehr: Los erschlug Sumu ohne
Grund und Sumu gebar Tsa aus Sich selbst. Dies behaupte ich:
Los durchstreifte die Unendlichkeit und traf Sumu und nahm Sie
als Weib. Los durchstreifte die Unendlichkeit abermals und ein
Fremder traf Sumu und nahm Sie auch als Weib. Los iiberkam
Zorn, da niemand neben Ihm sein sollte, also erschlug Er Sumu
und verbannte den Fremden in die Sphiire des Chaos, die Er dazu
geschaffen, So ward jener der erste Daimon. Los sah Sein totes
Weib und beklagte Sie und Sein Schmerz wurde Wahn und Er
floh. So sah Los nicht, wie Tsa entschliipfte, welche die Tochter
von Sumu und dem Fremden war.’

Bei 146 diirfen Sie nur weiterlesen, wenn eine Aberglaubenprobe
miBlingt, bei 272 schlieBen Sie das Buch.

24

Haraderyn duckt sich, Ihr Schlag geht daneben, und mit rudern-
den Armen stiirzen Sie in die Tiefen des Steinbruchs. Im letzten
Augenblick bekommen Sie eine Wurzel zu fassen und zwischen
Leben und Tod baumelnd, héren Sie Steine und Erdklumpen in
der Tiefe aufprallen, dazwischen ein helles Klimpern, anschei-
nend Ihre Barschaft (Streichen Sie die Hilfte Ihres Vermogens!).
“Hoppla!” sagt Haraderyn, reicht Ihnen seine Hand und zieht Sie
wieder auf sicheren Grund “Das hiitte ins Auge gehen kiénnen.
Etwas Ahnliches passierte mir als Frischling daheim in Andra-
fall.”

Legen Sie bitte eine Geographieprobe ab. Ihr Gelingen fiihrt Sie
nach 130, ihr Miilingen nach 182. Wenn Sie einer gewissen Shari
einen Dukaten fiir eine Auskunft gegeben haben, dann entfillt die
Probe (200).

25

Die Ranze entblofit ihr GebiB und deutet auf Sie: “Aber dennoch
habe ich dich auserwihlt!” Maulend fiigen Sie sich Threm Sold-
lingsschicksal: Es ist wie immer, wenn’s ernst wird (282).

26

Zum Erklimmen dieser Sdulen benttigen Sie zwei gelungene
Kletterproben in Folge. Jede miBlungene 4Bt Sie stiirzen und
beschert Thnen 1W+3 Schadenspunkte. Die Spitze der Siule
erreichen Sie bei 284, abbrechen kénnen Sie Ihr Unterfangen bei
291. Sollten Sie dabei Ihr Leben aushauchen, dann blittern Sie
nach 2.

27

Sie schaut Sie eindringlich an: “Ich sehe Euch in einen Urwald
voller Irrwege reisen. Hiitet Euch vor Meer und Einsamkeit.” Sie
fragen, wann das sein werde. Sie hebt die Hiinde in einer hilflosen
Geste: “Keine Ahnung, es muB auch nicht wortlich zu verstehen
sein.” Nachdenklich gehen Sie zur Residenz (139)

28

Sie schieben sich durch das Loch in der Wand. Von Threm Retter
sehen Sie nichts, sondern horen nur die Hufschlige mehrerer
Pferde, die sich entfernen. DaB man Thnen aus reiner Menschen-
freundlichkeit geholfen hat, glauben Sie nicht. Weiter bei 125.

29

Es dunkelt. Sie haben keine Scheuer gefunden, wo Sie iibernach-
ten konnten und biwakieren im Freien. Es ist lausig kalt, und
wenn Sie klug waren, haben Sie eine Decke dabei, wenn nicht,

10

dann beschweren Sie sich nicht, wenn Sie im Alter das Zipperlein
plagt und die Gassenbengel Thnen dumme Spriiche hinterherru-
fen. Momentan schlafen Sie tief und fest, wie tief hiingt davon ab,
ob Thnen eine Probe auf Sinnenschirfe gelingt (7) oder nicht
(140).

30

Wie es so kommt, erzihlen Sie ihr, mangels eines anderen
Themas oder weil Sie sich wichtig machen wollen, vom Grund
Ihrer Reise, und da sie etwas schwerhorig zu sein scheint oder
schwer von Begriff, helfen Sie ihr mit verstirkter Lautstirke iiber
diese Hiirde hinweg und lernen dadurch die Meinungen der
anderen Passagiere kennen. Fiir die weitaus meisten ist und bleibt
Hal tot, einer wiihnt ihn als militirischen Berater der Orken
irgendwo bei Lowangen, ein anderer in der Gewalt thorwalsch-
andergastisch-finanzierter maraskanischer Rebellen, noch einer
favorisiert die These des Barons von Kyndoch, dal Hal weder tot
sei, noch lebendig, sondern zu den Gottern aufgestiegen. Eine
weitere vermutet ihn im Hause des Kaufmanns Stoerrebrandt,
was gar nicht gern gehért wird und weshalb der Diensthabende
dann die Messe schliefit. Legen Sie bitte vor Vallusa eine Probe
auf Sinnenschirfe ab. Bei Gelingen lesen Sie 40, bei Mifllingen
3

31

Sie betreten das Haus, 6ffnen die erste Tiir und erschrecken damit
eine junge maraskanische Mutter, die eben ihren wenige Tage
alten Saugling stillt. Ungnédig schaut Sie das Kindchen aus
veilchenblauen Augen an, schiebt trotzig das Kinn vor und richtet
kurz den Blick in weite Fernen, bevor es sich wieder Thnen
zukehrt und losbriillt. Rotviolett verfarbt sich sein Kopfchen,
dick treten zornige Adern hervor, und es briillt und briillt und
briillt! Es scheint viel HaB und Wut in diesem winzigen Korper-
chen zu stecken.

Eine Nachbartiir wird aufgerissen, und drei kriftige Minner
unterschiedlichen Alters stiirmen herein. Kurz bleiben sie stehen,
wiihrend dem wiitenden Kleinkind Speichel aus dem Mund
sabbert. Wollen Sie einen raschen taktischen Riickzug antreten
(41), mit dem Kleinkind um die Wette briillen (293) (aber nicht
‘Rabih!’, sondern ‘Bosjew!") oder eine Erklirung abgeben (163)?

32

“Oberst Tar Dern”, murmeln Sie vor sich hin und starren auf den
Namen. ‘Tar’ klingt alanfanisch, ‘Dern” weniger. Ein Oberst soll
es sein. Etwas unregelmiBig, die Buchstaben, anders als bei den
anderen Bemerkungen. Oberst Tar Dern. In Festum heift man
anders. Einem plétzlichen Einfall folgend vertauschen Sie die
Buchstaben des Namens und vergessen zu atmen, als Sie erken-
nen, was die Vertauschung ergibt: Stoerrebrandt. Es ist der Name
des reichsten Handelsherrns Festums und wahrscheinlich ist er
miichtiger als die bornische Adelsmarschallin. Wenn er etwas
weil, wird er es nicht freiwillig sagen, aber vielleicht kinnte ein
verschwiegener nichtlicher Besuch in seiner Villa interessant
sein? Wenn Sie derlei erwigen, dann notieren Sie sich Abschnitt
276, gehen aber noch nicht sofort los. Sie werden rechtzeitig
informiert, wenn Sie dort hinschleichen kinnen. Weiter bei 294.

33

Sie holen es aus Threm Rucksack mit der Bemerkung: “Ich bin
extra von Almada gekommen, um Euch dieses kleine Prisent zu
iiberreichen. Nun da ich es getan habe, kann ich ja wieder gehen”,
aber schon hat es Ihnen einer der anderen Orken entrissen. Er



behilt es nicht lang, denn der Anfiihrer versetzt ihm einen Hieb,
so daB er sich zweimal iiberschliigt. Schnaubend springt er auf die
Beine, die Hand an der Watfe. “Willst du es versuschen? Nur zu,
Serrak”, knurrt der andere Ork der Allgemeinverstindlichkeit
wegen auf Garethi und entbldBt sein GebiB, “Nun, wie ist’s?”
Der Serrak Genannte iiberldBt ihm die Beute, kriimmt sich
zusammen und rotzt einige scheuflich orkische Sitze daher, es
klingt hart und bellend.

Wollen Sie verweilen (301) oder fliichten (312)?

34

Bei Ihrer ausfiihrlichen Exkursion erfahren Sie: Den zweiten
Stock bewohnen entweder leichte Fille oder Laienbriider. Im
ersten Stock logieren der richtige Koch, fiinf vorgebliche Kéche,
der Klostervorsteher und die Ordensleute. Im Erdgeschof resi-
diert der aventurische Adel: darunter fiinf Hals (keiner sieht aus
wie auf dem Dukaten), eine Baronin, die sich fiir die wahre Klo-
stervorsteherin hilt und es hoffentlich nicht ist, sowie drei Zwer-
ge, die behaupten Thorwaler zu sein und es vielleicht auch sind.
Im ersten TiefgeschoB sind die Tobsiichtigen und Pflanzenhat-
ten, darunter wird es unheimlich. Denn dort sind die Besessenen
eingesperrt. Einer von ihnen ist sogar halb verwandelt. Am sym-
pathischsten ist Thnen Borbarad - sie flucht so schon.

Weiter bei 313.

35

“Was gibt’s?” fragen Sie freundlich. “Einen GruB von der Patin!”
antwortet Kvalor mit flacher Stimme und schlangengleichem
Blick und setzt zu einem Schwinger auf lhre Nase an. Bevor er
trifft (und Thnen W6 Schadenspunkte zufiigt), haben Sie eine
Erkenntnis: Kvalor ist Patensohn der Miillerin Yarlola, diese
wiederum Mutter von Alrik und Alrike. Irgend etwas scheint
diese listige Sippe seit jenem Weinfest gegen Sie zu haben!
Ritseln Sie lieber spiter weiter, sonst bekommen Sie noch einen
Hieb ab.

Die folgende Rauferei endet erst, wenn Kvalor weniger als 20
Lebenspunkte hat (322) oder Sie weniger als 6 (281).

Kvalors Werte:

MU 12; LE 40; AT/PA 12/11 (Raufen); TP W6+3; RS 1;

MR -4

36

Wiihrend um Sie herum die Wogen des Frohsinns hoher schlagen,
sitzen Sie mit ihrem Schiitzling in einem Bannkreis firunischen
Ernstes. Still trinkt er Becher um Becher, bisweilen bekommt er
ansatzweise seinen Fernblick und gleich wird er Thnen wieder
etwas veriibeln. Schon 6ffnet er den Mund, dann kommt es iiber-
raschend: “Wir machen ein Wettrinken.” Wie einfallslos, denken
Sie, aber besser, als wenn er wieder schmollt. Legen Sie eine
Probe auf Zechen ab. Gelingt sie, so setzen Sie Thren Becher bei
327 ab, ansonsten sollten Sie Ihre Grenzen erkennen und nachse-
hen, ob Sie beim Tanz nicht besser aufgehoben sind (290).

37

Ja, was machen wir mit Thnen? Nun gut, hier beginnt eine
improvisierte Kampagne mit dem Titel ‘Laub und Kerne’. Sie
sind darin eine Parkbankreinigungsfachkraft im Stadtpark von
Havena und rechen gerade Laub zusammen. Leomar von Almada
und Cuano ui Bennain kommen plaudernd vorbei und wieder
einmal denken Sie, mit solch kernigen Nasen sollten die beiden
zur Yaquirbiihne nach Punin gehen! Gerade wollen Sie es ihnen
vorschlagen, als etwas Unaussprechliches auf Ihr Haupt fillt. Bei

einer Taube wiire es nur liistig, aber leider war es ein Drache. Also
machen Sie sich auf den hochnotpeinlichen Weg ins Jenseits und
haben wirklich Gliick, daB Sie unterwegs am Badestrand des
Nirgendmeers vorbeikommen - und noch mehr, dab dies nur ein
Traum war. Aber bekanntlich kénnen Triume wahr werden.
Erhéhen Sie ihren Aberglauben bis Abenteuerende um 1 und
seien Sie niichstens weniger neugierig (303)!

38

‘Den Geldsickel und eine Waffe, so viel Zeit mufl sein!” sagt ein
altes Heldensprichwort und wenn Sie danach handeln, diirfen Sie
auch mit einer einfachen Probe auf Korperbeherrschung den
rettenden Sprung aus dem Fenster wagen. Wenn Sie Ihre restli-
chen Giiter (Riistung etc.) nicht missen wollen, dann wird Ihre
Probe fiir jeden Gegenstand um einen Punkt erhoht. Eine gelun-
gene Probe bringt Sie nach 156, eine miBlungene nach 334,

39

Die Strafle ist zu beiden Seiten dicht mit Biumen und Striuchern
bewachsen. Aber war da nicht etwas? Eine kurze Bewegung? Da,
schon wieder, schnell vorbei, jetzt ein Aufblitzen von Metall! Das
sieht nach einem Uberfall aus. Was nun? Wollen Sie der Kutsche-
rin eine Warnung zurufen (12), sich heldenhaft zu ihr auf den
Kutschbock schwingen, um mdogliche Angreifer abzuwehren

(83), rechizeitig das Weite suchen (338) oder alles genau beob-
achten, damit Sie es eines Tages detailreich erzihlen kdnnen

(141)?

40

Nach kurzen Aufenthalt in Vallusa, wo einige Passagiere das
Schiff verlassen, andere an Bord gehen, segelt die *Seespringer’
weiter, Eher durch Zufall bemerken Sie, daf Ihr Gepiick durch-
wiihlt wurde, ohne daB irgend etwas fehlt. Weiter bei 308.

11



41

Das Wort Stunk muB man Ihnen anscheinend nicht erkliren, Sie
riechen ihn kommen! Flugs sind Sie aus dem Haus draufen und
am Ende der Stralle, wo Sie in einen wohlbeleibten Herrn rennen.
Beide liegen Sie im Dreck, einige Gassenbengel spotten ‘Hinke-
furz beim Pfiitzensturz’. Wollen Sie sich fiir Thre Unachtsamkeit
entschuldigen (74), oder ihn fiir die seinige tadeln (347)?

42

Die Musik wird schneller und schneller, hektisch geradezu. “Ich
dachte friiher, Hal befiinde sich in Pinnacht”, sagt Fjodor, “aber
der Schmetterlingsmann behauptet etwas anderes.” Fragend schauen
Sie ihn an. Wesentlich leiser fihrt Fjodor fort: “Ich traf ihn
kiirzlich auBerhalb Borans. Der Schmetterlingsmann - er, es,
schwer zu sagen, es ist nicht einmal ein Mensch, er erscheint als
ein Schmetterlingsschwarm und ich hatte verdammtes Gliick,
daB er mir nichts antat.” Schweifiperlen stehen auf Fjodors Stirn,
und Sie riechen seinen siuerlichen Atem. Der Melodiebogen der
Musik teilt sich, tiefe, fast trommelnde T6éne kommen von der
einen Marandoline. Er spricht weiter: “Manchmal liigt er, doch er
behauptet, Hal befidnde sich in der Gewalt des albernischen
Fiirsten und des Grafen von Winhall in der Gegend von Havena.”
- “Rondrastreu und Efferdmehl,” grunzen Sie veriichtlich, “beide
sind als treue Gefolgsleute beriihmt!” - “Und? Kann’s da keinen
Verrat geben?” gibt Fjodor zuriick. einen Mundwinkel arrogant
hochgezogen. Drihnende Klidnge sind von den Musikanten zu
horen. “Aber es war kein Verrat”, fliistert er, “der Schmetterlings-
mann behauptet, die beiden hitten Hal gesucht und gefunden und
genau deshalb verschwinden lassen! Es gab niimlich Tote auf
dem Riickweg. Endlich fand man die schreckliche Wahrheit
heraus: Ein Werwolf hat Hal bei llmenstein erwischt, jetzt ist er
selbst einer. Kannst du dir so jemanden auf dem Thron vorstel-
len?” Abrupt endet die Musik, einer der Musikanten stéfit einen
gequiilten Schrei aus, spricht dann mehr, als daf er singt, withrend
der andere sein Spiel wieder aufnimmt: “Weine Jergan, Triinen-
reiche, sieh die Geschwister, tot in der Sonne.” Die Musik endet.
“Havena?” fragen Sie. Fjodor schiittelt den Kopf: “Nahebei,
Lyngwyn, gab dort letztlich einige ungewdhnliche Todesfille.”
Unerwartet steht Bosjew hinter Ihnen und bittet Sie, ihm nach 352
zu folgen.

43

Diese Kreatur ist villig vom Yaquirwind verblasen, denken Sie,
wo hiitte man je derlei gehort: ein Ork mit Liebeskummer, wie
licherlich! Wenn Sie noch lange bleiben, wird er Sie woméglich
bitten, seine Brautwerbung zu iiberbringen oder Bliimchen pfliik-
ken ! Sie miissen kichern und Trazzubrazzlkai versetzt IThnen
einen Schlag, der Thnen 1W6 Schadenspunkte zufiigt. Lesen Sie
weiter bei 362.

43

Diese Weissagungen sind eine Sammlung von Versen. Sie lesen:
32tens

Nach mildem Friihling wird groBe Diirre das Land quiilen,

Und manch einer wird seinen Heimweg verfehlen,

Am Morgen wird ein Vater seine Sohne auf diinige Wege senden,
Doch wird er niemals erfahren, wo diese enden.

33tens

Zur achten Stund werden aus Mitternacht Trompeten erschallen,
Und Kampfeslirm wird an den Ufern des Flusses hallen,

Den zaudernden Kdnig soll Reue ergreifen,

Und ein falscher Page wird sich zieren mit seinem Reifen.
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34rens

Dem Pagen ist’s nicht erlaubt, das Erbteil zu behalten,

Doch der Verwandte zogert gleichfalls, es zu verwalten,
Trommelklang wird laut erténen vor der neunten Stund,

Rot werden viele tragen, die vorher gewandet in Bunt.

35tens

Garstiger Lirm ertont im Feld und auf den Wiesen,

Und blaue und rote Saat wird allerorts spriefien,

Ist der Reif nicht zur elften Stund in den rechten Hénden,
Wird der Mittag mit Asche und Glut die Linder schiinden.’
Es klingt bedrohlich, aber nicht einmal eine Betdrenprobe+5
konnte einer einfachen Séldlingsperson helfen, diese Verse zu
deuten, Weiter bei 294

45

Auf gegeniiberliegenden Seiten des Gevierts befinden sich die
Tavernen ‘Zur Briiderlichen Einkehr’ (289) und *Yaquirhengst’
(279), vier Bauern spielen Pelura (62), einige Gaukler stehen
schwatzend beieinander (300), die Krimerin Halima lugt aus
ihrem Laden (92) und auch der Traviageweihte Rashimfried ist da
(174).

46

Zwei Wochen spiter erreichen Sie Al’Anfa und 16schen Thren
Durst im ‘Dutzend Dotzen’ (351).

47

Sie fixieren den Vorsteher mit hartem Blick und schildern Thre
Begegnung mit Hal. *Dann habt Thr ihn also gesehen”, antwortet
er, “vermutlich seid Ihr deshalb hier? Es ist nur eine Erscheinung,
wir nehmen an, daf8 einer unserer Zoglinge auBergewohnliche
Kriifte besitzt und sie verursacht.” Scharf fallen Sie ihm ins Wort:
“Soll das heiBen, daB} ein gétterbehimmerter Magier..” - “Wir
pflegen zwar eine andere Ausdrucksweise, aber die Antwort ist
ja”, nickt der Oberste, *“doch wir wissen nicht, wer es ist.” Wie
lange das schon so ginge, fragen Sie. Ein dreiviertel Jahr, ist die
Antwort. “Bei Peraines Geklapper, dann bin ich die ganze Strek-
ke wegen der Ausdiinstungen eines Beknodelten gelatscht?”
fassen Sie Thre Enttiiuschung zusammen und verfallen in einen
Lachkrampf.

Morgen werden Sie zu Hochgeboren zuriickreisen (333).

48

Noch bevor Sie Thr Vorhaben ausfiihren kénnen, beginnt die
Sédule zu wackeln. Als Ursache machen Sie an ihrem unteren
Ende einige Gestalten in der Uniform von Stadtgardisten aus, die
daran schiitteln. So fest und sicher ist sie anscheinend nicht.
Irgendwann verlieren Sie den Halt und schmettern bei 2 zu
Boden, nicht ohne sich noch 1W20+6 Schadenspunkte einzu-
heimsen.

49

Sie schnappen Gesprichsfetzen auf: Die Stadt wird belagert. Der
Herrscher ist untitig. Im Norden gibt es eine Goldmiene, wo sich
merkwiirdige Szenen abspielen. Wollen Sie weitergehen (133)
oder jemanden ansprechen (326)?

50

Sie stehen auf dem Hof der Garnison von Ragath, welches Thr
Soldnerhaufen gerade erstiirmt hat. Eigentlich war es nur eine
Gefilligkeit gegeniiber Hochgeboren, Threm guten Freund, denn
dieser Ort ist fiir eine berithmte Feldherrnsperson wie Sie viel zu



unbedeutend. Aber Sie sahen es als Thre Pflicht, ihn endlich aus
den Klauen der Schrecklichen zu befreien. Sie licheln ihm zu,
Dankbarkeit liegt in seinen Augen. Und da kommen sie schon,
ihre unheiligen Bannbiicher unter den Armen, vorwiirtsgetrieben
von den Pikenspitzen IThrer tapferen Séldner. Sie werfen sich in
den Staub und wimmern. “Du da,” kicken Sie einen, “wie ist dein
Name?” - “Alrik vom Tantze!” winselt er. “Ertriinken!” befehlen
Sie, “Das soll euch zur Lehre sein.” Sie heben ein Steinchen auf:
“Ich werde es werfen und wenn es aufschligt, habt ihr mir gesagt,
wo sich mein alter Widersacher Hiilfreycher verkrochen hat,
sonst wird’s euch allen so ergehen!” Eine gelungene Selbstbe-
herrschungsprobe bringt Sie zuriick nach 368, eine miBlungene
weiter nach 283.

51

Hal sollten Sie suchen, es ist geradezu licherlich, denn Sie haben
ihn gefunden! Aber nicht nur einen, der ganze Flur ist voller Hals,
und es werden immer mehr! Sie haben unterschiedliche Alter,
vom Kind bis zum Greisen, alle tragen sie eine Krone. Sie stehen
zusammen, wild aufeinander einredend, doch kein Ton ist zu
horen. Etwas abseits von ihnen stehen einige Bewaffnete, ihre
Gesichter sind aus Erz. Sollten Sie gerade verblichen sein, dann
lesen Sie weiter bei 391, wenn nicht blittern Sie nach 383.

52

So legen Sie Meile um Meile am StraBenrand zuriick. Eine
Kutsche rollt heran, wird langsamer, hilt. “Willst du mit?” ruft
die Kutscherin vom Bock herab, “Wohin geht’s denn?” fragen
Sie. “Gareth!” antwortet sie. *“Und was soll’s kosten?” geben Sie
zuriick. Die Kutscherin lichelt: “Fiir Leute wie dich nichts. Einer
von euch half mir einst aus der Patsche, so zahl ich’s zuriick!”
Wollen Sie das Angebot annehmen (@8 oder ausschlagen
(307)? e

53

Der DurchlaB fiihrt Sie in einen Bereich der Stadt, der durch eine
hohe, buntbemalte Mauer vom Rest abgetrennt ist. Die Gebiude
stehen hier weit auseinander, ihre Architektur ist erhaben und
respekteinfléBend, breite Treppen fiihren zu bronzenen Portalen.
Umgeben sind sie von kurzgeschorenem Rasen, auf dem einzelne
uralte Biume stehen, die im Dunkeln leuchten. Es ist das Werk
von Myriaden von Leuchtkifern und Gliihwiirmchen. Wie ein
Gestober funkelnder Schneeflocken erhellen sie die Nacht und
bald lassen sich die ersten neugierig auf Thnen nieder. Sie gehen
durch dieses verwirrende Halbdunkel, es erscheint Thnen, als
wandelten Sie umgeben von Sternen. Weiter bei 398.

54

Sacht rollt die Pelura iiber die Linie. “Das war wohl ein Fiinfer-
storch™, meint der alte Cassimeth und schaut Sie stirnrunzelnd an.
Dann stuppst er Sie neckisch in die Rippen: “SpaB muB sein.”
Dunkel ist seiner Rede Sinn, aber die 8 Heller, die Sie gewonnen
haben, entziinden eine kleine Kerze in Ihrem Herzen. Wollen Sie
noch eine Partie spielen (62) (vielleicht wird Pelura - oder Zapfen-
klickern - ja noch Thr Lieblingsspiel, und Sie kénnten es kiinftig
als Freizeittalent fithren), oder reicht es Ihnen (45)?

55

Entriistet wehren Sie ab, Thr Schweigen kann man nicht kaufen,
Sie verschenken es allenfalls! AuBerdem kennt man doch diese
Almadaner: Ein unbedachtes Wort, und gleich bricht eine blutige
Familienfehde aus, bis schlieBlich... Sie sehen es schon deutlich

vor Augen, Rondrian tot in seinem Grab, Jule dariiber gebeugt,
bereit sich den Dolch in den Busen zu stoBen. So hat es jedenfalls
der Binkelsdnger im letzten Boron auf seiner Tafel gezeigt, und
das war sehr traurig. Sie sprechen noch einige Worte iiber
unvorsichtiges Verhalten und blittern dann sorgenvoll nach 181.

56

Es wird langsam etwas eng im Hof des Klosters, denn immer
mehr Gestalten stromen herein. Sie erkennen Kaiser und Koni-
ginnen, reiche Handelsherren, edelgewandete Damen, anmutige
Tinzerinnen, Gaukler, alle gekleidet in kostbarste Gewinder,
alle stolz und schén. Menschen aus den verschiedensten Regio-
nen Deres, Elfen, Zwerge und Wesen, die Thnen véllig unvertraut
erscheinen. Sollten Sie gerade verblichen sein, dann lesen Sie
weiter bei 391, wenn nicht blittern Sie nach 383.

57

Die Vorstellung beginnt. Die ersten beiden Messer Quins sausen
mehrere Schritt links und rechts der kalkweiBen Hildelind vorbei,
das dritte verfehlt um Haaresbreite den Ortsiltesten. Zur Auflok-
kerung macht Hildelind Faxen und zieht Grimassen, einige
Kinder verstecken sich plirrend hinter den Schiirzen ihrer Miitter.
Answin kommt mit einem leeren Fiiichen, stolpert, es geht zu
Bruch. Gespannt riicken einige Bauern niiher. Emer speit Feuer,
ihre Bluse kann sie ldschen, die Wische der Kriimerin Halima
nicht. Ernst riicken die Zuschauer abermals niher. Die fiinfte
Gauklerin, Roana, jongliert mit einer Keule und trifft zielgenau
den Schreiner, dieser geht zu Boden. Nach diesem 1:0 fiir die
Gaukler beteiligt sich das gesamte Publikum an der Vorstellung
und entscheidet sie durch ein iiberlegenes 5:1 fiir sich. Speisen
Sie gut bei 279!

58

“Famoses Eisen fiihrt der Stronz!” meint sie mit anerkennendem
Blick zu Haraderyn. “Ein Nostrianer”, erkliren Sie. “Bei Travias
Biirzel”, flucht Shari los, “ein Nostrianer miBit grad zwei Finger
mehr als ein Andergaster, aber das da, Spund, ist erheblich linger.
So etwas habe ich noch nie gesehen und das will was heifien!”
“Mir hat er's so gesagt” verteidigen Sie sich. “Pferdeippel!”
kommentiert Shari. Wenn Sie jetzt zu Haraderyn zuriickkehren,
wollen Sie dann seine Waffe inspizieren (399) oder mit ihm den
langen (176) oder kurzen (182) Heimweg einschlagen?

59
Sie nehmen Thre Waffe, richten Sie auf sich und stiirzen sich mit
entsetztem Staunen in sie hinein. Weiter bei 2!

60

Sie laufen durch das Dunkel, hinter sich das Keuchen des Hi-
schers. Wusch! Wusch! Zweimal verfehlt die schwere Klinge ihr
Ziel. Der Weg gabelt sich dreifach, wollen Sie nach links (402),
geradeaus (365) oder rechts (6) enteilen?

61

“Du erinnerst dich noch an die drei Barden, die im Hesinde hier
waren?"” geht es weiter, “Einer von Ihnen behauptete, daB Hal
noch lebt. Er hat es von jemandem gehért, der ihn vor Jahresfrist
mit eigenen Augen gesehen haben will, und der verstorbene
Haraderyn wollte diese Person aufsuchen. Zum Gliick hatte ich
die Verwundung meines Gastes bemerkt und darauf bestanden,
daB er erst wieder zu Kriften kiime, bevor er den Namen erfiihre.
Du siehst daran, wie niitzlich meine Studien sind und seine Hand
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gleitet zum ‘Hiilfreychen Rathgeber’. “Aber das ist doch kein
Grund, und iiberhaupt, wozu...?" unterbrechen Sie ihn rasch.
“Angenommen es ist wahr”, fihrt der Baron fort, “stell dir vor,
was es fiir den bedeutete, der ihn finde: viel Ruhm und sicher
mehr Gold als du dir ertriumst.” Sie denken einen Augenblick
dariiber nach, wie gut Ihr Dienstherr wohl Thre Traume kennt,
doch schon spricht er weiter: “Ich selbst glaube diese Geschichte
zwar nicht, aber ich mochte, daB du sie nachpriifst. Der Betreffen-
de wohnt in Festum, gleich siidlich der Rennbahn, und ist ein
Kesselflicker namens Bosjew. Sollte etwas daran sein, dann
verfolgst du die Spur!”

So Hochgeborens karge Worte. Wenn Sie bisweilen Grammati-
kiibungen frénen, Umgang mit Personen namens Donft haben
oder Thnen eine Probe+10 auf Menschenkenntnis gelingt, erfah-
ren Sie noch eine Prise mehr (249), wenn nicht bléttern Sie nach
124.

62

Die Bauern begriilen Sie herzlich, einer driickt Ihnen gleich eine
kleine Holzkugel in die Hand und schon sind Sie dabei. Auf den
ersten Blick scheint Pelura sehr simpel, man wirft die eigene
Kugel und versucht eine andere - die Pelura - iiber eine auf den
Boden gezeichnete Linie zu rollen; doch nur auf den ersten Blick,
denn es gibt eine Fiille von Sonderregeln: Einmal zdhlen nur die
ungeraden Wiirfe (‘der Igel’), ein andermal muf die gewortene
Kugel zweimal aufspringen (‘der Frosch’) bzw Vorgiinger- oder
Vorvorgiingerkugel beriihren (‘griine und rote Wildsau’), bis sie
die Pelurakugel treffen darf und so fort. Dem Neuling erscheint
das Spiel wirr und willkiirlich, zumal der jeweils Alteste in der
Runde diec Regeln bestimmt, nach denen gespielt wird. Das macht
es nicht einfacher, denn diese alten Bauern kennen viele schmut-
zige Tricks, und mit scheinheiligem Licheln erkliren sie Thnen,
warum die komplizierte Regel, die Thnen eben Kopfsausen be-
scherte, just jetzt nicht gilt. Legen Sie eine Probe auf Ihr neues
Talent ‘Pelura’ ab (KK/FF/GE). Ihr Anfangswert ist -8, es sei
denn, Thre Wiege hiitte in Almada gestanden oder in Althagen, wo
man ein dhnliches Spiel namens Zapfenklickern kennt, dann ist
Ihr TAW -4.

Falls die Probe gelingt lesen Sie weiter bei 54. Wenn sie miBlingt
bei 147, es sei denn, sie miBlingt um mehr als 10 Punkte (169).

63

Sie greifen Ihre Waffe und springen mit einem gellenden Kampf-
schrei auf! Die Wirkung ist verbliiffend, denn blitzesschnell
fliichtet der Bér auf den niichsten Baum. Eine etwas merkwiirdige
Situation: jetzt stehen Sie waffenschwingend unten, wiithrend der
Baumbiir angstvoll von oben herabritselt, was Sie wohl als
nichstes anstellen moégen. Wenn er wenigstens Gepick dabei
hiitte, dann kénnten Sie ihm seine Neugierde jetzt heimzahlen.
Aber so bleibt Thnen nur das Warten, bis er sich trollt 98.

64

“Wer?” ist die naheliegende Frage, aber niemand kann sie Thnen
beantworten. Die andere naheliegende Frage brauchen Sie gar
nicht zu stellen. “Das letzte und wieder erste Zeitalter hat begon-
nen”, erklirt Losiana mit brennenden Augen, “die Zwolfe be-
stimmen nicht mehr den Lauf der Welt. Sie ist ihnen gleichgiiltig
geworden wie ein alter Sack und sie handeln im Wahn. Als
Al'Anfa gegen die Novadis zog, kiimpfte tatsichlich Boron mit
dem wiisten Lowen Rastullah, aber als jener darniederlag, eilte
ihm Rondra gegen ihren Bruder zu Hilfe und ihr Zorn ist seither
wahllos geworden und findet kein Halten mehr. Praios kiimmerte
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es nicht, als die Orken ins Reich stiirmten und ihre Gotter
Brazoragh und Tairach Einzug hielten. Weder ihn noch Boron
scherte es, als die Toten keine Ruhe mehr fanden und von den
Schamanen der Schwarzpelze wiederbelebt wurden. Stattdessen
spielte der Gotterfiirst mit unrechten Kaisern! Die andern neune
planen schon ihr eigenes Spiel, der Namenlose triumphiert allen-
thalben, und seine Diener verbreiten Liigen. Selbst Satinav weifl
nicht mehr, wohin er gehen soll, ob vorwiirts oder zuriick. Seht
Ihr’s denn nicht? Alveran zerfillt! Das Blut ist in den Zwélfen
erwacht.”

“Welches Blut, bei Rondras Blag nochmal”, unterbrechen Sie
dieses verquaste Geschwiitz.

“Dessen, der alles schuf, aus dessen Blutstropfen sie entstanden
und den wir verehren, damit sein Wesen iiber uns komme: Los!"”
Ein wildes Geheul setzt ein.

Eine Probe auf ‘Gétter und Kulte® fiihrt Sie bei Gelingen nach
108, bei MiBlingen nach 220.

65

So brechen Sie durch zur anderen Seite. Die Musik hat ausge-
spielt, anders gesagt: es ist Ihr Ende, S6ldling, Ihr Ende. Eine
Gestalt braust auf ledernen Schwingen heran. Dort, wo ein Kopf
sein sollte, ist nur ein Saugriissel, umgeben von einem Kranz von
Tentakeln. Ein letztes Gebet kommt iiber Thre Lippen, dann packt
Sie das Wesen, reifit Sie hoch, bohrt den Riissel in Sie hinein und
saugt Sie vollig aus.

Ihre leere Hiille flattert zu Boden. Als sie ihn beriihrt, fiillt Sie
neues Leben und wieder kommt das Wesen und alles wiederholt
sich von vorn bis zum Ende aller Zeiten. Nur das jedesmal neu
einsetzende Grauen verhindert Eintonigkeit.

66

Da stehen Sie nun vor dieser Tiir, durch die niemand so leicht
kommen wird, und schnell fiillt sich die Scheune mit Rauch. Es
gibt nur noch einen Weg fiir Sie: durch die Scheunenwand selbst.
Schon sind Sie an der entfernteren Wand und setzen Thre Waffe
an, die dicken Bretter loszuhebeln. Fiinf Kraftproben miissen
Thnen gelingen, um den Weg nach drauBen zu gewinnen. Jede
miBlungene Kraftprobe ruiniert Thre Waffe mehr und senkt ihre
Trefferzahl um 1 und bei jeder Probe, die Sie iiberhaupt benéti-
gen, erleiden Sie durch den Rauch einen Schaden von 1W6-1.
Wenn die Gotter mit Ihnen sind, so huldigen Sie Ihnen bei 125,
wenn nicht, finden Sie sich wieder an den kiihlen Gestaden des
Nirgendmeers (412).

67

Schon nach den ersten belanglosen Gespriichsfetzen haben Sie
Ihre Mitreisenden eingestuft: *Silberblicks’ Dialekt ist eindeutig
albernisch, ‘Pferdeschwanz’ diirfte aus dem Lieblichen Feld
stammen, vermutlich Vinsalter Gegend, wiihrend ‘Erdkrotes’
Mundart bornisch klingt. Bei der ‘Schwarzen’ beifien Sie auf
Koschbasalt, denn sie schweigt. Weiter bei 118.

68

Kiirzlich waren Sie noch Vorleser oder Vorleserin eines iiber-
drehten Barons, jetzt sind Sie Maskottchen eines durchgedrehten
Orks. Sie fragen sich zum x-ten-mal, ob es wirklich so schwer ist,
Séldling zu bleiben oder, ob Sie nur ein schwieriger Fall sind.
Wenn Sie zum erstenmal hier sind, so lesen Sie weiter bei 255.
Wenn Sie zum zweitenmal hier sind, so lesen Sie weiter bei 11.
Wenn Sie zum drittenmal hier sind, so lesen Sie weiter bei 388.
Wenn Sie noch ofter hier sind, so lesen Sie weiter bei 179.



69

Ein verwilderter Park schlieBt sich an. Das Gestriipp zwischen
den verbogenen und verdrehten Béumen ist sehr dicht, beinahe
wie ein Urwald. Sternférmige Bliiten sind zu sehen, lautes Vogel-
kreischen ist zu horen, und das alles mitten in der Nacht! Sie
bahnen sich einen Weg durch das Gestriipp, nehmen eine uner-
wartete Bewegung wahr. Es ist eine Gruppe halbnackter Men-
schen mit Blasrohren. Zuerst halten Sie sie fiir Mohas, aber Dank

lhrer ungewdhnlichen Scharfsicht erkennen Sie, daff die Haut
dieser Wesen nicht einfach nur braun- oder kupfergetont ist, sie
ist grellbunt und es scheint keine Bemalung zu sein. Wollen Sie
umkehren (291) oder versuchen, mit einer gelungenen Schleich-
probe an ihnen vorbeizukommen (240). Bei einer miBlungenen
Probe lesen Sie 184.

70

An einem nebligen Tag durchqueren Sie das kleine Ortchen
Silkwiesen und folgen weiter der StraBe nach Norden. Im Westen
erstreckt sich wie eine abweisende Mauer die Ddmonenbrache,
ein diisterer Wald aus Kriippeleichen und Dorngewiichsen, im
Osten breiten sich die kargen Auen der Silkwiesen aus. Es ist ein
Ort von historischer Bedeutung, denn im Jahr 18 Hal sammelten
sich hier die Truppen der rebellischen Barone zum Sturm auf
Gareth, um die Herrschaft des falschen Kaisers Answin zu
beenden. List und lange Planung verhinderten damals gréBeres
BlutvergieBen, nicht so im Jahr daraut, als hier 14000 Kimpfern
des Reiches ein Heer von 8000 Orken und Ogern gegeniiber-
stand. Die Schlacht begann am 1. Phex - nur wenige Tage bevor
sich das Verschwinden Hals zum zweitenmal jihrte - zog sich

iiber den ganzen Tag hin, setzte erneut ein um Mitternacht, als die
Orkschamanen die Toten weckten und die verstiimmelten Leich-
name von Orken und Menschen sich erhoben, um sich gegen die
Verteidiger der Hauptstadt zu wenden, endete dann gegen Mit-
tag, nachdem Tausende auf beiden Seiten den Tod gefunden
hatten. Der Boden ist getrdnkt mit Blut und zwischen den Nebel-
schwaden sehen Sie vereinzelte Steinstelen aus dem Grund
ragen, teils aufrecht wie am Tag ihrer Errichtung, teils geneigt. Es
sind Bannsteine, versehen mit Runen, um die Ruhe der Toten zu
behiiten. Blittern Sie pietiitvoll nach 191.

71

Noch etwas unsicher auf den Beinen kommen Sie in einem Raum
zum Halten, der vor Gold, Marmor und Edelsteinen nur so strotzt
und wo Sie sich sehr fehl am Platze fiihlen. In einem pompésen
Sessel sitzt ein Glatzkopf. Er ist unerhort fett, als regelrechte
Kaskade von Speckwiilsten konnte man ihn bezeichnen. Sie
wagen sich gar nicht vorzustellen, was geschieht, wenn er Sie
bemerkt und dabei erschrickt, vermutlich lést sein Schwabbeln
ein Erdbeben aus. Er schaut hoch. Er ist nicht nur kahlkopfig,
sondern hat auch weder Wimpern, noch Brauen oder auch nur die
Spur von einem Bart. Er lacht wie ein feister Sdugling: “Heilst du
Alrik?” Antworten Sie mit ‘ja’ (192) oder ‘nein’ (180)?

72

Aus einer Garkiiche steigt Thnen der Geruch heiBer Cressos in die
Nase. Da Sie sowieso etwas essen wollten, lenken Sie Thre
Schritte dorthin und kaufen einige dieser Schmalzkringel (6
Kreuzer). Ein Finger tippt hart auf Thren Riicken, sie drehen sich
um und erkennen die zierliche Witwe Oleana und den stattlichen
Miillersburschen Kvalor. Entscheiden Sie rasch, wollen Sie lie-
ber von dem Herrn (35) oder der Dame (148) angetippt worden
sein?

73

Als Sie wieder einmal an Deck stehen, gesellen Sie sich zu dem
alten Gelehrten, der angestrengt iiber die Reling schaut. Sie tun es
ihm gleich und sehen im Wasser einen Schwarm Fische. Fast alle
treiben bauchaufwirts, bei einigen erkennen Sie die Zeichnung
ihrer Schuppen, sie erinnert an Totenschiidel. “Es sind maraska-
nische FluBfische”, erklirt Ihr Nachbar mit aranischem oder ma-
raskanischem Akzent, “sie kdnnen im Meer nicht iiberleben und
sollten hier gar nicht sein. Man kénnte denken, sie wollten weg!
Sehr ausgefallen!” Als gutes Omen fiir Thre Suche nach Hal
kommt Ihnen das auch nicht vor, aber um sich vor Threm Ge-
spriichspartner keine BléBe zu geben, antworten Sie mit einer
flappsigen Bemerkung. Er schaut etwas irritiert und verabschie-
det sich mit einer weithausholenden Geste seiner verunstalteten
Hinde. Auf seiner linken Handfléiche entdecken Sie ein Hautbild.
Weiter bei 308.

74

Gegenseitig helfen Sie sich wieder auf die Beine, dabei erziihlen
Sie ihm, wie es zu dem ZusammenstoB kam. Er wird sehr ernst:
“Das Wort Stunk mu man dir wohl nicht erkléren, Bruderschwe-
ster, wie?” Unverstiindig schauen Sie ihn an. Ihr Nichtverstehen
bemerkend, fihrt er fort: “Wir Maraskaner verehren die Gottli-
chen Zwillinge Rur und Gror. Nach unserem Glauben sind die
Zwolfgotter nur ihre Diener, so Boron, der Tod, Tridume und Ver- -
gessen schenkt, so seine vierfingrige Schwester Tsa, die uns
neues Leben beschert. Fiir euch ist Tsa nur die Hiiterin der Geburt,
doch fiir uns auch die der Wiedergeburt, horst du? Boron schenkt
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das Vergessen, damit das neue Leben nicht durch das alte belastet
wird, Aber nicht immer! Das Kind hat dich wiedererkannt. Ich
muB dir nicht erkléren, was Stunk heift, Bruderschwester?”
Legen Sie bitte eine Aberglaubenprobe+3 ab. Ihr Gelingen fiihrt
sie beunruhigt nach 215, ihr MiBlingen achselzuckend nach 332.

75

Endlich ist Bosjew mit seinen Geschiften fertig. Er fiihrt Sie
durch einige enge Gassen, dann erreichen Sie das Ziel, eine
kleine Taverne, aus der fremdartige Musik erklingt (309).

76

Der Baron betritt das Zimmer und Sie nehmen ihren Platz am Pult
ein, wo das vertraute Marterwerkzeug liegt. Sie schlagen das
Buch an jener Stelle auf, wo Sie heute vormittag abbrachen und
lesen laut weiter. Wie immer zur Mittagszeit entfaltet es schnell
seine grauenhafte Wirkung: eine plétzliche Miidigkeit ergreift
Sie, und Ihre Lider werden schwer. Erbittert kimpfen Sie gegen
den drohenden Schlaf, denn noch einmal - wie vor ein paar
Wochen - wollen Sie dem Baron nicht aus Ihren Trdumen
erzihlen, Er sah anschlieBend etwas blaB aus, weil es in diesem
Traum um Sie, den Verfasser des Buches und einige interessante
Geriitschaften gegangen war, um deren Besitz Sie selbst der
Grofiinquisitor beneidet hitte. ‘Unmensch’ hatte Sie der Baron
genannt. Ach was! Doch bei Firuns Kléten, heute ist es wirklich
extrem langweilig! Es ist IThnen unverstindlich, wie Hochgebo-
ren so begeistert reagieren kann! “Bei allen Zwolfen!” ruft er,
“Eiderdaus!” und *“Sapperlott, den hat ja der Yaquirwind verbla-
sen!” und schlieBlich “Was treibt er denn jetzt? Er schligt mir ja
alles kaputt!”

Sie blicken auf, Er steht am Fenster mit dem Riicken zu Thnen und
schaut auf den Hof, Dann dreht er sich um: “Du wirst dich die
niichsten Tage um meinen Gast kiimmern, den edlen Haraderyn
von Hartzwicker-Mirdin aus Nostria. Beschiftige ihn irgendwie,
horst du!” Sie schlieBen das Buch und begeben sich nach 198.

77

Zuhause angekommen, verabschieden Sie sich von Haraderyn
und begeben sich in jenen Raum, wo der Baron seine Biicher
aufbewahrt. Unschuldig stehen sie in ihren Regalen, doch Sie
kennen diese Kinder blutloser Eltern! Sie lassen sich nicht tiu-
schen von ihren unschuldigen Namen: ‘Vom Tantze’ etwa, klingt
es nicht harmlos und fréhlich? Aberes ist eine Bestie in Schweins-
leder, allein wegen des Kapitels iiber Verbeugungen hiitte dieser
Wiilzer den passenderen Namen ‘Der Folterknecht auf Reisen’
verdient! Allerdings enthilt es hiibsche Zeichnung von hohen
Personen in schiinen Gewiindern, und wie oft zuvor nehmen Sie
es aus dem Regal, um diese zu bewundern.

So ereignet sich der bereits vierte in einer Reihe schier unglaub-
licher Zufiille: Das Buch daneben fillt aus dem Regal und bleibt
aufgeblittert liegen. Ein Bild sticht Thnen ins Auge, es ist das
Siegel derer von Hartzwicker zu Mirdin, dasselbe, das auf Threm
Ring ist. Einem Ring, den ein Puniner Zimmermannsgesell von
der Hand eines Toten zog, weil er ihn nicht iibersah - wie sein
Morder.

Sie gehen sofort zu Hochgeboren, um ihn von Threm Wissen zu
unterrichten (120).

78

Auch an diesem Tag ist der Himmel bedeckt, und es ist schwer zu
entscheiden, ob es in dieser Stunde noch regnen wird oder
womoglich iiberhaupt nicht. Wenn Sie vorhaben, der Gesandt-
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schaft Al' Anfas, des Lieblichen Feldes, des Neuen Reiches oder
Herrn Stoerrebrandt einen Besuch abzustatten, dann konnen Sie
es jetzt tun und wissen auch, wohin Sie sich wenden miissen.
Falls Sie planen, bei Madame Tamerlein einzusteigen (257), dann
warten Sie, bis es Abend ist. Wenn Sie Festum verlassen wollen,
dann interessen Sie sich unter Umstéinden fiir die Preise diverser
Schiffspassagen: Elburum - 15 Batzen, Al'Anfa - 23 Batzen,
Methumis - 35 Batzen, Havena - 40 Batzen, Bazzenagh - umsonst
(es gibt aber auch kein Schiff dorthin, denn der Ort liegt mitten im
Orkland). Dukaten und Wechsel der Nordlandbank werden ak-
zeptiert.

Ihre Abreise titigen Sie bei 107. Sollten Sie noch Geld fiir die
Passage benétigen, dann kénnen Sie ihre Ausriistung zum Listen-
preis verkaufen. Fiir Biicher erhalten Sie grundsatzlich nur 2
Dukaten. Sollte es immer noch nicht reichen, dann versuchen Sie
es mit Lug und Trug (401).

79

Sechs Wochen spiiter erreichen Sie Havena und l6schen Ihren
Durst im ‘Esche und Kork™ (351).

80

“In der Stadt”, antwortet sie. Sie wiirgen schwer an einem
vulgiiren Fluch iiber Praios, Hesinde und deren gemeinsamen
Verschwinden hinter einer Hecke und verlangen eine ausfiihrli-
chere Antwort.

Etwas verschiichtert erkliirt die Magd: “Die Stadt ist die Stadt und
sie war es immer, seitdem ich mit meinem Bruder hierher kam."”
Erhoffen Sie noch mehr Antworten (378) oder wollen Sie den
Herrscher kennenlernen (135)?

81

Es erscheint Thnen nicht sehr ratsam, die versammelten Ordens-
leute mit Threm Wissen zu konfrontieren, denn Sie trauen dem
Braten nicht. Nachdenklich und vorsichtig kauen Sie auf einem
glitschigem Stiick Knorpel herum (278).

82

Uber die Gottergefilligkeit 148t sich zwar streiten, aber da An-
hiinger der Neorohalistischen Philosophie oder Tsajiinger in
Threm Gewerbe fast so rar gesiit sind wie Feinschmeckerrestau-
rants in Olport, erscheint es Thnen wohl richtiger, dafl das Bauern-
volk die Tiiren verrammelt und kuscht, wenn die Soldlinge
kommen, als umgekehrt. Also fuchteln Sie mit Ihrer Walfe,
fluchen erbiirmlich und machen einen durch und durch unleidli-
chen Eindruck.

Eine gelungene Charismaprobe klirt, ob Ihr Publikum seinen
Platz in der Hierarchie Deres erkennt (251) oder nicht (321).

83

Den Wagenschlag aufreiBen, Schwung nehmen, und schon sind
Sie auf dem Kutschbock. So stellen Sie sich das vor. Aber was
glauben Sie eigentlich, warum der Gelehrte Jalif ben Tulef seit
dem 9. Phex 2 Reto im Hinterzimmer einer billigen Absteige in
Eslamabad sitzt, um genau diesen Bewegungsablauf theoretisch
zu beschreiben? Was glauben Sie, warum er all diese Jahre
wortlos die Unverschiimtheiten seines Vermieters und dessen
thorwalsche Experimentalkiiche ertragen hat? Weil es so einfach
wire? Iwo! Andernfalls wiire es auch gemein gegeniiber Jalif.
Legen Sie bitte eine Korperbeherrschungsprobe+10 ab. Wenn sie
gelingt, lesen Sie weiter bei 136, wenn nicht, dann iiberfliegen Sie
rasch 190.



84

Bei dieser Rede bekommen Sie eine sehr unséldnerische Giinse-
haut, denn die Worte Schwester Boronyas springen IThnen ins
Gedichtnis: “Wenig spiter starb ihr Bruder an der Keuche.”
Legen Sie bitte eine Probe auf Aberglauben ab. Bei Gelingen der
Probe lesen Sie weiter bei 2, bei Millingen befehlen Sie mit
trockenem Mund und ravher Stimme: “Fiithre mich zu ihm!”
Weiter bei 135.

85

“Man meint es nicht wortlich, wenn man von Biicherwiirmern
spricht!™ tadelt Sie der Baron und fordert Sie auf, vom Vernichten
des Corpus Delicti abzulassen. Also spucken Sie den angebisse-
nen Brief wieder aus. “Dafiir werde ich dir den Sold um zwei
Dukaten kiirzen”, fihrt er fort, “das soll dich lehren! Vorerst bist
du von deinen Aufgaben entbunden. Ich habe einen Gast aus
Nostria und ich méchte, daB du dich die néchsten Tage um ihn
kiimmerst!” Wenn Sie genug Bares haben, dann ziehen Sie sich
die beiden Dukaten sofort ab, ansonsten notieren Sie sich diese
unter ‘Schulden’. 198 erwartet Sie!

86

Als Sie zuriickkommen, sitzt an Haraderyns Tisch Alrike Yarlo-
la, die Miillerstochter, Eine gute Gelegenheit, endlich Aufkli-
rung iiber jenes omintse Weinfest zu erhalten, aber nicht gerade
unter den Augen dieses Kriegerlaffen! Sie beschiiftigen sich noch
eine Weile, schiikern mit Braut oder Briutigam, miBtrauisch be-
obachtet vom jeweils anderen und werfen ebensolche Blicke zum
Tisch Thres Begleiters. Jetzt verabschieden sich die beiden, und
er wirft ihr auch noch mit spitzen Lippen einen KuB hinterher,
widerlich, widerlich! Steifbeinig gehen Sie zu zuriick zum Tisch.
“Wir gehen!” erklirt der Krieger aufgerdumt. Er hat wirklich eine
unangenehme Stimme, stellen Sie abermals fest und folgen ihm
nach 182.

87

Ein trauriges Schicksal, denken Sie, wie rithrend. Wahrscheinlich
braucht dieser verriickte Vogel nur den richtigen AnstoB3, und
schon geht er wieder heim ins Orkland und macht dort die Gegend
unsicher. Trostend zitieren Sie aus einem Sauflied der Puniner
Scholaren - *Sieben mal sieben Wege seine Liebste zu verges-
sen’:

“Sei nicht deppert, Geppert,

Mach dich davon, Gerion,

Ander den Plan, Ugdan

Und hau einfach ab,

Spring auf ein Schiff, Jalif,

Und fahr nach Brabak, Robak

Spiel einfach den Schelm, Bernhelm,

Rahja mit dir!”

Es pafit zwar nicht ganz, aber der Ork zeigt sich beeindruckt und
schenkt Ihnen ein Amulett, das Thre Gewandtheit fiir eine Aktion
um zwei Punkte steigert. Weiter geht’s bei 362!

88

Das Fazit: es war ein heldenhafter Kampf, fiinf der Tiere konnten
Sie erschlagen, aber es waren dann doch iiber zwanzig. Anschlie-
Bend wanderten Sie beherzt in Borons Hallen, wo Sie gleich
weiter in Firuns Jagdgriinde geschickt wurden, obwohl Ihnen
Rahjas Zelt lieber gewesen wire. Dort stehen Sie nun bei Schorse
Brotsneeder, einem sehr entfernten Verwandten des Barons von
Schrotenstein und zum elften Mal erzéhlt er Thnen, wie er hierher-

kam: “So groB ist der Riese, haw ig gsagt un dann de Axt
hochgeworfen!” Abermals tut er’s und wieder landet sie auf
seinem Schiidel, zum Gliick ist er schon tot. Wenn Sie endlich
dazukommen werden, Ihre Geschichte zum Besten zu geben,
haben die Tiere die Begegnung mit Ihnen schon lange vergessen.
Sie waren ihnen nur kurzfristig ein paar Unzen mehr Gewicht in
einer hungrigen Zeit. Weiter bei 412.

89

Mit viel Miihe finden Sie einen Hiindler, den Sie fiir den geeigne-
ten Abnehmer halten, und nennen ihm lhre Forderung. Achtlos
durchblittert er das Buch, als wiirde es ihn wenig interessieren,
dann bietet er Thnen an: entweder ein Viertel des Preises sofort
oder den vollen, falls Sie sich drei Stunden gedulden und dann
wiederkommen, da er nicht geniigend Bares da habe. Wenn Sie
so lange warten wollen, dann lesen Sie 195, ansonsten kénnen Sie
sein Gebot annehmen oder ganz auf den Verkauf verzichten (16).

90

Thr Feind stoBt einen Kampfschrei aus, und zwei Schritt und ein
Spann blitzenden Stahls wirbeln auf Sie zu! Wenn Sie eine Waffe
besitzen, dann diirfen Sie jetzt fiinf Kampfrunden mutig kimpfen,
mangelt es Ihnen an einer, dann diirfen Sie hurtig fiir die gleiche
Zeit fliichten und Ausweichproben ablegen. AnschlieBend lesen
Sie in jedem Fall weiter bei 102!

Thres Gegners Werte:

MU 12; LE 60; AT/PA 12/11 (Zweihiinder); TP 3W+3; RS 4;
MR -1

91

Wenn Sie wegen einer zerbrochenen Vase Trolltriinen vergieBen
wollten, dann wiiren Sie nicht S6ldling geworden. Ohne Bedau-
ern nehmen Sie diesen unnétigen Staubfinger, werfen ihn mit
einem vergniigten “Holla, da kommt’s!"” und treffen. Zum letzien
Mal in diesem Leben schiebt Haraderyn sein Kinn nach vorn, und
Sie erhaschen einen anklagenden Blick bevor er stiirzt. Brum-
melnd beordert Sie der Baron in sein Arbeitszimmer (292).

92

Bereitwillig bittet Sie Halima herein. Thr Laden dhnelt einer
Mischung aus Schatz- und Rumpelkammer, und es ist ein unge-
lostes Ritsel, wie sie immer wieder zu den vielen Kuriositéiten in
ihrem Sortiment kommt. Doch wenn man sie bittet, zaudert sie
nicht lange und erziihlt die wunderlichsten Geschichten. Dabei
stoft man meist auf die Losung eines anderen Riitsels, nimlich
wie sie diese Absonderlichkeiten wieder los wird: Sie ist von
ungeahnter Beredsamkeit (und wenn Thnen jetzt keine Selbstbe-
herrschungsprobe gelingt, dann erfahren Sie es am eigenen Leibe
und erwerben auf der Stelle - und sei’s auf Pump - einen gravierten
Zinnteller mit dem Wappen Almadas und der Inschrift *Oh Land
am Yaquirstrand’ fiir 5 Taler). Neu im Angebot hat sie einen
orkischen Arbach (Scharfe Hiebwaffe, TP: 1W+3), eine Sturm-
sense (Infanteriewaffe, TP: 1W+4) und eine elfische Rindenrii-
stung (RS: 2). Fiir den Arbach, garantiert aus dem Besitz Whas-
sois und leicht beschddigt (*Die haben ja auch verloren!”),
verlangt sie 9 Dukaten, fiir die Sense und die Rindenriistung (“Sie
gehorten beide dem Elfenkénig!™) 11 bzw 6 Dukaten, alles in bar.
Kehren Sie anschlieBend zuriick nach 45.

93
Das Gesichtihres Gegeniibers wird aschfahl, kohlschwarze Augen
schimmern matt, nur die Nase gliiht rot. Mit so einer Visage sollte
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er Kohler werden, kommt es [hnen in den Sinn. Fluchend verlidft
er Sie, und die Wirtin nimmt seinen Platz ein. “Thr seid doch eine
gebildete Person™, sagt sie und zeigt Thnen einen Taler, “ist das
der neue Kaiser?” Sie betrachten die Miinze eingehend. Wenn
das Reichswappen neuerdings eine Salzarele ist und der Herr-
scher kahlkopfig, konnte es hinkommen, einen Kaiser Kasimir
kannten Sie bisher jedoch noch nicht. Allemal ist es gutes Silber.
“Woher hast du ihn?” fragen Sie. “Von einem Krieger”, antwortet
sie, “er wollte zum Baron.”

So, so, lidBt sich Hochgeboren jetzt also seine Bewaffneten von
auflerhalb kommen und das, wo Sie ihm seit Monden wegen einer
Anstellung als Soldling in den Ohren liegen! Argerlich bezahlen
Sie 3 Heller und gehen zur Residenz (139).

94

Mit sanfter Stimme erkldren Sie der Magd die Falschheit dieses
Ortes. Denn sei’s nicht so, daB} es eine schwere Siinde sei, die
Gaben, mit denen die Gétter die Welt so reichlich gesegnet haben,
fiir dieses Truggebilde zu verschmiihen? Sei’s nicht so, daB sie
letztlich lebe wie eine Fliege im Bernstein, ein Frevel gegeniiber
Boron und Tsa. Es sind schone, poetische Worte die aus Threm
Munde kommen und jeder Ihrer einstigen Soldnerkameraden
wiirde vermutlich sogleich in Trinen ausbrechen. Der Grund sei
lieber nicht erwihnt, S6ldlinge sind hart. Weiter bei 359.

95

Ungléubig starren Sie den Stall an, denn eine derartige Verwii-
stung haben sie noch nicht gesehen! Die Hiihner Oleanas schei-
nen die Thorwaler unter dem Gefliigel sein. Nein, hier wollten Sie
kein Hiihnerhabicht sein, es sei denn, im Plattenpanzer! Seufzend
beginnen sie mit den umfangreichen Ausbesserungsarbeiten.
Legen Sie bitte eine Probe auf Ihr Talent Holzbearbeitung ab.
Gelingt sie, dann arbeiten Sie sich nach 201 vor, ansonsten
wihlen Sie den Holzweg (116).

96

“Konnte die Stadt sein, wo die Waffe geschmiedet wurde”, meint
Shari zégernd. “aber die einzige in der Gegend, die mir dazu
einfillt, ist Eichhafen in Andergast. Kann der Stronz ein Ander-
gaster sein?” Diese spirlichen Worte hat sich die schlitzohrige
Shari gut bezahlen lassen, nicht einmal des Kaisers Barde kommt
so schnell zu seinem Gold! Halten Sie es fiir eine gute (323) oder
schlechte (86) Investition, oder wissen Sie es nicht (176)?

97

Berge, Ponys, Reiter, bunt gekleidet, die Képfe mit rotem Schlei-
er verhiillt. “Das ist aber nicht das Nirgendmeer!” rufen Sie aus
und unterdriicken gerade noch einen sehr, sehr gotterlisterlichen
Fluch. “Schweigt Thr wohl?” raunt lhr Nachbar mit Weidener
Akzent und einem roten Schal um den Hals, “Wenn ER merkt,
daB Thr hier falsch seid, wird ER sanftmiitig wie ein Berserker!”
- “Wer ER?” - “Raschtula! Werdet Euch schon dran gewdhnen,
daB Thr im falschen Jenseits seid, hab ich auch” und gibt seinem
Pferd die Sporen. Kopfschiittelnd wenden Sie Ihr Pony und
machen sich auf Thre lange Suche nach Borons Hallen.

Weiter bei 412.

98

Ereignislose Tage sind verstrichen, und mittlerweile haben Sie
die halbe Strecke zwischen Eslamsgrund und Gareth zuriickge-
legt. Sie haben in Dorfern iibernachtet und auf einsamen Gehof-
ten, manchmal wurden Sie auch ein Stiick auf einem Wagen
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mitgenommen. Wieder einmal geht ein Tag zu Ende. Strammen
Schritts marschieren Sie auf ein winziges Dorf flachgiebeliger
Hiiuser zu. Es muB einst groBer gewesen sein, davon zeugen ab-
gebrannte Ruinen, vermutlich eine Erinnerung an den Orkenzug
oder den Krieg um die Nachfolge Kaiser Hals. Neugierig folgen
Ihnen die Blicke der wenigen Einheimischen, fast ausschlieBlich
Frauen oder Kinder. Die Armut ist deutlich, ihre Wangen sind
eingefallen, die Kleidung besteht nur aus Flicken, lieblos zusam-
mengenéht, farblich unpassend, fast so bunt die Regenbogenkut-
te einer Tsageweihten, Eine Blinde sitzt mit gekreuzten Beinen an
einer Hauswand und spielt auf einem kleinen Blasinstrument,
schrille MiBtone erzeugend, ein Kind, wohl ihre Tochter, lacht
Sie an.

Sie klopfen an der Tiir des groBten Hauses, und eine kleinwiich-
sige, hellhaarige Frau mit tiefen Falten beidseitig des Mundes, die
auf ein Ungleichgewicht des vierten und fiinften Korpersaftes
schlieBen lassen, 6ffnet Thnen. Sie bitten um Obdach und kénnen
wiihlen, ob Sie fiir 3 Heller in der Scheune niichtigen wollen oder
fiir einen Taler im Haus. Zuniichst diirfen Sie bei ihr speisen
(144).

99

Die Eisenwaren erweisen sich als Pfliige, nicht gerade ein Thema,
das Sie lange interessiert, anscheinend auch nicht Ihren Ge-
spriichspartner. “Und Thr? Vermutlich reist Ihr im Auftrag Eures
Herrn nach Gareth? Oder noch weiter vielleicht, wie?” fragt er
forschen Blicks und fiir Thren Geschmack etwas zu direkt. “Wieso
Herrn?” geben Sie zuriick. “Oder Eurer Herrin natiirlich. So wird
es sein, sicher reist Ihr in ihrem Auftrag. Wohin sagtet Thr
gleich?” geht die Befragung weiter. “Ich sagte gar nichts” knur-
ren Sie, weil es Thnen langsam doch etwas listig wird. “Ein
Geheimnis, wie?” lichelt der Blaugekleidete, “Dann will ich
nicht liinger bohren, Ihr werdet wohl wissen, warum Ihr es so eilig
habt, wie? Es ist ja auch sicherer, die Zeiten sind nicht mehr das,
was sie friiher waren. Heutzutage kann es leicht geschehen, daf3
jemand irgendwo aufbricht und gar nicht dort ankommt, wo er hin
wollte, meint Thr nicht?” Es kommt Ihnen fast wie eine Drohung
vor und mit eisiger Miene kehren Sie nach 118 zuriick.

100

Eine Begegnung in der Menge beschwort unangenehme Erinne-
rungen herauf. Die Beschwirerin ist eine Siidléinderin in blauer
Magiertracht, die man zu Recht als ‘aranische Schéhnheit’ be-
zeichnen wiirde. Es ist weniger ihr AuBeres als ihre Haltung, die
Sie fesselt, denn so, wie sie am Stand eines Krimers steht, das
Kinn vorgestreckt und den Blick in die Ferne gerichtet, erinnert
sie Sie vage an Haraderyn und Sie denken an einen jungen Mann,
den Sie nie kennengelernt haben, und einen anderen, der ihn um
seines Zieles willen den Garaus machte.

Nicht zum ersten Mal fragen Sie sich, wie es geschehen sein mag:
Sprang ihn sein Morder an in der Nacht, niherte er sich ihm als
Zufallsbekanntschaft, oder war er gar eine Zeitlang sein Reisege-
fihrte? Es sind Fragen, iiber die keiner der beiden mehr Auskunft
geben kann. Wie wollen Sie denn weilerreisen? Mit den S6ldlin-
gen (253), in einer Kutsche bis fast nach Rommilys (337) oder
ganz allein (288)?

101

So leicht lassen Sie sich nicht foppen, wie? Vermutlich klappt der
Steinrachen sogleich zu und - Schnippschnapp! - ab ist die Hand.
AuBerdem, wenn die Gotter gewollt hiitten, daB Sie hier etwas
finden, dann hiitten sie es nicht in einen Rachen gelegt, sondern



davor. So ist das. Sie begeben sich zur Hohlenéffnung, um nach
ihren bepelzten Freunden zu sehen (232).

102

Dies ist ein vorldufiger Antrag zur Erlangung einer Aufnahmege-
nehmigung in Borons Hallen. Studieren Sie ihn gewissenhaft und
kreuzen Sie in jeder Rubrik jeweils nur eine Moglichkeit an:

a) Sie haben Thren Gegner bezwungen, und er liegt tot vor Thnen
am Boden,

o jap! (Fahren Sie fort bei 237)

o eher nicht. (Lesen Sie Rubrik b)

o er lebt noch, aber ich habe trotzdem gewonnen, weil.........
(Herr Boron sieht das anders, Beschwerden richten Sie bitte

an unseren Sachbearbeiter Bahram Nasir, Rabe von Punin,
Punin. Weiter bei 237.)

b) Leben Sie denn noch?

o ja doch! (Beantworten Sie bitte Frage ¢)

o eher nicht. (Folgen Sie bitte nach Zimmer 97)

o weill nicht (Wenden Sie sich bitte an Thren néichsten Boroni).

¢) Befinden Sie sich auf der Flucht?

o nein, bei Rondra, und ich denke auch nicht daran! (Setzen Sie
den Kampf noch vier Runden fort und fiillen Sie den Antrag
anschlieBend neu aus)

o ja, in Borons Namen! oder Nein, aber ich erwige es. (Legen
Sie bitte eine Orientierungsprobe ab und orientieren Sie sich
dann nach 173.)

o unter Druck kann ich mich nicht entscheiden. (Lassen Sie sich
noch 99 Kampfrunden Zeit - kiimpfend natiirlich - und iiberden-
ken Sie den Antrag dann erneut.)

103

Halima ist eine geschiftstiichtige Frau und verkauft Thnen gerne
alles, was Sie brauchen, und noch lieber anderes, wovon Sie noch
gar nicht wuBiten, daB sie es bendtigen. Sie ist sehr geschickt
darin. Werfen Sie nur einen Blick auf diesen wunderhiibschen
Kristallpokal mit dem Stadtbild Brig-Lo’s, ist er nicht bezau-
bernd? Wenn Thnen eine Probe auf Selbstbeherrschung miBlingt,
dann stimmen Sie zu und erwerben ihn begeistert fiir 5 Dukaten,
Ein Spottpreis, wenn man bedenkt, dal er der Schiinen Kaiserin
gehort haben soll! (Vermutlich hat sie selbst sogar das Stiick vom
Rand abgebissen.) Ob Sie die unscheinbare Bauschdecke des
Barons von Bragahn (‘6 Taler - er benutzte sie bei seinen
Segelfahrten.”) ebenfalls wollen, entscheiden Sie selbst. Alles
andere erhalten Sie zum anderhalbfachen des Listenpreises.
Frohe Abeise nach 17 bzw nach 238, wenn es Alrik ans Leder
gehen soll!

104

Im Zustand der Volltrunkenheit entschliipft Threr Saufkumpanin
eine Bemerkung, die Sie etwas befremdet: “WeiB ich doch.” Sie
bezieht sich auf ein Erlebnis, daB Sie vor wenigen Wochen in
Almada hatten. Stutzig geworden, stellen Sie einige raffiniert
verschleierte Fangfragen, und schnell wird GewiBheit, was eben
noch Verdacht war: es gibt Augen, die Hochgeborens Tun und
Lassen genauestens beobachten. Aus der Herkunft der Dame
folgern Sie schliissig, wem diese Augen gehéren - dem Direkto-
rium fiir Besondere Angelegenheiten, wie sich der bosparanische
Geheimdienst nennt.

Vorbeugend fertigen Sie in Threr Kabine einen Zettel, den Sie in
Threm Gepiick leicht findbar verstauen. Er verweist auf einen
Jalrik Kjilbersnippler in Cuhuysen. Diese Namen kommen Ihnen
enorm bornisch vor, tatséichlich sind beide gerade Ihrer Phantasie
entsprungen. Zufrieden warten Sie auf 40.

105

Thr Kollege kauderwelscht im Séldnerjargon von acht oder neun
Sprachen. Es ist schwierig, ihm zu folgen, und daB er jemals eine
Muttersprache hatte, bezweifeln sie. Anscheinend ist er einsam,
denn er lidt Sie ein auf ein Glas Meskinnes an einem Stehaus-
schank nahebei. Er fragt, was Sie in Festum wollen.

Wollen Sie ihn einweihen (216) oder sich nach dem Trunk
verabschieden (75)?

106

Im Hinterhof treffen Sie einen verwegen aussehenden Maraska-
ner, er wirkt rattig. Als er das Geld hat, erziihlt er, nervos hin- und
herschauend: “Nicht gut, hier nach Hal zu fragen, gefiihrlich. Die
Bruderschaft ist beteiligt, weilit du?” - “Welche Bruderschaft?”
fragen Sie unverstiindig.

“Zweiter Finger Tsas, die Meuchlergilde, Tuzaker oder Elbura-
ner Ast”, antwortet er, was [hnen nicht weiter hilft. “Clarilion, der
Botschafter des Lieblichen Feldes hatte die Entfiihrung gedeich-
selt - wenn du’s nicht glaubst, schau in seinem Biiro nach. Die
Bruderschaft hatte Wind davon bekommen und ihn den Bospara-
nern abgejagt. Brachten ihn nach Elburum in Aranien, wollten ihn
spiter an die Exilregierung in Boran verkaufen. Konnten aber
nicht zahlen, also ging eine Forderung an die Botschaft der
Reichler. Dummerweise hieB der Botschafter Barnhelm von
Rabenmund, Answins zweiter Sohn, so ging die Forderung
verloren, spiter interessierte es niemanden mehr.”

Skeptisch fragen Sie: “Und wo ist Hal jetzt?” - “Thorwasra bei
Elburum. Vielleicht lebt er noch.” er lichelt und lduft davon. Die
Botschaft des Lieblichen Feldes finden Sie bei 218. Notieren Sie
sich diese Nummer, wenn Sie dort einen Einbruch erwiigen.
Handeln Sie nicht selbstiindig, Sie erhalten Anweisungen. Bege-
ben Sie sich jetzt zuriick in die Taverne (275). Und keine Biittel!

107
Wollen Sie sich nach Thorwasra (339), Pinnacht (46), Lyngwyn
(79), Gebein (310) oder Aurrghrhrropp (143) begeben?

108

Das ist selbst fiir eine hartgesottene Soldlingsperson wie Sie zu
viel! Eher wiirden Sie sich die Zunge abbeifen, als den Namen
des vollig unberechenbaren Schopfergottes (ahidm, Los, ahdm)
auch nur auszusprechen, geschweige denn ihn verehren! Wer
weill, was ihm in den Sinn kommt, am Ende graut anschliefend
der Morgen im Westen oder man hat plétzlich vierzehn Nasen
(und Triefschnupfen), um bei den Bagatellen zu bleiben! Man
muB wirklich vom Namenlosen gekiiBt sein, um derlei zu wagen!
Oder um sich gar sein Wesen - was anderes kann es sein als
Wahn? - zu wiinschen. Ein Blick in die Runde zeigt Thnen, da8 die
Versammlung zumindest darin sehr erfolgreich war.

Wiirfeln Sie bitte mit dem W6: Bei 1-2 lesen Sie weiter bei 248,
bei 3-4 bei 260, bei 5-6 bei 134.

109

Wieselflink sind Sie auf dem néichsten Baum gehuscht und schau-
en von oben zu, wie er alles, was Sie an Zerbrechlichem dabei
haben mogen, kunstvoll zerdeppert. Sie héren ein Knacken in der
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Nihe. Der Biir richtet sich auf, die Schnauze im Wind. Wieder
knackt es, und hastig sich entfernende Schritte folgen, ein dum-
pfer Schlag, ein Fluch, dann Ruhe. Dem Bir wird es hier zu
betriebsam und mit protestierendem Brummen entfernt er sich, so
daly Sie wieder herabsteigen konnen. Am niichsten Morgen
finden Sie in der Niihe Threr Raststitte ein Handbeil (TP: 1W+3).
Es ist eine thorwalsche Skraja - blitzblank, lange kann sie hier
nicht gelegen haben. Sollte dieser Fund Auswirkungen auf Thre
Art zu Reisen haben, dann kénnen Sie immer noch eine Kutsche
nehmen (193) oder auf die ReichsstraBe zuriickkehren (52), wenn
nicht, dann wandern Sie unbesorgt weiter auf lhrem einsamen
Weg nach 98.

So gut Sie konnen, blockieren Sie den Eingang. Ein Festungsbau-
meister sind Sie zwar nicht, aber es ist schlieBlich auch nur eine
Scheune. Stolz betrachten Sie Thr Werk: durch diese Tiir wird
niemand so leicht kommen!

Wiirfeln Sie mit dem W6! 1-2 bringt Sie nach 345, 3 nach 247 und
4-6 nach 129.

111

“Eher verwandelt sich Tsa in eine Handtasche”, grunzt der
Stationsmeister, “Thr glaubt nicht, wieviele mir im Siebzehner-
jahr mit derlei Faselei kamen, also her mit den Dukaten!” Wider-
willig knallen Sie die fiinf Goldstiicke auf den Tisch und steigen
in die Kutsche zu Ihren Mitreisenden, die sich eigentiimlich
verstohlene Blicke zuwerfen.

Wenn Sie gelegentlich zu Hysterie neigen, diirfen Sie kurz vor
dem Anrollen der Kutsche wieder abspringen und ihren Weg zu
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FuB auf der StraBe (52) oder abseits davon (98) fortsetzen. Wenn
nicht, dann lehnen Sie sich ruhig zuriick (10).

112

In der Hiitte lauschen Sie kurz dem gleichmiiBigen Atmen der
beiden Schlifer. Sie sehen Thre Waffen, die Waffen der Bewoh-
ner - 2 Séibel (1W+3), eine Armbrust (1W+4), ein Kistchen mit
5 Bolzen - und gleich darauf Thre Borse.

Auf Grund ihrer entschlackten Erschei nung schitzen Sie, daf sie
hochstens noch ein Viertel ihres frilheren Reichtums enthilt.
(Tatsichlich stimmt es bis auf den Kreuzer genau, woher wuBten
Sie?)

Wenn Sie nicht zum Laubhiittenbesetzer werden wollen, dann
legen Sie fiir den Riickweg eine weitere Schleichenprobe ab und
erschweren Sie diese fiir jeden Gegenstand, den Sie mitnehmen,
um 2. Gelingt die Probe, dann fiihrt Ihr Weg gradlinig nach 98, an-
sonsten geht es rund (213).

113

Fiir eine Handvoll Dukaten tiiten Sie jetzt wohl alles und fiir eine
Handvoll Dukaten mehr wahrscheinlich noch mehr, Wohl oder
iibel miissen Sie Ihren Kontrakt mit dem Baron fiir einige Zeit
aussetzen. Als Fremden oder Fremder ohne Namen fillt es Thnen
nicht ganz leicht, eine Dukatenquelle zu erschlieBen, doch end-
lich finden Sie eine Anstellung bei einem Kunstschnitzer und
ehemaligen Stadtbiittel mit dem Spitznamen ‘Schmutziger Al-
rik’.

Gefragt ist in nichster Zeit Ihr Talent Holzbearbeitung. Bei jeder
Probe, die Thnen gelingt, mehrt sich IThr Vermégen um 1W6-1
Dukaten und sobald Sie 15 Dukaten haben, kénnen Sie den Preis
fiir die Passage entrichten und bei 122 weiterlesen. Nach jeder
miBlungenen Probe wiirfeln Sie bitte mit dem W20. Bei 1-2 lesen
Sie bitte 228!

114

Im Sturmschritt nihert sich die Miillersgattin Zulaikha Yarlola.
“Den Zwoélfen zum GruB!”, versuchen Sie es auf die freundliche
Tour. “Harr!”, antwortet sie, und ihr fauler Atem schliigt Thnen ins
Gesicht. Wie ein Waschweib schimpft sie los, obwohl sie doch
eigentlich Miillerin ist. “Verfiihrerperson meines unschuldigen
Kindes”, horen Sie und ‘von wegen unschuldig!” denken Sie, weil
ihnen ein kleines Bruchstiick jener herbstlichen Nacht wieder
einfiillt. “Erst die Ehe versprechen und dann nicht in den Travia-
tempel wollen”, geht es weiter. Eheversprechen? Wie kann man
nur so kleinlich sein, wo Sie doch keinen blassen Dunst haben, ob
Sie es damals Alrike oder Alrik angeblich gegeben haben! Da
mischt sich Rashimfried ein: “*Aber meine Tochter...”, und - zack!
- hat er einen Schlag sitzen, daB er auf dem Hintern landet, die
Beine weit von sich gestreckt! Eben, denken Sie, dieser Travia-
geweihte soll sich gefilligst heraushalten, dann schligt die Miillerin
zu.

Es entbrennt ein Raufhiindel, der erst endet, wenn Zulaikha
weniger als 10 Lebenspunkte hat (235) oder mit Thnen fertig ist
(187).

Zulaikhas Werte:

MU 15; LE 50; AT/PA 14/14 (Raufen);

TP W6+2; RS 1; MR -2
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lhre Fesseln gleiten zu Boden, kurz danach das Halsband. Sie
warten, bis die niichste Wolke das Madamal verdunkelt, und
huschen dann leise davon nach 98.



116

Sie wissen genau, warum Sie Soldling geworden sind, was?
Vermutlich fiele es Ihnen wesentlich leichter, den Stall véllig zu
demolieren, statt ihn auszubessern, aber das kénnen Sie der
Witwe ja schlecht ersatzweise anbieten, also gehen Sie in die
Scheune, wiihlen zwischen Hippen, Beiteln, Dechseln und
Kammharken, aber einen grundehrlichen Hammer finden Sie
nicht, dafiir ein Amulett mit schnorkeligen Schriftzeichen. Sie
nehmen es an sich, gehen zu Oleana und erkléren diesen Kampf-
hennenstall mangels Nutmesser fiir unreparierbar. Wollen Sie ihr
das Amulett geben (246) oder es mitnehmen (374)?

117

Aber Sie haben auch MuBestunden, abends wenn sich der Baron
mitseinem Gast beschiftigt oder wenn sich Haraderynim Schwer-
tkampf iibt. Hochgeboren bietet dann immer einen kostlichen
Anblick, wie er kopfschiittelnd an seinem Fenster steht und das
Treiben im Hof argwohnisch beobachtet. Mittlerweile iibt der
Krieger ohne seine Riistung, ja, im Tsa kann es in Almada schon
recht warm werden, denken Sie nicht ohne Hiime. Einmal sahen
Sie ihn sogar mit blofem Oberkérper, dabei fiel Thnen auf, da
Haraderyn eine recht frische Verletzung auf der linken Seite hat.
Eine Schwertwunde, erkennen Sie.

“Wie kommt Thr denn dazu?” fragten Sie in Erwartung einer
spannenden Geschichte.

Ein kurzes Zégern, dann: “So ein Schmeifiling wollte mir auf der
Herreise ans Leder”, begann und beendete er seinen ausfiihrli-
chen Bericht,

“Und dann habt Ihr ihm wohl ordentlich einen verpalit, wie? Was
ist das eigentlich fiir eine Waffe? Ein Andergaster ist es nicht, ein
Nostrianer?” versuchten Sie, das Gesprich im Gang zu halten.
“Mhm. Jetzt hast du mich in meiner Konzentration gestort, das
nehme ich dir iibel!” und Sie wissen ja, was dann folgte. Schade,
schade, schiine Waffe, die hitien Sie gern mal in der Hand gehabt,
aber er ldBt Sie ja nie, als wiirden Sie sie gleich kaputt schlagen,
arroganter Kriegerschnisel! Grummeln Sie weiter bis 188!

118

Die Kutsche rollt dahin und bald zeichnet sich ein klares Bild ab:
Sie sitzen allein unter Hindlern. Nichts Bedrohliches, solange
Siekeine kleingeschriebenen Vertragswerke unterzeichnen. Wenn
Sie wollen, diirfen Sie mit zweien Threr Mitreisenden ein Ge-
spriich beginnen: der Dame in Grau, einer Tuchhindlerin aus
Havena (335), dem Herrn in Blau, einem Reisenden in Eisenwa-
ren aus Elenvina (99), dem Herrn in Braun, einem Weinhiindler
(386) oder der schweigsamen Dame in Schwarz (204), einer
Bemerkung des Pferdeschwinzigen zufolge Beauftragte eines
Grangorer Handelshauses. AnschlieBend lesen Sie weiter bei
267. Sollte Thnen die Erwidhnung kleingeschriebener Vertriige zu
denken gegeben haben, diirfen Sie auch jedes weitere Unterhal-
tung abblocken (178).

119

Wohliiberlegt erzéihlen Sie Goswin mit heiserem Fliistern eine
Schauermiir iiber Untote und die richenden Seelen Verstorbener.
Es ist bekannt, daf3 sie stets zuriickkehren, wenn man ihnen Ringe
entwendet. Gliicklich jener, der rechtzeitig eine tapfere und edle
Soldlingsperson findet, die sich des unheilvollen Objektes an-
nimmt, doch tausendmal Ach und Weh jenen Ungliickseligen...
Goswin ertriigt es nicht lidnger, reift sich den Grund seines kurz
bevorstehenden Verderbens vom Finger und schleudert ihn so
weit weg, daB Sie ihn nicht mehr finden!

Zu allem UberdruB bedankt er sich auch noch fiir Thre Hilfe!
Lassen Sie den armen Wicht in Ruhe, gehen Sie zu Threm
Gefihrten (176)!

120

Der Baron sitzt im Speisesaal und schneidet sich ein Stiick
Kiirbisbrot ab. Hastig berichten Sie, was Sie herausgefunden
haben (wenn Ihr Indiz ein Ring ist, dann zeigen Sie ihn dem Baron
-erbehiltihn). Als Sie fertig sind, befiehlt er: “Meinen Baronsreif
und das Gesetzbuch, ich werde einiges kliren miissen.” Sie
laufen los, um das Verlangte zu holen, haben es aber noch nicht
gefunden, als Sie vom Hof Geschrei horen. Es ist die Stimme des
Barons - und Thnen wirft er immer Umgeduld vor! Vom niichsten
Fenster aus sehen Sie ihn, das Kiirbisbrot noch in der Hand, ihm
gegeniiber Haraderyn mit diesem schrecklich langen Schwert.
Just eben wirft Hochgeboren ihm eine etwas abwegige Bemer-
kung iiber unziichtige Antriige an Steineichen an den Kopf und
Haraderyn greift mit einem Zornesschrei an.

Wollen Sie den Baron diesen Strauf selbst ausfechten lassen
(162) oder ihm gegen den Wiiterich beistehen (406)7

121

Kiihl kalkulieren Sie, daf der richtige Kaufer sogar 200 Dukaten
bezahlen wiirde. Andererseits konnte man fiir den Besitz des
Buches auch auf dem Scheiterhaufen enden. Ratlos wenden Sie
es in ihren Hinden: hiibscher Einband, wenn man die Seiten
herausschnitte, 6 Dukaten wire er wohl noch wert. Ob die Zwilfe
kleinlich sind? Tun Sie, was Sie wollen, und verlassen Sie dann
die Hohle (232).

122

AuBer Thnen sind noch zwei Dutzend andere Passagiere an Bord,
von denen Sie einige nie kennenlernen, da sie die Reise unter
Deck verbringen. Zwei Personen fallen Thnen aus unterschiedli-
chen Griinden auf: Die eine ist ein alter, hagerer Tulamide, mit
gichtverkriimmten Fingern und Raubvogelprofil, sein Gewand
verrit den Gelehrten. Die andere ist eine unscheinbare Frau in
grauem Leder mit, sicherlich gefiirbtem, schwarzem Haar. Sie
wirkt linkisch und unbeholfen und fillt Thnen auch nur wegen des
Nachtwinds an ihrer Seite auf. Ein merkwiirdiger Gegensatz,
denn wenn sie mit dieser Waffe wirklich umgehen kann, darf sie
eigentlich nicht so ungeschickt sein.

Kurz hinter Beilunk verschlechtert sich das Wetter, und die See
wird rauh, hinter Mendena sogar sehr rauh, so daB Thnen der
Name des Schiffes - Seespringer - eine gewisse Berechtigung zu
haben scheint und Sie den Géttern danken, dal es in Perricum
kein Schiff namens “Perlentaucher’ gab. Lassen Sie eine Korper-
kraftprobe entscheiden, ob Ihr Wohlbefinden mit dem Seegang
vereinbar ist (160) oder nicht (154).

123

Eines Tages fiel er eben tot um, traurig aber wahr. Keine sehr
spannende Geschichte, aber das hat Ihnen auch niemand verspro-
chen. Goswin, der auch immer da ist, wo es etwas umsonst gibt,
weiB da schon anderes. Stolz zeigt er einen Ring (gutes Gold, 53
Taler, keinen Heller weniger, schiefit es Thnen durch den Kopf),
den er beim Wiirfeln einem Zimmermannsgesellen aus Punin ab-
genommen hat. “Er hat ihn bei einer Leiche gefunden”, erzihlt
Goswin und alle schauert’s, “gar nicht so weit von hier, da hat er
sich an der StraBe zum Schlafen gelegt, und mitten in der Nacht
merkt er, dal da eine Hand ist, da war einer verscharrt! Er buddelt
ihn aus - ich hétt’s ja nicht getan - und findet einen jungen Herrn,
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ja, ja! Und der hatte den Ring am Finger, hiibschister ja”, und hiilt
ihn nochmals in die Hohe. Wollen Sie zu Haraderyn zuriickkeh-
ren (86) oder Goswin den Ring abschwatzen (199)?

124

“Und Ihr glaubt nicht, daBl etwas daran ist?” greifen Sie die
Bemerkung des Barons auf, “Ach was!” antwortet der, “Ich habe
auch nie geglaubt, daB er sich bei einem Jagdausflug verirrt hat
und seit Jahren den Heimweg sucht. Ein Schmarren ist das, so
schusselig war noch kein Kaiser. Eher wiirde ich glauben, daB er
in seiner Residenz verschollen gegangen ist. Sicher gibt es dort
mehr Riume als Biiume im gesamten Bornland. Ich vermute, daf
seine Kutsche auf dem Riickweg von Riubern iiberfallen wurde,
und die Bornlinder wollen es einfach nicht zugeben.” - “Aber
hiitte es dann keine Lsegeldforderung gegeben?” wenden Sie
ein. “Angenommen es gab eine und jemand hiitte sie verschlampt?”
fliistert der Baron und lehnt sich zuriick, “Das wire sehr pein-
lich!” Weiter bei 202.

125

Schnellen Schritts entfernen Sie sich, und erst nach etwa zwei
Meilen schlagen Sie eine etwas gemiBigtere Gangart ein. “Wer
weiB, was noch hitte geschehen kénnen!” denken Sie mit po-
chendem Herzen und blittern nach 70.

126

Ein geradezu baburinisch unverstindlicher Sprachschwall er-
gieBt sich iiber Sie. Es ist ein Mischmasch aller Zungen Aventu-
riens. Manchmal verstehen Sie einzelne Worter, aber die Ge-
samtheit erscheint Thnen unverstiindlich und sinnlos. Was will
der Kerl bloB, fragen Sie sich. SchlieBlich bedeuten Sie ihm, die
StraBe hinunterzugehen und dann links. Man soll hiflich sein in
fremden Landen, riit Robal, der Reisende, und vielleicht findet er
ja dort, was er sucht, was es auch sein mag. Weiter bei 75,

127

Als Sie wieder zu sich kommen, liegen Sie in einem Hinterhof
neben einem Mist- und Abfallhaufen, und wenn Sie [hren schmer-
zenden Gliedern Glauben schenken wollen, dann liegen Sie hier
zu recht. Bosjew diirfte kaum noch im Haus sein, deshalb fragen
Sie sich gleich nach seinem Stammlokal durch und erkundigen
sich dort nach ihm. Sie méchten auf ihn warten, richtet man Thnen
aus (275).

128

Das Geriiusch fiihrt Sie zu einer Zelle mit vergitterter Luke. Sie
werfen einen Blick hinein und sehen dort drei junge Miinner. Ein
Laienbruder erldutert Thnen in gemichlichem Ton die Kranken-
geschichte: “Fast ein Routinefall, wir haben sie in einem Wirts-
haus aufgelesen. Sie hatten sich wie gewohnliche Giste an einen
Tisch gesetzt und behaupteten, auf einen “Meister Alrik’ zu
warten. Nach acht Tagen kam es dem Wirt aranisch vor und er hat
uns gerufen. Als wir eintrafen, hatten sie eben den Schankraum
verwiistet und salen wimmernd unter einem Tisch. Einer kreisch-
te: “Er beobachtet mich!” Ein anderer sprach ins Leere: “Was ich
tue? Ich habe keine Ahnung, was ich jetzt tue!” Der dritte: “Seine
Augen sind iiberall, stindig quiilt er uns mit Fangfragen!” AuBler
ihnen war niemand da, also diagnostizierte Bruder Gorm zu-
nichst Verfolgungswahn, mittlerweile tendiert er allerdings zu
unspezifischem multilokativem Wahn.

Was das sei, wollen Sie wissen, erfahren es aber sogleich von den
Zelleninsassen: “Ich bin iiberhaupt nicht hier!” behauptet einer
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finster. “Ich bin nur hier, wenn ich weiB was dort ist, wo ich auch
nicht bin”, erklirt der niichste. “Ich bin schon lange weg und stehe
jetzt links und rechts von beiden!™ versichert lachend der dritte.
Erschiittert gehen Sie nach 353.

129

Zuerst vernehmen Sie an der Scheunentiir nur ein leichtes Schar-
ren, dann wildes Trommeln, Klopfen und zornig-enttiduschte
Schreie. Thre Barrikade zittert, aber hilt stand. **Sie werden nicht
durchkommen!” denken Sie zuversichtlich,

*Klong!" horen Sie den ersten Aufprall auf dem Dach, dem
weitere folgen. Dann riechen Sie Rauch. Bei allen Zwdlfen, sie
ziinden die Scheune an! Legen Sie bitte eine erstaunte Zechenpro-
be ab. Ihr Gelingen leitet Sie nach 360, ihr MiBlingen nach 66.

130

“Andrafall?” stutzen Sie, “Ist das nicht in Andergast? Aber Ihr
seid doch...” Thr Gefiihrte wird sehr ernst: “Da habe ich mich
wohl verplappert. Verfluchter Salzarelenschleim, gerade hiitte
ich es noch einfacher haben kinnen!” Seutzend nimmt er seinen
Zweihiinder: “Doch zu spit. Ich denke, unsere Bekanntschaft
endet hier!” Arger iiberschattet sein Gesicht: “Ich Fischpuper, da
hiitte ich mich auch noch rausreden kénnen!”

Dann holt er zu einem furchtbaren Schlag mit dem Eichhafener,
Andergasts streng geheimer Djinnwaffe, aus. Spannendes erfah-
ren Sie bei 90!

131

Sie folgen dem Beispiel der anderen und geben Ihr gesamtes
Vermégen und Ihre Waffen ab. Dann LiiBt man Sie laufen, und das
tun Sie vermutlich auch. Aus einiger Entfernung sehen Sie, wie
die Pferde abgeschirrt und einem sehr gewissen Schicksal entge-
gengefiihrt werden. Es ist Zeit, Thr eigenes Schicksal zu bestim-
men: wollen Sie Thren Weg fortsetzen (305) oder sich einen
Kniippel besorgen, um bei giinstiger Gelegenheit Thren Besitz
zuriickzuerobern (227)?

132

Gespannt stehen Sie unter dem Triumphbogen und warten, doch
nichts geschieht, auBer daB die Zeit vergeht und das recht lang-
sam.

Da Thnen niemand befohlen hat, ein Auge auf den Triumphbogen
zu halten, damit nicht etwa ein Riese vorbeikommt und ihn
stiehlt, gehen Sie einmal um ihn herum.

Dabei fallen Thnen zwei Dinge auf, zum einen eine gewisse
Ahnlichkeit mit dem Eslamsbogen in Gareth, nur daf dieser hier
noch miichtiger ist, zum anderen, daB Sie Thre gesamte Ausrii-
stung mit sich fiihren. Weiter bei 370.

133
Fiihrt Thr weiterer Weg nach Norden (69), Osten (403), Siiden
(286) oder Westen (291)?

134

Aus unerfindlichen Griinden brechen die Anwesenden in johlen-
des Gelichter aus und Sie fragen sich fiir einen Augenblick, ob
dies ein merkwiirdiger Scherz sein soll. Aber der Ausdruck in
ihren Augen will gar nicht dazu passen, da ist kein Frohsinn,
sondern nur lauernde Gier. Langsam bewegen Sie sich zu Threr
Habe und gleichmiiBig folgen sie Thnen. Jetzt sind Sie bei Ihren
Wertsachen angelangt und bemerken gleichzeitig die spitzen
Dolche in ihren Hiinden.



Liegt Thnen an einem schnellen Verschwinden (38) oder an einer
Aufrechterhaltung der géttergefilligen Ordnung (82)?

135

“Fithre mich zu ihm!” wiederholen Sie mehrmals, bis die Magd
ihren Rock rafft, die Treppe hocheilt und Sie durch die Glastiiren
in den Palast fiihrt. Dort drinnen sieht es aus wie in einer groBen,
gemiitlichen Bauernkate. Auf Anrichten stehen dampfende Schiis-
seln, eine Wand ist véllig bedeckt mit dem kaiserlichen Greifen-
wappen, davor steht auf einem Podest ein Thron.

“Mein Herrscher, mein Bruder, ich bringe dir einen Gast™, spricht
die Magd und vollfiihrt einen anmutigen Knicks vor dem Thron,
auf dem der Herrscher der Stadt sitzt. Auf seinem Haupt trigt er
die Krone des Neuen Reiches mit ihren zwolf Zacken und
perlenbesetzen Biigeln, eingehiillt ist er in den langen Kronungs-
mantel, dessen Schleppe iiber die Stufen des Podests flieBt und
noch einige Schritt weiter auf den Boden davor. Er mag um die
Zehn gewesen sein, als er starb, es muf Jahre her sein, denn die
Gestalt ist mumifiziert.

Wenn Sie meinen, Sie koénnten hier etwas mit Threr Waffe
ausrichten, dann lesen Sie weiter bei 59, wenn Sie ausrufen
wollen, “er ist ja tot!”, bei 409, wenn Sie schweigen wollen bei
368.

136

Gleichzeitig mit einem stattlichen Ork erreichen Sie den Kutsch-
bock. “Passagiere ‘aben ‘ier nischts zu suschen!” mault er. “Und
Trittbrettfahrer schon gar nichts!” belehren Sie ihn und werfen
ihn kurzer Hand vom Wagen. So teilen Sie sich die Arbeit mit der
Kutscherin, sie schwingt die Peitsche und Sie Ihre Fiuste, denn
noch mehrere Orken und Menschen - offensichtlich eine multi-
kulturelle StraBenriuberbande - versuchen es dem ersten gleich
zu tun. Aber irgendwann liegt der Hinterhalt halt hinter Thnen. Die
Fahrt dauert noch fast eine Stunde und endet mit scheuBlichem
Knacksen, als eine Achse bricht. Sie verabschieden sich von den
Mitreisenden und lernen dabei, dal Undank nicht immer der
Welten Lohn ist, denn eine Kollekte fiir Thr mutiges Eingreifen
beschert Thnen 1W20+2 Dukaten!

Laut die Gétter preisend - der Laie kénnte es mit etwas anderem
verwechseln - wandern Sie nach 98!

137

Nostrilber ist ein Drache, der noch dieses Jahr aus seinem Ei
schliipfen wird. Gleich danach soll er in einem Intensivkurs in
nostrischer Weltsicht und Propaganda geschult und mit Hilfe
Ihrer Abenteuerpunkte auf die 76. Stufe gehievt werden (wenn
Sie nachrechnen, wissen Sie, warum Sie gerade diese krumme
Zahl an Abenteuerpunkten erhalten haben). Wenn es so weit ist,
wird Seine Majestit Kasimir personlich auf ihm, der Nostrischen
Wehr voran, nach Kendrar reiten - SM iibt bereits auf einem
Holzpferd - und dann wird sich zeigen, was Hetmann Eldgrimm
der Lange zu seiner falsch verstanden Nostrifizierung Kendrars
in 8 Hal zu sagen hat.

138

Nach wenigen Tagen haben Sie sich gut hier eingelebt und
entwickeln die ersten absonderlichen Marotten. Sie ertappen
sich, wie Sie laut mit sich reden oder sich genauestens erkliren,
was Sie als néchstes vorhaben, aber viel kann das nicht sein.
Lange diirfte es nicht mehr dauern, bis Sie nicht mehr von Thren
Leidensgefihrten zu unterscheiden sind. Zweimal am Tag kommt
etwas Abwechslung in diese Trostlosigkeit, das eine Mal, wenn

drei Laienbriider und eine Magd Nahrung und Wasser bringen.
Die Briider sind grof und kriftig und achten nicht auf IThre
Beteuerungen, zu Unrecht hier zu sein. Sie verrichten ihre Arbeit
mit duBerster Vorsicht. Anders die Magd. Sie ist klein, erschopft
und dickleibig von einer weit fortgeschritten Schwangerschaft.
Sie scheint stumm zu sein. Wie eine Schlafwandlerin folgt sie
ihren Pflichten, als bekiime sie diese gar nicht mit, als wiire ihr
Geist in ganz anderen Sphiiren als ihr Korper. Mglicherweise ist
er es auch, und sie einer der leichteren Fille in diesem Kloster.
Die zweite Abwechslung bringt die Nacht, wenn bisweilen selt-
same Schattengebilde versuchen, die Zelle gegeniiber zu verlas-
sen. Zum Gliick schaffen sie es nicht. Und dann ist da noch Hal.
Nachdenklich wandert er iiber den Flur und verschwindet in den
Wiinden oder steht ploizlich irgendwo. Nichts kann ihn aufhalten,
denn er ist nur eine korperlose Illusion. Am zwdlften Tag betritt
er Thre Zelle.

“Da hast du mir ja etwas eingebrockt!” sagen Sie zu dem
Trugbild, “Wieso ich?” antwortet es. Weiter bei 377.

139

Am Eingang zum Hauptgebidude der Residenz sehen Sie den
Koch, den Schreiber, seine Tochter und ihren Liebhaber bewun-
dernd zur Hofmitte blicken. Dortselbst entdecken Sie einen Mann
Mitte vierzig, den Sie noch nie gesehen haben. Er mag wohl zwei
mal einen Schritt messen, sein Haupt ist kahlgeschoren bis auf
einen feinen Haarkranz in Ohrhéhe. Er triigt ein blauschimmern-
des Kettenhemd mit verstirkten Schultern und Eisenkragen,
vorstehenden Spitzen und zottigen Fellbesitzen. Ein Topthelm
mit Siigekamm liegt in der Nihe. Er iibt sich im Schwertkampf,
schwer atmend, das Gesicht hochrot, was kein Wunder ist, denn
die Waffe, die er fiihrt, ist ein Zweihiinder von enormen Ausma-
Ben, mindestens zwei Schritt und einen Spann, mindestens!
Wollen Sie sich bei den Zuschauern erkundigen, wer der Herr ist
(236), den Fremden selbst ansprechen (381) oder gleich zum
Baron gehen (280)?

140

Als Sie am niichsten Tag erwachen ist Ihr Gepick weit verstreut
und wenn Sie etwas Zerbrechliches dabei hatten, finden Sie
Scherben. Sie brauchen nicht lange zu riitseln, wer Thnen da seine
Visite absattete, offensichtlich ein Béir. MiBmutig brummend
setzen Sie Ihre Reise fort (98).

141

Dann geht alles sehr schnell: Sie héren einen Aufprall auf dem
Kutschdach, gefolgt von einem Aufschrei der Kutscherin und
erschrecktem Wiehern der Pferde. Das Gefihrt beschleunigt,
wild schwankend, Sie sehen die Kutscherin am Fenster vorbei auf
die StraBle stiirzen und Gestalten aus dem Busch brechen: Orken!
So weit im Siiden? Aber unter ihnen sind auch Menschen! Wenig
spiter kommt die Kutsche zum Stehen (20).

142

Sie fragen eine Ordensschwester, wo Hal zu finden sei. “Erdge-
schof3”, antwortet sie und ist auch schon wieder entschwunden.
Sie lernen: Noioniten sind ernste und wortkarge Leute. Ungliick-
lich sind Sie dariiber nicht, so stellt wenigstens niemand unange-
nehme Fragen. Die Kaiser Hal bewohnen zusammen mit einem
steinalten Reto eine Fiinferzelle. Momentan schmollen sie mit-
einander, vermutlich aus dynastischen Griinden. Keiner von
ihnen ist der Gesuchte.

Wollen Sie dem Wimmern vom Ende der Etage folgen (128) das
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dumpfe Grollen aus dem untersten Keller erforschen (219) oder
sich mit einigen Ordensangehérigen unterhalten (353)?

143

Sie folgen der KiistenstraBe iiber Tsastrand, Baldrom nach Skorps-
ky, dann dem Kniippeldamm nach Vallusa. Gelegentlich treffen
Sie Ranzen, und statt in der Einsamkeit der bornlindischen
Siimpfe wiiren Sie dann lieber auf einem Ball in Kuslik, umgeben
von lauter Schranzen. Am dritten Tagen treffen Sie Hal. Das
markante Profil erkennen Sie sofort. Seine Ziige sind hirter
geworden, wirken nicht mehr so feminin wie auf Threm Dukaten.
GroB und beeindruckend steht der Kaiser vor Thnen, huldvoll
liichelnd, wihrend Sie entweder eine tiefe Verbeugung machen
oder Maulaffen feilhalten. Er winkt mit seiner breiten, sehnigen
Hand: “Nun komm schon mit!"

“Wohin, Eure Allergittlichste Magnifizenz?” fragen Sie.
“Dorthin, wo ich wohne”, sagt Hal und wirft Ihnen einen ernsten
Blick aus seinen dunklen Augen zu (367).

144

Gegessen wird in einem langen, niedrigen Raum, und auBer der
Hausherrin Losiana sitzen noch fiinf halbwiichsige Séhne und
Tachter bei Tisch.

Aus einem groBen Kessel schopft Losiana eine diinne Kohl- und
Wurzelsuppe in Tonschalen mit abgesplittertem Rand. “Erfiille
uns wie diese Schalen”, wiinscht sie den Segen einer Gottheit, als
sie das Brot bricht und Kriimel getrockneter Pilze iiber die Briihe
streut. Dem Geschmack nach konnte es auch Pferdedung sein,
also loffeln Sie die Kriimel sorgsam zum Schalenrand. Beim
Essen, das hiufig durch Gelidchter unterbrochen wird, dessen
Anlisse Thnen unverstindlich sind, erfahren Sie, dafl die Bewoh-
ner des Dorfes aus dem Finsterkamm stammen. Sie flohen vor
den Orken und fanden dieses verwaiste Dorf.

“Wohin wollt Thr, und was ist Euer Ziel?" wechselt die Gastge-
berin das Thema. Wollen Sie es Thr erzihlen (151) oder nicht
(177)?

145

“Eine nette Geschischte, nischt wahr, ‘elme?” entgegnet der
Anfiihrer, als Sie geendet haben und schligt einem Kumpan auf
die Schulter, daB es kracht und jener in die Knie geht, “Wir
werden sischer nosch oft dariiber schmunzeln kénnen.” Dann
gibt er einige knapp gehaltene Anweisungen an seine Leute.
Weiter bei 301.

146

Sie sind fast am Ende der Eintragungen: ‘Dies habe ich herausge-
funden: Los schuf die Sphiren, aber Er hat sie schlecht getrennt.
Dies hat beachtliche Folgen. Was ich erkannt habe, verwirrt
mich, und so habe ich ein Experiment erdacht, das beweisen soll,
was ich mir herausgefunden.” Hieran schlieBen sich zwei Seiten,
in denen ein Verfahren beschrieben ist. das es ermdglichen soll,
die Sphiire des Seins zu verlassen und anderer Stelle wieder zu
betreten, so dal dabei weder Weg noch Zeit zuriickgelegt werden
miissen. Es verspricht eine sehr schnelle Art des Reisens. Wollen
Sie das Verfahren ausprobieren (15) oder scheuen Sie davor
zuriick (272)?

147

Azina gibt eine ‘Gans’ vor, Sie werfen einen ‘Storch’. Aber einen
Storch auf eine Gans setzen? Das kann ja nicht gut gehen, das sagt
schon der gesunde Menschenverstand! Nach diesem Debakel
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bleibt Ihnen nichts anderes iibrig, als fiir die feixenden Senioren
ein Kriigchen Wein im ‘Yaquirhengst’ zu holen (3 Heller). Was
nun? Wollen Sie die Scharte auswetzen (62) oder etwas anderes
unternehmen (45)?7

148

Fingerlange rote Haare, strahlend-graue Augen und zwei bezau-
bernde Griibchen in den Wangen, das ist Oleana, die umworben-
ste Witwe weit und breit. Und bestimmt nicht nur, weil ihr
verstorbener Gatte einer der reichsten Weinbauern der Gegend
war. Er hatte sie vor drei Jahren von einer Reise nach Brig-Lo
mitgebracht, doch woher sie tatsdchlich stammt, weill niemand
so genau, aus Almada kaum. Es gibt einige garstige Geriichte
iiber sie, die samtsonders mit ihrer Haarfarbe zusammenhiéingen,
doch wer hirt schon auf derlei Geschwiitz? “Steht Ihr noch zu
Eurem Wort?"” spricht sie mit samtener Stimme. So erfahren Sie.

i

daB Sie sich mit Oleana anscheinend irgendwann unterhalten
haben.

“Sagt bloB, Ihr erinnert Euch nicht mehr an das Weinfest in
Horch?” fragt sie unglidubig. ‘Nicht nur nicht an das Weinfest,
meine Liebe’, denken Sie heimlich, ‘auch nicht an Horch!" und
bereiten einen strategischen Riickzug vor. “Wolltet Ihr nicht den
Hang von mir pachten und Wein anbauen?” geht sie in die
Offensive. Anbauen und trinken sind zwei Paar Stiefel, denken
Sie abermals heimlich und verneinen. “Wie bedauerlich™, meint
die Witwe enttiiuscht, “doch da Ihr gerade hier seid, konnt Ihr mir
meinen Hiihnerstall reparieren?” und schaut Sie eindringlich an.
Wollen Sie Oleana beistehen (95) oder barsch ablehnen und
wieder nach Hause gehen (139)?



149

Sie kehren zuriick zu Shari und fragen nach dem Kiirzel. “21.
Ingerimm, gute Waffe”, sagt sie spontan, aber das wuliten Sie
selbst. “Woher kommt der Fant?” fragt sie. “Nostria”, antworten
Sie. Sharis Stirn legt sich in Falten, sie schielt und lautlos
bewegen sich Thre Lippen. Plotzlich werden ihre Augen weit und
ein eigenartiger Ausdruck huscht iiber ihr Gesicht. Sie lacht: “Ich
bin momentan knapp im Beutel, ist’s dir einen Dukaten wert?"
Wollen Sie ihr den Dukaten geben (96). iiber so viel Gier
gotterlisterlich fluchen und Haraderyn selbst fragen (408) oder
die Angelegenheit einfach auf sich beruhen lassen (176)?

150

Damit Sie nicht dem Irrglauben anhiingen, Hal habe die Zeitrech-
nung erfunden, die Hal-Unke entdeckt oder Hal-Biere gebraut,
liit Sie der Baron einige Zeilen aus Ugdan ben Sindarmans Buch
‘Der kaiserliche Kniefall’ (Eslamabad, 20 Hal) vorlesen:

‘Hal I von Gareth war der Kaiser des Neuen Reiches und damit
der miichtigste Mensch Deres. Im Phexmond des siebzehnten
Jahres seiner Herrschaft begab er sich in der Niihe des bornischen
Ilmenstein, wo er als Gast auf dem Schloff der einfluireichen
Grifin Thesia weilte, auf einen einsamen Jagdausflug. Es war das
letzte, was man von ihm hérte, denn der Kaiser kehrte von diesem
Ausritt nicht mehr zuriick - Hal von Gareth war spurlos ver-
schwunden und gilt seither als verschollen.

Wenige Monde zuvor waren Thorwal und Andergast iiber No-
stria hergefallen und hatten die Stadt Salza und grole Gebiete
dieses nordlichen Konigreichs besetzt. Es war ein Bruch des
Garether Vertrags, der den Ingval als Siidgrenze Thorwals
festgeschrieben hatte, und Kaiser Hal gedachte dies nicht hinzu-
nehmen. Also stellte er Thorwal ein Ultimatum und lieB zum
Zeichen, dab es ihm emst sei, die Thuranische Legion ausheben,
die Nostria nach Ablauf des Ultimatums zu Hilfe eilen sollte,
Weder Kénig Wendolyn von Andergast noch Hetmann Tronde
von Thorwal schienen davon sonderlich beeindruckt. Am 30. Tag
des Phexmondes endete die gesetzie Frist, aber da gab es keinen
Kaiser mehr, der die Thuranische Legion hiitte ins Feld schicken
konnen, denn Hal 1 von Gareth war wenige Tage zuvor unter
seltsamen Umstiinden verschwunden.

Die Kunde vom Verschwinden des Kaisers eilte vom Bornland
ins Reich. Und noch bevor die Botschaft die abgelegeneren
Provinzen von Hals einstigem Herrschaftsgebiet erreicht hatte,
hatte sich Aventurien bereits deutlich veriindert: Albernia hatte
sich unter Isora vom Reich losgesagt, die Konigin Amene des
Lieblichen Feldes hatte sich zur Kaiserin des wiedererstandenen
Bosparanischen Reiches ausrufen lassen, und in Gareth hatte
Hals iibelbeleumundeter Vetter Answin den Thron des Neuen
Reiches an sich gerissen. Es war alles sehr schnell abgelaufen,
und es gab zuniichst niemanden mehr, der Wendolyn VII, Tronde
Torbensson, Isora von Elenvina, Amene II oder Answin 1 an
ihrem Tun hétte hindern kénnen, denn Hal I von Gareth war sehr
gelegen verschwunden.’

Begeben Sie sich erheblich gebildet nach 61!

151

Ein Seufzen ist die Reaktion auf den Bericht von Ihrer Queste. “Es
wiire gut, konntet Thr ihn zuriickbringen, es waren bessere Zeiten,
aber natiirlich werdet Thr scheitern”, erklirt Ihnen eine der Toch-
ter ernsthaft. “Jeder wei, dafl Hal das Opfer eines Komplotts
zwischen dem Sewerischen Adel, bosparanischen Agenten und
fiinf aranischen Magiern wurde, allesamt Gerontoborbaradianer.
Thesia von Ilmenstein hatte ihn auf ihr SchloB gelockt und dann

entweder den Bosparanern oder den Magiern iibergeben. Wenn
er noch lebt, dann allenfalls irgendwo in einem Kerker.” Etwas
iiberraschend, aber weitere Ausfiihrungen folgen: “Die Ilmen-
steinerin sollte durch diesem Handel Adelsmarschallin werden
und Vallusa und Tobrien fiir das Bornland bekommen, Amene
von Vinsalt wollte Horas-Kaiserin werden, was sie auch wurde.
Nur bei den fiinf Magiern weill man nicht, was sie wollten, aber
Answin von Rabenmund war ihr Strohmann. Sie haben ihn auch
befreit, als der Plan fehlschlug.” Interessiert fragen Sie sie nach
der Quelle dieses Wissens. “Ich war auf der Kriegerschule”,
erklirt sie. Nachdem lhre Gastgeberin lhre noble Aufgabe kennt,
erlaubt Sie Thnen, umsonst hier zu nichten, und Sie konnen
wihlen, ob Sie die Scheune (230) oder einen Raum im ersten
Stock (18) vorziehen.

152

Mutig erwarten Sie die Angreifer, die Waffe in Hinden. Vorsich-
tig kommt das erste Tier, die Haare gestriiubt, die Zihne ge-
fletscht. Es verharrt, winselt, zieht den Schwanz ein, driickt sich
gegen den Boden und rast dann heulend den Hang hinab, sich
mehrmals iiberschlagend. Drei derartige Versuche gibt es noch,
dann gibt das Rudel auf, Unentschlossen trotten die zwanzig
Tiere auf und ab, legen sich dann hin oder setzen sich, eine
Belagerung beginnt. Irgend etwas hiilt sie von dieser Hohle ab,
die Erkenntnis wirkt nicht gerade beruhigend. Und dennoch
unternehmen Sie einen Versuch und treten in den Eingang. Ein
kurzer, unangenehmer Schauer iiberlduft Sie, und nur die warten-
den Bestien hindern Sie, gleich ihnen den Hang hinabzurennen.
Dann ist das Gefiihl vorbei. Im Eingang lauschen Sie, héren ein
leises Trippeln, rieselnde Steine, dann ein furchtsames Winseln
und Heulen, als wieder ein Tier fliichtet. Sie scheinen vor Thren
Verfolgern hier sicher zu sein, doch vielleicht sind Sie auch vom
Regen in die Traufe geraten (159)?

153

Dort angekommen, werden Sie verhaftet und wenig spiiter unter
der Aufsicht eines sehr ehrbaren Dieners Praios’ sehr scheuBlich
und griindlich nach Thren Lesegewohnheiten befragt. Tage spiiter
erfahren Sie Ihr Urteil, es gilt als milde, da Sie nur der Mittiter-
schaft iiberfithren wurden. Erst kurz vor Threr 6ffentlichen Ver-
brennung horen Sie die Anklage: Rabiates Himmern an den
Grundfesten von Reich, Dere und Alveran, auch Besonders
Schwere Staats- und Religionsgefihrdende Umtriebe genannt.
Weiter bei 412.

154

Seereisen sind eindrucksvolle und rundum bewegende Erlebnis-
se: daist das Schiff, daist [hre Kabine und da ist [hr Magen. Hinzu
kommen noch Sie selbst, auf dem Weg zur Reling oder wieder
zuriick. Es ist ein ewiger Kreislauf. Denken Sie bitte intensiv an
Buttercremetorte und lesen Sie weiter bei 73.

155

Beim Essen erfahren Sie die Geschichte der Gaukler: Als die
Truppe in Perricum ihre Tournee begann, zihlte sie zwanzig
Kopfe. man besall Wagen, Zugtiere, einen Tanzbiiren und alles,
was man fiir diese Profession braucht. Sie nahmen die Reichsstra-
Be tiber Rommilys und Gareth, zeigten ihre Kunststiicke in den
anrainenden Dorfern, und wollten weiterziehen nach Almada.
Eine Tagesreise vor Eslamsgrund traf der Wagenzug auf die
Bande Trazzubrazzlkais, eines ehemaligen Hauptmanns des
Orkmarschalls Sadrak Whassoi, der dort seit dessen Niederlage
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vor Gareth sein Unwesen treibt und eine Bande von Orken und
answinistischen Marodeuren anfiihrt. “Wir sind zwar entkom-
men, aber den Kaiser und Selinde haben sie aufgefressen”,
beendet Quin die Geschichte. “So hieBen mein Bér und Emers
Stute.” - “Arme Yppolita, arme Rohaja, zehn Jahre habe ich mit
ihnen gearbeitet!” schluchzt Answin, der Taubendompteur.
Nach dieser traurigen Geschichte verabschieden Sie sich entwe-
der weichherzig mit einer Dukatenspende an die Gaukler (364)
oder mit einem scherzhaften “der Ork muBl einen Saumagen
haben!” (139).

156

Knapp entwischt, erinnern Sie sich an Ihr Séldlingsrenommee.
Sie bleiben stehen und briillen gefliigelte Drohungen zuriick: von
einem Hiihnchen, das man noch zu rupfen habe, und vom Roten
Hahn, der ohne viel Federlesens auf das Dach gesetzt werde,
wenn Sie mit Thren Mitstreitern zuriick kiimen. Eine Antwort
warten Sie vorsichtshalber nicht ab (70).

157

Nachdenklich schitzen Sie Ihre Gegner ab und entscheiden sich
fiir eine einfache zweiteilige Strategie: zuerst verwirren, dann
stiftengehen. Aber wie? Es miiBte schon etwas sein, das diese
StraBenrduber nicht erwarten. Sie konnten den Wegelagerern
sagen, daB Sie keine Zeit fiir derlei Firlefanz haben, weil Sie auf
der Suche nach Kaiser Hal sind, was sie vielleicht beeindruckt
(390), oder den Anfiihrer fiir sein Benehmen und seine ge-
schmacklose Kleidung tadeln, was er kaum erwarten diirfte
(212). SchlieBlich kénnten Sie ihm auch ein Reisemitbringsel aus
Almada prisentieren, falls Thnen die Krimerin Halima einen
hinreiBenden Zinnteller oder einen umwerfenden Kristallpokal
aufgeschwatzt hat (33).

158

In der gréBten Stadt der Welt miiliten Sie sich schon sehr anstren-
gen, um nicht alles zu bekommen, was Sie zur Ergiinzung einer
gewohnlichen Séldlingsausriistung bendtigen (verwenden Sie
bei Bedarf die iiblichen Preislisten), und Sie miiBten auch sehr
abgebriiht sein oder selbst aus dieser Stadt stammen, um sich
nicht von den prunkvollen Gebduden und weiten Plidtzen beein-
drucken oder den mannigfachen Vergniigungen verlocken zu
lassen. Bald konnen Sie ein Lied davon singen, daB es recht
einfach ist, hier sein Geld zu verschwenden - streichen Sie sich
I'W20 Taler. Aber eines behagt Ihnen gar nicht in Gareth nicht:
ein seltsames, anhaltenGefiihl in IThrem Riicken, als wiirden Sie
unentwegt beobachtet. Doch Sie entdecken niemanden. Sie sind
in der grofiten Stadt der Welt und sie ist voller Menschen. Weiter
bei 100.

159

Hinter den Eingangsspalt weitet sich die Hohle zu einer Kammer.
Es ist fast enttiiuschend, denn kein bedrohliches Geheimnis lauert
hier, und es ist nicht einmal dunkel, da durch ein Loch in der
Decke Tageslicht scheint. Ganz natiirlichen Ursprungs ist diese
Hahle nicht, dazu ist sie zu ebenmiiBig geformt. Thr Blick gleitet
iiber Mobiliar zu den Winden, wo Sie Bearbeitungsspuren ent-
decken, aber nicht von Werkzeug, eher so, als habe jemand
weichen Lehm oder Gips glatigestrichen. Sie sehen schlichte
Mébel - Bett, Tisch, Stehpult, ein Hocker - kunstlos gezimmert,
rissig und zundertrocken. Uberhaupt ist es hier trockener, als es
sein sollte, anbetracht des Zugangs und der Deckendffnung. Sie
vermuten, dafl der Einsiedler, der hier gelebt hat - was lange her
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sein muB, denn rétlicher Staub liegt fingerhoch - nicht unbewan-
dert in der Magie war. Uber dem Pult erhebt sich aus der Wand
das Hochrelief eines Lowenkopfes, der Rachen getffnet, so dafl
dahinter ein Fach zu vermuten ist. Soviel der Unbekannte auch
von Magie verstanden haben mag, das Relief ist erbiirmlich
schlecht. Jeder Efferdschiiler kinnte einen besseren Liowen for-
men, und das will etwas heiBen! Wollen Sie Ihre Hand in den
Lowenrachen legen, um zu sehen, ob sich etwas darin befindet
(268), oder es lieber sein lassen (101)?

160

Seesoldling, das wiire noch etwas, denken Sie, dann knnten Sie
ofter solche interessanten Fahrten mitmachen, denn spannend ist
es, wie das Schiff stampft, rollt und échzt, die Wellenkdmme
hinaufkriecht und dann wieder hinabschie8t. Als Sie wiederein-
mal in der Messe sind, um vorbeugende Malinahmen gegen das
viele Wasser um Sie herum zu ergreifen - denn die entwiissernde
Wirkung hochgeistiger Getriinke ist IThnen wohlbekannt - kom-
men Sie mit der Dame in Grau ins Gespriich, sie ist Vinsalterin.
Eine lange Unterhaltung entwickelt sich, die eine Probe auf Ihr
Talent Zechen nahelegt. Ein Erfolg bringt Sic nach 104, cin
MibBerfolg nach 30.

161

Seien Sie froh, daB keine Kollegen am Tisch sitzen, denn die klare
Sprache der miindlichen Anhiinge zum Kodex hat fiir Thre An-
strengungen ihr eigenes Vokabular, andererseits fiihren viele
Wege nach Rommilys, und dieser Weg liefert Thnen ein wenig
Substanz, tief verborgen in dieser bestimmt bezugslosen Artikel-
sammlung: (der) Kaiser, (die) Nostrianer, Mittelreicher und
Thorwaler - (das) Verbindende fehlt IThnen noch. Wenn Sie diese
kleine Grammatikiibung nicht zu sehr beansprucht hat, diirfen Sie
sich jetzt noch iiber Haraderyns hiibsches Schwert informieren
(399), ihn fragen, ob er seine prézise Sprache auf der Kriege-
rschule gelernt hat, (243) oder sich noch einige Zeit amiisieren
(176).

162

Staunend verfolgen Sie das Geschehen und wundern sich iiber
den Verbleib von Hochgeborens Manieren. Es ist wirklich gar-
stig, mit welcher Palette an Hinterhiltigkeiten er seinem Gegner
aufwartet. Schockierend! Dann ist der Kampf zu Ende und Sie
lesen 376.

163

Zu dieser Erkldrung kommen Sie allerdings nicht mehr, denn der
erste schubst Sie, Sie schubsen zuriick, und im Nu sind Sie in eine
Priigelei verwickelt. Wenn Sie gewinnen, dann lesen Sie weiter
bei 319, ansonsten bei 127.

Die Werte Ihrer drei Gegner:

MU 13; LE 30; AT/PA 9/8 (Raufen);

TP W6; RS 1; MR -5

164

‘Dengel, dengel, dengel!” hioren Sie Bosjew schon von weitem.
Er ist in seinen DreiBigern und grinst Sie zahnliickig an. Es ist
Thnen ein Ritsel, wie er mit dieser GebiBruine seine Fingerniigel
bis fast auf die Knochen abkauen konnte, doch danach fragen Sie
nicht, schlieBlich haben Sie nicht deshalb den weiten Weg ins
Bornland zuriickgelegt, und er wiirde Sie sonst wohl auch fiir
einen entsprungenen Zogling der Noioniten halten. Allerdings,
mysterios ist es schon. Sehr sogar. Sie erkliren Bosjew, was Sie



von ihm wollen. Er griibelt. Movert, an den tite er sich sehr gut
vom Bardentreffen in Norburg erinnern, habe man ja oft genug
gemeinsam... Aber nicht er habe Hal gesehen, sondern die Ge-
schichte nur weitererziihlt, und es tiite ihm leid, daB er sich nicht
erinnern téite, wo er sie gehort habe. Ob’s denn wichtig tite? Ob
Ifirn wohl Wollsocken triige, geben Sie zuriick, sicher tite es!
Nun, das konne man herausbringen, sagt er und ergreift einen
Kupferkessel. Erhabe sowieso eine Auslieferungen tiitigen wollen
und dabei kénne man in der ‘Maraske’ vorbeischauen, seiner
Stammkneipe, ganz bestimmt habe er es dort erfahren. Auf dem
Weg erziihlt er Ihnen von den zahlreichen Titlichkeiten, zu denen
es in dieser Kaschemme bisweilen komme, wenn wieder ein
Gimpel mit wertlosen Festumer Florin bezahlen wolle, die ihm
ein Betriiger angedreht habe. Er bedeutet Ihnen, vor dem Haus zu
warten, wo er den Kessel abgeben will.

Warten Sie untitig auf 206!

165

Der Astrologe wohnt am Rande Neu-Jergans. Er fiihrt Sie in einen
Raum, dunkel ausgemalt, die Wiinde symbolbedeckt, die Tiire ist
nur ein Vorhang. Im Raum steht ein hilzernes Astrolabium. Sie
berichten, was Sie erfahren haben und verfolgen schweigend, wie
der Dicke in Tabellenbiichern blittert, Einstellungen am Astrola-
bium vornimmt, abermals seine Biicher befragt und die Einstel-
lungen korrigiert. Schlieflich scheint er zufrieden. Er nimmt ein
Pergament, zeichnet Symbole von Sternen, verbindet sie mit
Linien. “Viertes Fiinftel, 5. Tag, Praiostag”, brabbelt er Unver-
stiindliches, “also dreimal Ucuri, war zu erwarten, aber Neu-
mond. Gleichzeitig erster Tag des ersten Gottesnamens, damit
Horas. Hm, 95. Tag im 702. Jahr, 64 und 31, einer fehlt. Er war
ein Zwillingskind, das macht es einfacher.” Kurz danach stiBt er
iiberrascht die Luft aus. Aufgeregt wiederholt er seine Berech-
nungen und murmelt dann wie in Trance: “War Hal etwa eine
Drillingsgeburt? Nach meinen Berechnungen hatte der Kaiser
einen Bruder! Du muBt seinen Bruder finden, Bruderschwester,
dann findest du auch Hal!”

Sie lassen den Astrologen verwirrt zuriick und lenken nachdenk-
lich Thre Schritte hinaus in die Gassen Neu-Jergans. Ein heftiger
Schlag auf Thren Hinterkopf stiirzt die Welt in Dunkelheit (346).

166

Der letzte Wurf bringt Ihren Sieg, und mit schallendem Geliichter
l6st sich Ihr Gegner in einen Nebelschwaden auf. “So viel Gliick
soll es nicht nocheinmal haben”, spricht es aus dem Nebel, dann
werden Sie verdndert (vertauschen Sie bitte Thre hiichste mit [hrer
niedrigsten guten Eigenschaft) und sind kurz darauf woanders, al-
lerdings ohne Thren Gewinn, Didmonen betriigen stets. Aber wo
sind Sie? Sie stehen in einem Heptagramm, vor Ihnen ein bleicher
Blonder in Magierrobe.

“Wo bin ich?” fragen Sie.

“In Festum”, antwortet er, “du wirst mir gehorchen, Yplogibra-
luur!” Es scheint tatsichlich eine schnelle Art zu reisen, nur
ziemlich teuer. “Gehorche endlich, Yplogibraluur”, beharrt der
Blonde, “tite meine Feinde!”

Von jedem hergelaufenen Zivilisten 148t sich eine gestandene
Soldlingsperson wie Sie nun doch nicht schurigeln, also knurren
Sie: “Sag das noch einmal, Faselzwetschge, dann gibt's eins aufs
Maul!™

Der blonde Bleiche bleicht noch mehr aus und kreischt schrill:
“Ein Fehler! Es ist ein Erzdiimon!” Legen Sie eine Mutprobe, er-
schwert um Thren Aberglauben, ab, wenn sie gelingt lesen Sie
207, andernfalls 348.

167

Al'Remarque wurde durch drei seiner Werke schlagartig be-
rithmt, nd@mlich durch das griindlich recherchierte ‘Die Wahrheit
iiber die Thorwaler’, das mutige ‘Mein Leben im Exil’ und das
tragische ‘Von Hiinen gehetzt’. ‘Huldigung an meine Freunde’
dagegen ist ein Schandwerk, eine einzige Lobhudelei auf thor-
walsche Lebensart und niedergeschrieben, nachdem eine halbe
Otta der Nordleute ihm mehrere Tage ihre Aufwartung gemacht
hatte. Andererseits, wenn man zwischen den Zeilen liest... Soll-
ten Sie selbst zu den Efferdskindern gehren, dann tun Sie derlei
nicht. Weiter bei 294,

168

Vor einem Pult steht eine sehr junge, hochschwangere Frau und
blittert in einem Buch. Sie sprechen sie an, werden kurz mit
einem traumumflorten Blick bedacht, eine Antwort erhalten Sie
nicht. Neugierig blicken Sie iiber ihre Schulter, sehen Zeichnun-
gen und Bilder aventurischer Landschaften, Stéidte und Person-
lichkeiten. Es scheint sich um Reisebeschreibungen oder eine Art
Almanach zu handeln, und die Frau betrachtet wohl nur die
Bilder, ganz versunken ist sie darin. Entscheiden Sie bitte, ob Sie
sich jetzt den Kaiser zeigen lassen (142) oder systematisch das
Kloster nach ihm durchkiimmen wollen (34)?

169

Mit Schwung trifft Ihre Kugel die der alten Azina, schligt sie ihr
aus der Hand und kommt im Becher Jobdans zur Ruhe. “Immer
nur auf die am Boden werfen”, werden Sie eindringlich belehrt.
Sie verlieren 2 Taler und merken sich: Nie wieder nach einem
vorgelegten Frosch den linken Daumen abstrecken - es verviel-
facht nimlich den Einsatz! Lesen Sie nun weiter bei 196.

170

Wie damals "97 bei Drol (da waren Sie vermutlich nicht dabei,
obwohl es jeder von sich behauptet) hechten Sie um die niichste
Ecke und driicken sich in einen Torbogen. Keuchend sehen Sie
die Miillerin vorbeirennen, dann ist sie weg, aber es keucht immer
noch. Im Schatten sehen Sie zwei Gestalten angstvoll die Hiinde
halten. Sieh da, Rondrian und Jule, interessant! Wo deren Fami-
lien doch seit vier Generationen zerstritten sind, angeblich wegen
eines Soflenrezeptes. Ja, das wird was geben, wenn Sie das
weiterplaudern! “Verratet uns nicht!” bittet der junge Rondrian
und streckt Thnen eine Handvoll Miinzen entgegen, die kleine
Jule kann kaum noch die Triinen zuriickhalten. Wollen Sie die
Miinzen annehmen (3) oder groBziigig ausschlagen (55)?

171

Vorsichtig schlagen Sie es auf und lesen: “Ein Comto begriifit
einen Comto, wihrend im Nachbarraume zwei jenen lehnsherr-
lich verpflichtete Herzbge, verfeindet in Fehde und kreuzweise
verschwiigert mit ersteren, aber unpaarig im Range, warten, auf
solchiglich Art:...” Sie betrachten noch einmal den Einband.
Verflixt, da steht ja: ‘Die Giildene Etikette’! Verirgert iiber
diesen Noiona’schen Ausrutscher (ein selemitischer Gelehrte-
nausdruck, der Thnen sicher nicht geliufig ist) wollen Sie es weg-
legen, als Sie zwischen den Seiten einen parfiimierten Brief
entdecken. Wollen Sie erfahren, wer dem Baron solche Briefe
schickt (175) oder ungeduldig seines Erscheinen harren (76)?

172

Eben, wer wird gleich die Pike ins Korn werfen? Die niichsten
Male haben Sie mehr Gliick. Bisweilen schauen Sie riiber zu

27



Haraderyn, seine Mundwinkel haben fast den Boden erreicht.
Das wird er Thnen bestimmt wieder iibelnehmen! Bei Levthans
Dreispinner, werden Sie ihm antworten, wenn Ihr so weiter-
macht, seht Thr bald aus wie ein Tanzbiir aus Weiden! Er wird Sie
wohl nicht gleich fordern, obwohl man das bei diesen Kriegerfan-
ten nie so weill. Endlich entscheiden Sie, sich wieder um ihn zu
kiimmern (86).

173

Nachtrag zum vorliufiger Antrag zur Erlangung einer Aufnah-
megenehmigung in Borons Hallen. Antworten Sie nach bestem
Wissen:

Ist Thre Orientierungsprobe gelungen ?

0 ja, bei allen Zwolfen, Rasthulla, H'ranga, Brazoragh, Kama...
(Genug, weiter bei Paragraph 365)

o eher nicht (Bemiihen Sie sich bitte nach 60!)

o Wie war doch gleich die Frage?

(Fordern Sie bitte Formblatt IV/b an - Einweisungsantrag bei
den Noioniten)

174

Als der Geweihte Rashimfried im Jahre 17 Hal hierher kam, war
er ernst, hager und pflichtbewulit. Mittlerweile dhnelt er stark
einer frohlichen, orangefarbenen Knackwurst. Eine Biuerin redet
besorgt auf ihn ein: “Es war ein sonderbarer Traum, ein préichtiger
Fuchs kam auf mich zu und schaute mich freundlich und neugie-
rig an, und ich, Thr wiBt ja, meine GroBmutter war Fleischerin. Sie
machte die beste Wurst weit und breit. Also so eine findet Thr
nicht einmal in Punin, fett sag ich Euch und mit...”

“Ja, ja”, unterbricht sie Rashimfried ungeduldig.

“Wo war ich denn? Ach ja, GroBmutters Messer. Das hat zwei
Spann, ach was liig ich, mindestens drei!” fihrt sie fort.
“Und?” driingt der Geweihte, den Blick sehnsuchtsvoll zur Ein-
gangstiir der *Briiderlichen Einkehr' gerichtet.

“Ja, dann habe ich weit ausgeholt”, briillt die Béuerin mit drama-
tisch erhobener Faust los, so daB der halbe Platz herschaut und
Rashimfried vor Schreck einen Satz zuriick macht, den man ihm
tiberhaupt nicht zugetraut hitte.

“Und?” wischt er sich dicke Schweiperlen von der Stirn.
“Dann”, fliistert die Béuerin, “hat er das Bein gehoben und mich
naBl gemacht. Hat das was zu bedeuten?”

“Ich denke nicht”, murmelt er, und die Béuerin geht. Dann
bemerkt er Sie: “Alle paar Wochen plagt sie mich mit einem
neuen Traum. Letztes Mal hat sie gar den Gaugrafen im Theater
zu Punin, wo der ganz bestimmt nie war.... Ich bekomme schon
selbst Alptriiume. Seitdem ich hier bin, quiilt sie mich damit!
Ubrigens habe ich Euch schon lange nicht mehr gesehen?” Ein
leiser Vorwurf liegt in seiner Stimme.

Legen Sie bitte eine Probe auf Ihr Talent Gefahreninstinkt ab. Bei
Gelingen rettet Sie 196, ansonsten treffen Sie Ihr Schicksal bei
114!

175

Sie quilen sich durch eine Aneinanderreihung verwirrender
Kiirzel und unverstindlicher Buchstabenfolgen, bis Sie endlich
den Absender entdecken: Droderon, Graf von Ingvalsrohden IB,
NM, HfNB (sehen Sie, da geht es schon wieder los!) und lesen
endlich:

“..da alles nur deshalb zustande gekommen ist, weil ich von
Eurem Brief geschwatzt habe! Jetzt aber sind mir die Héinde
gebunden: Am Hofe hat sich eine Koalition aus Schranzeria,
Salzeranern und Orniberpartei gebildet, und SM hért auf sie!

28

Unter dem Siegel der Verschwiegenheit: selbst Rondriane unter-
stiitzt diesen grotesken Plan, als glaubte sie wirklich, wir konnten
damit die Durchsetzung des Garether Vertrags erzwingen. Es ist
mir unverstéindlich, wo sie es doch zuvor als Narretei bezeichne-
te! Dieser intrigante Albio will Euch also seinen Neffen Harade-
ryn Hartzwicker schicken, Veteran vom Ulmenhiigel nennt sich
der Bengel! Behaltet es fiir Euch: Der Klatsch sagt, der Hohlkopf
habe die Schlacht mit heruntergelassenen Hosen...”

Die Tiir dichzt, und der Baron betritt das Zimmer. Flink entledigen
Sie sich des Schreibens auf die erstbeste Art, die Thnen einfillt.
Eine Probe auf Thre Fingerfertigkeit klirt, ob es rasch genug war
(76) oder nicht (85).

176

SchlieBlich ist das Fest zu Ende, und Sie und Haraderyn torkeln
nach Hause. Um den Heimweg abzukiirzen, nehmen Sie den Pfad
am Rande des alten Steinbruchs entlang. IThr Gefihrte ist unge-
wohnlich redselig, auch wenn er etwas konfus klingt, und wirkt
sogar sympathisch.

In weinseliger Kumpanei lallen Sie: “Eigentlich bist du ganz in
Ordnung”, und klopfen ihm kameradschaftlich festauf den Riicken.
Priifen Sie bitte nach, ob Ihre Gewandtheitsprobe gelingt (186)
oder nicht (24)!

177

*Gareth”, antworten Sie, weil sich das Landvolk erfahrungsge-
miB zufrieden gibt, wenn der Name der Kaiserstadt fillt. “Und
was wollt Thr dort?” fragt der élteste Sohn unerwartet nach. Sie
setzen eine vieldeutige Miene auf und schaben in lhrer leeren
Schale bis Thnen eine unverbindliche Antwort einfillt: *Nach-
schauen!” und damit gibt sich das Landvolk endgiiltig zufrieden.
Um sich weitere dieser detaillierten Erkldrungen zu ersparen,
erheben Sie sich und schlendern zur Scheune (230) oder in lhre
Kammer (18).

178

Der Blaugekleidete riiuspert sich und beginnt: “Thr scheint mir
eine erfahrene S6ldlingsperson, habt Ihr jemals erwogen...”, doch
ein scharfer Blick Ihrer stahlharten Soldneraugen bringt ihn zum
Verstummen. Nachdem Sie auf diese Weise drei Konversations-
versuche im Keim erstickt haben, macht Ihr Beispiel Schule, und
auch das letzte Gespriich versiegt. Zufrieden schonen Sie Thre
Stimme, schauen Sie zur Fenster6ffnung hinaus und beobachten
die vorbeiziehende Landschaft.

Mitunter gibt es noch leise Anzeichen von Rebellion, etwa in
Form verstohlen Hiistelns oder Knisterns von Papier. Letzteres
kommt aus der halboffenen Tasche Thres Gegeniibers, der Thnen
bedeutungsvolle Blicke zuwirft.

Mit mir nicht, Gimpelchen, denken Sie, ahnend, daB er auf einen
Vorwand wartet, irgendeinen windigen Vertrag aus der Tasche
zichen zu kénnen. Mit seinen zierlichen Fingerchen kann er
sicherlich zwergisch klein schreiben! Beherrscht wenden Sie
Ihren Blick nach drauien (254).

179

An diesem Abend ist Ihr ‘Gastgeber’ sehr schlecht gelaunt.
Zuerst verpriigelt er Sie (2W6 Schadenspunkte), anschlieBend tut
es ihm leid: “Pardonniert mir mein unbe’errschtes Gebahren.”
Zerknirrscht spricht er weiter: “Isch ‘abe naschgedascht, es
erscheint mir nischt rischtisch, Eusch gefangen zu ‘alten.” Was
antworten Sie: “Stimmt, es ist sehrehrriihrig” (407) oder *Stimmt,
ich habe einen Kontrakt zu erfiillen™ (396)?



180

Dann klatscht er in die Hidnde. Es dauert so lange, bis sie zum
ersten Mal aufeinandertreffen, daf man in der Yaquirbiihne zu
Punin zwischenzeitlich einen iiberaus lang anhaltenden Beifall
erschépft zu Ende bringen und anschlieBend den ersten Weinbe-
cher in einer Taverne hiitte leeren konnen. “Tee!” befiehlt er und
spricht zu Thnen mit triefender Stimme: “Es ist die Neugier. Ich
frage mich, ob das erste von ihnen auch hierher gegkommen wiire,
wenn es gewuBt hitte, wer ihm den gréBeren Teil seines Buchs
diktierte? Ich denke schon. Neugier oder Habgier, jedes kommt
deshalb. Dieses da sucht einen Kaiser. Ulkig, wo es doch so
bedeutungslos ist. Aber das ahnt es nicht.”

Eine breite Tiir 6ffnet sich und zwei Wesen tragen ein Tablett mit
Tassen, Kanne und einer Kugel herein. Das eine erinnert an eine
grofe gefliigelte Assel, das andere hat Vogelbeine, Horner,
Warzen und einen wirklichen gemeinen Schnabel. Beide verhal-
ten sich sehr devot und verschwinden schnell.

Ihr Gastgeber trinkt seinen Tee, er bietet [hnen keinen an. “Ich
werde ein Spiel mit dir spielen, Menschling”, spricht er 6lig, “ich
lernte es bei der Gotterschlacht von Brig-Lo. Es heiit Pelura.
Mein Gold gegen deins.” Mit jener grausamen Langsamkeit legt
er ein Goldstiick auf den Tisch, und wenn Sie noch einen Dukaten
besitzen, dann folgen Sie wie eine Fadenpuppe seinem Vorbild
(331). Wenn Sie keinen Dukaten besitzen, dann machen Sie statt
dessen einen unschonen Ausflug nach 274!

181

So, so, Kameradin Soldner, wir haben jetzt also beschlossen,
Betschwester zu werden, wie? Oder wo sind Thre beriichtigte
Hiirte und Thr galliger Zynismus geblieben? Im miindlichen
Kommentar zum Kodex heifit es zwar: Maulhalten und nicht
dagewesen sein, aber ist das ein Grund, sich ein kleines Zubrot zu
verweigern? Bei Threr Soldnerehre (vermutlich verstehen Sie
diesen Wortwitz nicht einmal), dieser hdufige Umgang mit den
Bauern ist wirklich nicht gut fiir Sie! Vermutlich hat noch mehr
auf Sie abgefirbt.

Legen Sie zur inneren Uberpriifung eine Probe auf Aberglauben
ab. Gelingt die Probe, dann erh6hen Sie Ihren Wert bis zum Ende
des Abenteuers um 1! Begeben Sie sich nun geriiffelt nach 72.

182

Zielstrebig schligt Haraderyn den Pfad zur Miihle der Yarlolas
€in.

“Das ist der falsche Weg!” sagen Sie und zupfen ihn am Ellenbo-
gen.

“Aber nein”, zwitschert er und geht unbeirrt weiter, “eine bezau-
bernde Maid wohnt dort und ich werde ihr einen Besuch abstat-
ten.”

Alleinlassen konnen Sie ihn nicht, da es der Baron nicht will, und
so iiberlegen Sie angestrengt, wie Sie ihn von diesem leidigen
Ziel wegbugsieren konnten, ohne ihm verraten zu miissen, war-
um Sie es selbst meiden wollen. “Sie haben eine bissige Katze”,
liigen Sie, “iih, einen Hund natiirlich.”

“Ich horte es”, antwortet er, “drei Wochen alt. Fiirchtest du dich
vor Welpen?”

“Vor Welpen nicht, aber Mutter Yarlola ist keiner - eher schon
eine Khoramsbestie.”

“Gibt es hier eine Leiter?”

“Nein, nein! Was wollt Thr denn damit?” tun Sie erstaunt.
“Hochklettern” brummt Haraderyn und deutet auf Alrikes Fen-
ster.

“Hier kennt man nicht einmal Leitern”, geben Sie Thr Bestes.

“Dann muf es eben ohne gehen”, sagt der Krieger und klettert
entschlossen einen Windmiihlenfliigel hoch. *“Was ein richtiger
andergastscher Recke ist...” Er verstummt.

“Wieso andergastscher?” fragen Sie, einen Versprecher anneh-
mend und erkennen, dal es die Wahrheit ist, denn Haraderyns
Gesicht wird eine einzige Drohung, und flink klettert er zu Ihnen
herab.

Erist schneller unten, als Sie erwarteten, denn ein jaher WindstoB
setzt den Fliigel in Bewegung, der angebliche Nostrianer wird ein
Stiick hochgetragen, verliert den Halt und stiirzt. Seine verrenk-
te Gestalt 1aBt keinen Zweifel daran, daB er [hnen in diesem Leben
nichts mehr iibelnehmen wird! Schnell eilen Sie zu IThrem Diens-
therrn, um ihm die letzten Neuigkeiten von seinem Gast zu
bringen (292)!

183

Nehmen wir an, Sie triiumen. Es muB spiter Nachmittag sein, Sie
stehen unter einem gewaltigen Triumphbogen, etwa 40 Schritt
hoch, in der Mitte eines Platzes. Auf Vorder- und Riickfront des
Bogens sehen Sie zu beiden Seiten des Durchgangs halberhabene
Skulpturen. Sie stellen heroische Gestalten im Kampf mit allerlei
Ungetier dar. Uber dem Torbogen ist ein groBflichiges Relief
angebracht. Es zeigt ein Heer, das aus einem Wald stromt, an
seiner Spitze eine herrschaftliche Gestalt, die auf eine im Meer
versinkende Stadt zeigt. Bisweilen fallen Steinchen vom Bogen
herab. Sieben Straflen fiihren sternférmig vom Platz weg, der von
siulengeschmiickten Marmorbauten gesdumt wird. lhr Blick
wandert umher, Sie sehen goldbedeckte Kuppeln, Pyramiden,
schlanke Tiirme, die Spitzen von Siulen und Obelisken, eine
turmflankierte Briicke, deren Steg hoher ist als die Dicher der
meisten Gebiude, in der Ferne einen miichtigen Felsen in Form
eines Raben. Ein toter Rabe, denn sein Hinterkopf fehlt, als hiitte
eine gewaltige Steinfaust ihn zerschmettert.

Ein oft empfohlenes Mittel, um festzustellen, ob Traum oder
Wirklichkeit, ist es, sich zu zwicken. Aber kennen Sie jemanden,
der es jemals anwandte? Nehmen wir an, Sie sind wahnsinnig ge-
worden. Ihr Blick wandert iiber die Stadt. Kein Dunst triibt Ihre
Sicht, Sie sehen alles gestochen scharf, jede Fuge, jeden RiB im
Gestein. Sie schauen zum Himmel. Er ist schmutzig gelbgrau,
violette Wolken rasen iiber ihn hinweg, stiindig die Form wech-
selnd. Manchmal erinnern sie befingstigend an verzerrte Gesich-
ter oder bosartiges Getier, bereit, jederzeit auf Sie herabzustoBen.
Nehmen wir an, alles wiire genau so, wie Sie es sehen: Sind Sie
dann wahnsinnig geworden? Dicke Tropfen fallen vom Himmel.
Es ist ein schmutziger Regen, denn mitgefiihrter Staub firbt das
Wasser rotbraun und hinterliBt Flecken. Sei es ein Traum- oder
ein Wahngebilde, was wiirden Sie gern erleben?

Sie konnten zu der Menschentraube vor einem der Stadtpaliste
gehen (239), dem Soldnerhaufen folgen, der begleitet von dum-
pfen Trommelschligen und miBténendem Hornerklang den Platz
iiberquert (341) oder todesmutig unter dem Bogen ausharren, bis
sich alles von alleine klért (370).

184

Es knackt, und ein Hagel von Blasrohrpfeilen ist die Antwort
darauf. Wenn Ihnen eine Gewandtheitsprobe+6 miBlingt, werden
einige dieser Pfeile Sie treffen, und ein starkes Gift gelangt damit
in Ihre Blutbahnen, welches Thnen in jedem weiteren Abschnitt
innerhalb der Stadt 1'W SP zufiigt.

Sollten Sie vor Verlassen der Stadt dahingerafft werden, dann
blittern Sie nach 2 (notieren Sie sich bitte diesen Abschnitt).
Weiter bei 240.
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185

“Mein Bruder”, antwortet sie sehr unsicher. Wollen Sie Weiteres
erfragen (378), den Herrscher kennenlernen (135), oder haben Sie
von diesem Bruder bereits gehort (84)?

186

Patsch! - und mit einem langgezogenem Schrei stiirzt Haraderyn
den Steinbruch hinab! Schlagartig sind Sie niichtern und eilen
hinunter. Finster starrt er Sie an. “Das nehme ich dir iibel”,
murmelt er und geht zu Boron.

“Beschiiftige ihn irgendwie”, hatte der Baron gesagt, aber ob er
das gemeint hatte? Gehen Sie in sich bei 328!

187

Sie erwachen und fiihlen sich, als hiitten drei talentlose Darpat-
bullen eine Stippjesdonka auf Ihnen getanzt. Es ist Thnen ein
schwacher Trost, dal die ehemalige Ragather Preisringerin Zu-
laikha etwas aus der Ubung ist, Miillerin ist auch nicht besser.
Zum Gliick hat sie es beim Verdreschen gelassen! Stthnend
rappeln Sie sich auf. Von einer Miillerin verpriigelt zu werden!
Schlimmer als die Kniiffe schmerzt Thre verletzte Soldnerchre
(tiite es nicht so weh, kénnten Sie iiber diesen gekonnten Wort-
witz sicher lachen), und Ihr Charisma sinkt fiir die nichsten 30
Abschnitte um 1. Wanken Sie gesenkten Hauptes zur Residenz
zuriick (139)!

188

Am nichsten Tag ist der 30. Tsa, der Tag der Erneuerung. Es ist
der hichste Feiertag fiir die Anhénger der Jungen Géttin. Punin,
die Hauptstadt Almadas beherbergt ihren Haupttempel ebenso
den ihres diisteren Bruders Boron. Wenn Sie je geziihlt haben
sollten, wie viele Schritte die beiden Tempel von einander tren-
nen, so wird Sie der Ausgang dieses Tages nicht wundern, falls
nicht, dann holen Sie es bei Gelegenheit nach, es ist eine hochin-
teressante Zahl. In den Chroniken von Ilaris heifit es: ‘Die Gotter
planen den Lauf der Welt, doch nicht in ihrem Detail.’

Damit die Strenggldubigen unter uns Gelegenheit haben, an den
Prozessionen teilzunehmen, geht es erst am spiten Nachmittag
weiter (242).

189

Ein gutes Geschiift, Goswin ist zufrieden, und Sie sind es auch. Es
ist ein Siegelring, das Wappen kennen Sie zwar nicht, aber Sie
konnten Hochgeboren fragen oder in einem seiner Folianten
nachsehen. Wenn es Sie dringt, diirfen Sie sich auf den Heimweg
machen (77), wenn nicht, dann feiern Sie noch schon (86)!

190

Sie stiirzen und stellen aus nichster Niihe fest, daB die Reichsstra-
Be R2 in ausgezeichnetem Zustand ist. Dann fihrt die Kutsche
iiber Sie hinweg, fiigt Thnen 2W20+4 Schadenspunkte zu, und Sie
verlieren das BewuBtsein. Sollte es noch méglich sein, dann lesen
Sie weiter bei 221, andernfalls bei 97.

191

Einen Tag spiiter erreichen Sie Gareth. Kurz hinter dem Stadttor
kommen Sie zufillig mit vier S6ldnern und S6ldnerinnen aus dem
Gefolge der Landgriifin Ragnar Drakasdottir von Zweimiihlen-
Zwerch ins Gesprich. Sie wollen mit ihrer Herrin am nichsten
Tag den Heimweg antreten, der sie iiber Rommilys fiihren wird,
und man schliigt Thnen vor, gemeinsam zu reisen, da es sicherer
sei, habe man ja neuerlich wieder von StraBenrdubern auf der

30

Strecke gehort. Sie antworten, Sie wollten es sich iiberlegen.
Wenn Sie lhre Ausriistung erginzen oder ein wenig in der
Hauptstadt des Neuen Reiches flanieren wollen, dann lesen Sie
weiter bei 158, wenn Sie nur eine baldige Abreise interessiert,
dann wiihlen Sie 100.

192

Vermutlich dachten Sie die ganze Zeit, es sei ein Scherz. Es war
keiner. Und deshalb endet das Abenteuer hier fiir Sie sehr iibel.
Malen Sie sich lieber nicht aus wie.

193

Im Stidichen Eslamsgrund gehen Sie zur Kutschstation, einem
kleinen Gebiude mit angrenzenden Stallungen fiir die Wechsel-
pferde. Im Hof der Station wartet bereits eine Kutsche, Gepiick ist
auf dem Dach festgezurrt, und vier Schimmel werden gerade
angeschirrt. Beim Stationsmeister erfahren Sie, dal die Reise
nach Gareth zweieinhalb Tage dauern wird, der Preis betriigt 3
Dukaten.

Wenn Thnen das zu teuer ist, dann miissen Sie auf die Schimmel
verzichten und statt dessen auf Schusters Rappen entlang der
ReichsstraBbe (52) weiterwandern oder querfeldein (98). Wenn
Sie bezahlen wollen, dann legen Sie bitte unter den ungeduldigen
Blicken der Kutscherin eine Charismaprobe ab; falls sie gelingt,
lesen Sie weiter bei 19, ansonsten bei 223. Natiirlich kénnen Sie
auch unter Preisgabe lhre edlen Queste versuchen, umsonst zu
reisen (111).

194

“Du also noch Gold!” folgert die Wache scharfsinnig, und wenn
Sie nicht wollen, daB} sie Sie durchsucht, miissen Sie es wohl
eingestehen. “Ich dir nehmen, arozach!" verkiindet der Wiichter.
“Dann ich Héuptling sagen, besser wir spielen, lustiger!” lassen
Sie sich anstecken und iiberzeugen den Wichter sofort. Er lost
Ihre Fesseln - so viel zum Scharfsinn. Wollen Sie wirklich mit
Threm Wiichter knobeln (21) oder flichen (330)?

195
An einer Mole der Bucht sitzend und mit den FiiBen im Wasser,
beobachten Sie den Wechsel der Gezeiten, sehen Schiffe einlau-




fen, denken an Almada, das Sie verlassen haben, um dem Son-
nenaufgang entgegenzuziehen. Es ist friedlich und warm hier.
SchlieBlich ist die Zeit voriiber und Sie kehren zum Krimer
zuriick (153).

196

Gelangweilt wandert Thr Blick iiber den Platz und kreuzt den der
Miillersgattin Zulaikha Yarlola, die geradewegs auf Sie zu-
kommt. Thre Haare und ihr Gewand flattern im Wind, die Zihne
sind gefletscht, und Sie erkennen das Rote in ihren Augen. Was
die gute Frau gegen Sie hat, wissen Sie zwar nicht, aber Sie sind
nicht erpicht, es herauszufinden, zumal Thnen einfillt, daB die
Miillerin vor ihrer Ehe Preisringerin in Ragath war. Ziigig wollen
Sie davongehen, beginnen aber lieber zu rennen, denn Frau
Yarlola tut es auch. Weiter bei 170.

197

Sie bezahlen Thre Zeche (3 Heller) und folgen dem Brachbauern.
Alrikes Kalb heift Alrik und schaut Sie leutselig aus freundlichen
braunen Augen an. Wenn Alrik groB ist, wird er sicher einen
herrlicher Puniner Hornochsenschinken abgeben. Sie bezahlen
die vereinbarten 3 Dukaten und verlassen den Hof (287).

198

Zwei Tage spiiter wissen Sie, dal es kein Gunsterweis war, als Sie
der Baron vom Vorleser zur Gouvernante des Herrn Haraderyn
Hartzwicker zu Mirdin, Held vom Ulmenhiigel, beférderte. Sie
haben Ihrem Schiitzling die Umgebung gezeigt (‘Das ist langwei-
lig!") und die ortlichen Schenken (‘Bauernhupf!’), waren sogar
mit ihm auf der Jagd. DaB sich der kapitale Bock dann als
gereizter Stier erwies, dafiir konnen Sie ja nichts. Zum Gliick
konnten Sie sich in eines der runden Steinhiiuschen fliichten, in
welchem die Hirten sonst iibernachten, Trollhiuser genannt. Sie
haben es sofort bereut, als Haraderyn, wie schon so oft, das Kinn
vorstreckte, den Blick seiner veilchenblauen Augen in die Ferne
richtete und mit Quengelstimme verkiindete: “Das nehme ich dir
iibel!”

Selbst nachts trdumen Sie von ihm, er hat Thnen sogar Ihren
Lieblingstraum versaut! Sie wissen schon, der, in welchem Sie ihr
eigenes Soldnerheer kommandieren, gerade bravourds eine Stadt
eingenommen haben und man Ihnen die Etikettebiicherschreiber-
linge zur Aburteilung bringt. “In den FluB mit ihnen!” sagen Sie
sonst. Mittlerweile antworten sie: *Das nehmen wir dir iibel.”
Weiter bei 117!

199

Ein hiibscher Ring, viel zu schade fiir die Hand eines Bauern-
knechts. Goswin denkt Ahnliches: Lieber wiire ihm Bares, niimlich
28 Taler, und davon ist er auch nicht abzubringen. Wenn Sie den
Ring erwerben wollen, miiiten Sie ihm schon den geforderten
Preis zahlen (189).

Eine weichherzige Person wiirde Goswin vielleicht mehr geben,
eine hartherzige versuchen, den Aberglauben des Bauernvolks
auszunutzen (119).

Aber vielleicht interessiert Sie dieser Ring auch nicht, und Sie
mochten zuriick zu Haraderyn (327)?

200

Andrafall ist eine Stadt im Norden Andergasts, und Shari hatte
wohl recht. Die miindliche Erlduterung zum Kodex empfiehlt
Ihnen Schweigen (120), aber Sie miissen sich nicht daran halten
(130)!

201

Eine wiiste Plackerei, aber nach vier Stunden sind Sie endlich
fertig. Zum Dank gibt Thnen Oleana 2 Taler (die Sie aber nicht
nehmen miissen). Das war nicht gerade Séldnerarbeit, wie? Jetzt
aber husch zur Residenz (139)!

202

“Du nimmst die StraBe iiber Eslamsgrund, Gareth und Rommilys
nach Perricum, dann das Schiff nach Festum. Ob es weitergeht,
erweist sich dort. Wenn du nach einem Mond nicht fiindig
geworden bist, kommst du zuriick.” Dann iiberreicht der Baron
Ihnen 99 Dukaten. Geradezu fiirstlich will es Thnen erscheinen,
aber in der Summe sind Ihr Salir des letzten Mondes und drei
Schiffspassagen Perricum/Festum enthalten, Treffen Sie bitte
Thre Reisevorbereitungen:

Falls Sie etwas bendtigen, dann erwerben Sie es bei der Kriimerin
Halima (103). Angehiufte Schulden ziehen Sie bitte von Threm
Vermogen ab. Wenn Sie im Besitz eines blkenden Haustieres
sind, so verkaufen sie es mit einer gelungenen Feilschenprobe fiir
sechs Dukaten oder einer miBSlungenen fiir zwei.

Sollte Thnen der Erl6s zu niedrig erscheinen, dann kisnnen Sie es
auch schlachten lassen (238).

Behalten sollten Sie den kleinen Alrik nicht, da er dort, wo Sie den
alrikophoben Erzdimon treffen werden, eher hinderlich sein
diirfte.

Am nichsten Tag verlassen Sie den Baron (17).

203

Geriiuschlos schleichen Sie zum Treppenabsatz. Im unteren
Raum sehen Sie im Licht blakender Ollampen fast alle Dorfbe-
wohner. Die einzelne Stimme, die Sie erkennen konnten, gehirt
Losiana. Sie deklamiert mit erhobenen Armen, und die Versam-
melten wiederholen einen Teil ihrer Worte. “Die alte Zeit ist zu
Ende,” spricht sie, “das Zeitalter des Nachens beginnt. Ihr seid die
Kinder.”

“Wir sind die Kinder”, wiederholen die anderen.

“Zw0olf rote Tropfen fielen herab und zwélf mal zwdlf Dutzend
aus Trinen und Schweill”, fihrt Losiana fort und ihre Zuhérer
greifen es auf: “Trinen und Schwei!” - “Eins vom einen, Erbe
vom Erben. Wir sind die Kinder, erfiille uns mit deinem Wesen!”
schlieBt Losiana, und aus der ekstatischen Antwort der Versam-
melten bricht Unordnung: eine Frau, viel zu abgehiirmt fiir ihre
jungen Jahre, verdreht die Augen, und unverstindliches Gebrab-
bel und quiekendes Lachen kommt aus lThrem Mund. Es gibt
keinerlei Sinn, aber die Restlichen lauschen aufmerksam, als
spriiche sie nur in einer etwas schwer verstindlichen Mundart,
und deuten ihre Geriusche.

Wollen Sie weiterlauschen (9) oder auf Ihr Zimmer zuriickgehen
(229)?

204

Sie richten das Wort an Thre schweigsame Mitfahrerin. Sie zuckt
wie ertappt zusammen und fliistert dann mit eigenartigem Li-
cheln und stark thorwalschem Akzent: “Ich Schweigegeliibde.
Nur acht Worter am Tag!”

Wie drgerlich aber auch, denken Sie und finden solches Betragen
etwas seltsam fiir die Reprisentantin eines Handelshauses. In
einem Anfall von Bosheit sagen Sie: “Schoner Tag heute, was?”
- “Ja”, opfert sie seufzend ihr letztes Wort und schlieBt die Augen.
“Peraine soll Frosche piksen!" fluchen Sie. *Das Leben ist
manchmal schrecklich banal.”” Deprimiert wenden Sie sich 118
zu.

3]



205

Im Lager der Bande, einigen Laubhiitten, bindet man Sie mit
einem Halsband an einen Pfahl. Lachhaft, meinen Sie, sollte es
Ihnen nur gelingen, lhre Fesseln loszuwerden, diirfte es ein
Leichtes sein zu entkommen. Aber noch ist die Zeit nicht reif fiir
derlei Pline. Ohne den Anfiihrer - er heiBt Trazzubrazzlkai und
Sie sind ernst geblieben, als Sie den Namen horten - ziihlen sie
sechs Menschen und neun Orken. Schlichte Gemiiter allesamt,
urteilen Sie, abgesehen von Trazzubrazzlkai, den Sie wenig
schmeichelhaft als ‘véllig meschugge’ einstufen. In manirierter
Gespreiztheit gibt er seinem Gefolge Anweisungen, unterstiitzt
sie mitunter durch bedrohliches Knurren oder kriftige Kniiffe -
das Réuberleben ist auch kein Bauschschlecken, erkennen Sie.
Wie recht Sie haben, merken Sie, als sich Trazzubrazzlkai zu
Thnen setzt (397).

206

In der Zeit, die Sie vor dem Haus warten, erhalten Sie zwei
schliipfrige Angebote und eines, Thre reichschen Dukaten, Taler
und Heller in bornische Batzen, Groschen und Deut umzutau-
schen (der Kurs ist elf Dukaten fiir zehn Batzen und wenn Sie
tauschen wollen, dann werden Sie jede beliebige Menge los).
Wollen Sie brav hier ausharren (361), das Angebot eines Krimers
begutachten, der seinen Laden auf der anderen StraBenseite ein
Stiick abwiirts hat (208), oder nachschauen, wo Bosjew so lange
bleibt (31)7

207

Jemanden, der tatsiichlich gerade einen Erzddmonen samt An-
hang getroffen hat, kann so leicht nichts mehr erschiittern. “Welche
Feinde sollen’s denn sein?” fragen Sie kaltschniuzig. “Tronde
Torbensson!” antwortet er erleichtert. “Oké-soké, Majestro, und
sonst?” tun Sie gelangweilt. “So viele Thorwaler, wie du erwi-
schen kannst, furchtbares Geschopf!” antwortet der Magier auf-
dringlich begeistert. “Klar doch,” brummeln Sie und reinigen
dann sorgfiltig Ihre Fingernigel, “wird aber teuer, Minestro, hast
du Gold?” - “Ah, ja, Ekliger”, haucht er verbliifft. “Dann bring
mir alles, was du hast, Minestrono”, befehlen Sie mit sonorer
Stimme. “Was willst du damit, ScheuBlichkeit?” erkundigt sich
der Zauberer, als er es Thnen gibt. “Versaufen!” antworten Sie,
was nicht ganz gelogen ist. Um 47 Dukaten reicher und nach
Schwefel stinkend gehen Sie hinaus in den Festumer Regen.
Tronde Torbensson schuldet Thnen etwas, meinen Sie, und neh-
men sich vor, diese Schuld gelegentlich einzutreiben. Noch
ahnen Sie nicht, welche seltsame Schrift in Beschworerkreisen
bald die Runde machen wird. Weiter bei 270.

208

Der Kriimer Denderan verkauft unter anderem auch Biicher, und
sollten Sie kiirzlich eines gefunden haben und verkaufen wollen,
dann bietet er Thnen zehn Dukaten dafiir. Doch kommen wir zu
seinem Angebot: Eines seiner Biicher springt lhnen sofort ins
Auge, es ist der ‘Hiilfreyche Rathgeber’! Fett und feist steht er in
einem Regal, gleich neben *Huldigung an meine Freunde’, dem
neuesten Werk des thalusischen Schéngeists Anif Al'Remar-
ques, Ugdan ben Sindarmans ‘Vom kaiserlichen Kniefall” und
einer Abschrift der legendiren “Weissagungen des Milkalla Al’-
Nuzradaman’. Sie blittern in den drei letztgenannten Biichern -
den ‘Rathgeber’ kennen Sie zur Geniige! - und stellen an deren
Exlibris fest, daB sie alle aus dem Besitz eines Kusliker Adligen
sind. Der Name erscheint lhnen vertraut, fillt Ihnen dann ein. Es
ist noch nicht so lange her, daB er in Kuslik wihrend einer

32

Musikdarbietung ermordet wurde. Wie mogen die Biinde hier-
hergekommen sein? Denderan sagt, er habe sie von einem Wirt.
Einer seiner Giste sei kiirzlich iiberraschend verstorben, und da
habe er sie eben verkauft. Denderan verlangt fiir jedes dieser drei
Biicher 3 Dukaten. Wenn Sie auf Bosjew warten, dann lesen Sie
weilter bei 75.

209

Der Name geht Thnen im Kopf herum: Tar Dern, Tar Dern. Es fillt
ihnen ein, dal} der einstige Patriarch von Al’ Anfa, Tar Honak, den
selben Vornamen trug. Konnte es also ein alanfanischer Name
sein? Bornlinder und Alanfaner mogen sich nicht. Allerdings
gibt es in Festum eine alanfanische Gesandtschaft, wo Sie sich
vielleicht nach diesem ominésen Oberst erkundigen kénnten.
(Sie finden Sie bei 394. Notieren Sie sich diese Abschnittsnum-
mer, aber begeben Sie sich erst dorthin, wenn Sie aufgefordert
werden). Lesen Sie jetzt weiter bei 294,

210

“Ich bin Amene-Horas”, sagen Sie zu dem Ordensbruder. “Das
allein reicht noch nicht”, antwortet der. “War ein Scherz”, spre-
chen Sie unbeirrt weiter, “ich suche Arbeit.” Unerbittlich schiit-
telt der Kuttentriiger den Kopf: “Wir sind bestens versorgt.” -
“Hervorragend!”, jauchzen Sie quietschvergniigt, “kommen wir
zur Wahrheit: Ich bin eine Temporiraustauschnovizenperson aus
dem Kloster in Horch.” Das soll er Ihnen ersteinmal nachweisen!
“Tempowas?" verlangt der Bruder verstért. “Réraustauschnovi-
zenperson, Horch. Almada”, geben Sie ihm erbarmungslos den
Rest. Die miindlichen Kommentare zum Kodex, speziell “Um-
gang mit Zivilisten', sind mitunter sehr niitzlich. Sie werden
eingelassen und zum Vorsteher gefiihrt. “Temporiraustauschno-
vizenperson?” wiederholt er hilflos. “Aus Horch”, bekriiftigen
Sie, “und Schlehen”, als erkliirte das alles. Zum Gliick ahnt er
nicht, daB Sie mit diesen Dérfern nur die Erinnerung an zwei
Weinfeste verkniipfen - eine iiberaus verschwommene dazu. Und
eine peinliche. Es muB Ihr Gesichtsausdruck bei diesem Gedan-
ken sein, der ihn kapitulieren ldBt. “Dann kennt Thr ja Eure
Aufgabe”, murmelt er. “Eben!"” antworten Sie. Man weifit Thnen
eine Zelle zu - so heiflen hier die Zimmer - gleich neben der
Bibliothek im zweiten Stock. Diese Orte scheinen eine magische
Anziehung auf Sie auszuiiben. Wollen Sie sich jetzt zu Hal fiihren
lassen (142), auf eigene Faust im Kloster herumstreunern (34)
oder einen Blick in die Klosterbibliothek werfen (168)7

211

Sie horen ein Scharren an der Tiir und springen mit einem
katzenartigen Satz von Threm Lager auf. Fast gleichzeitig wird die
Tiir autgestoBen, und Ihre Gastgeberin und fiinf andere Dorfbe-
wohner dringen herein. Wiirfeln Sie bitte mit dem W6: Bei 1-2
lesen Sie weiter bei 248, bei 3-4 bei 260, bei 5-6 bei 134,

212

In bestimmten Ton kliren Sie den Anfiihrer iiber seine stillose
Gewandung auf. Es kann eine Sinnestduschung sein, aber der Ork
scheint zu erbleichen. “Schnickschnack™, faucht er, aber unge-
riihrtzitieren Sie einschliigige Passagen aus Hochgeborens Biichern,
so daB es fast klingt, als wiren Sie vom Fach. “*ast du das ge’6rt.
‘elme?” grunzt der Ork verbissen-freundlich und winkt einen
seiner uniformierten Kumpane heran, “Warum *&re isch das erst
von diesem Korknaben und nischt schon frii’er von dir?” und
versetzt ihm einen Schlag, der ihn fiinf Schritte wegtaumeln Iifit,
dann zwingt er den Pferdeschwiinzigen, mit ihm die Kleidung zu



tauschen, was auch nicht besser aussieht, aber Sie schweigen.
Wollen Sie still nach 301 blittern oder sich absentieren (312)?

213

Es heiflt, in der Natur habe alles seinen Platz und seine Ordnung.
Aber unter uns: Jede gestandene Heldenperson wird Ihnen besti-
tigen, daB es erstunken und erlogen ist, denn tatséichlich herrscht
eine grandiose Unordnung. Wieso etwa muBl genau an jener
Stelle, auf die Sie treten, ein Zweigchen liegen? Zweige gehtren
auf Baume und nicht auf den Boden. Man kann das der Natur tau-
sendmal sagen, aber sie hort ja nicht. So knackt das Zweigchen,
und kurz darauf sind Sie von neun wohlvertrauten Gestalten
umgeben (die andern sind schwere Schlifer), gefesselt und mit
einem Halsband an einem Pfahl angepflockt. Bis zum niichsten
Nachmittag 1iBt man Sie schmoren, dann setzt sich Trazzubrazzl-
kai, das Oberhaupt der Banditen, zu Ihnen. Was mag er wollen?
Erfahren Sie's bei 397!

214

So manche Mutter hat ihre Kinder vergeblich vor dem Umgang
mit S6ldlingen gewarnt, den bekannterweise ist ihnen alles zuzu-
trauen. Wie richtig diese Warnung ist, zeigt sich, als Sie eines
Morgens gliicklich pfeifend mit einem VorschuB3 von 15 Dukaten
auf Alriks oder Alrikes Mitgift zum Hafen wandern. Froh darii-
ber, der Traviageweihten noch einmal von der Schippe gesprun-
gen zu sein, bezahlen Sie die Passage (122).

215

Auch Sie erinnern sich: Zwei Schritt lang, einen Schritt breit, das
Haupt kahlgeschoren bis auf einen feinen Haarkranz in Ohrhéhe,
die Augen veilchenblau, die Stimme piepsig-norgelnd oder schwei-
gend, wenn sein Blick in die Ferne gerichtet war. Dazu das
Schwert, zwei Schritt, zwei Spann. Und ob Sie sich erinnern,
deutlich sehen Sie Haraderyn vor sich! Es ist nicht bedeutsam fiir
heute, es mag interessant sein in zwanzig Jahren. Erhéhen Sie
Ihren Aberglaubenwert permanent um eins. Wenn Thr Gespriichs-
partner ein fiilliger Fremder ist, dann lesen Sie weiter bei 332,
wenn es Bosjew ist, bei 309.

216

Der Soldner sagt in etwa folgendes (rasche Rohiibersetzung, fiir
Richtigkeitin allen Details wird keine Gewiihr iibernommen): Du
verirrt/ nicht hier/ falsches Karen! Der Oberste /der Kaiser/ mein
Onkel ist gefangen. Ja, jawohl. Woher ich wei/ mein Geld
beziehe? Kamerad/ Freund durch Kodex/ ein Saufbruder aus
Vinsalt sagt es. Er hat ihn bewacht/ gesehen/ aufgegessen. Ja, das
ist schlimm/ schmackhaft/ thorwalsch. Er ist in einem Kerker/
Karzer/ Bagno/ Viereckstaverne mit Gebein (konnte auch hei-
Ben: Ich breche dir die Knochen, Elkschnurzel! d. Ubersetzer).
Nein, (uniibersetzbar), du nicht verstanden/ falsches Karen. Nicht
Marksuppe/ Knochenspalten/ Wiirfel, der Ort heifit Gebein.
Zwischen Methumis und Neetha im Lieblichen Feld/ Bosparan/
Amdbenbatzen. “Interessant!” antworten Sie. “Lebwohl/ Herein-
spaziert/ Kiill die Wiirmer!” verabschiedet er sich. Lesen Sie
weiter/ breiter/ heiter (75)!

217

Das sehen Sie dem blonden Narbengesicht dieses Herrns, der sich
als Fjodor Goldbart vorstellt, gleich an: mit dem ist nicht gut
Kirschenessen. Er scheint Ihre Gedanken fast zu erraten: “Besser
als die Fladen”, sagt er und schiebt sich einen Weindotzen in den
Mund. Die Musiker spielen ein neues Lied, es beginnt langsam

und getragen und ist noch eine Spur eintoniger als die anderen. Thr
Gegeniiber runzeltdie Stirn: *Das Jergan-Lied”, erklirt er schmat-
zend, “im Reich geht's dafiir zwei Jahre ins Loch.” Die Musik
wird etwas schneller. “Und du suchst also den Kaiser?” fragt
Fjodor.

Sind Sie mit Bosjew hier (42) oder ohne ihn (393).

218

Die Botschaft des Lieblichen Feldes bzw des Bosparanischen
Reiches, wie man seit einigen Jahren sagt, befindet sich am
GroBen Markt neben der des Neuen Reiches. Es ist ein alter Bau,
die Fassade ist mit zahllosen Figuren verziert, selbst auf dem
Dach stehen welche, Den Eingang bewachen drei Hellebardiere.
Unauffillig beobachten Sie die Botschaft einige Stunden, umrun-
den sie dabei auch, dann entdecken Sie den offensichtlichen
Schwachpunkt, kénnen kaum ein Grinsen dabei unterdriicken. Es
ist leicht, hier einzusteigen! In der Nacht probieren Sie es aus

(320).
219

Hier unten gibt es keine Fenster, nur Fackeln spenden Licht. Die
Eisenstiibe der Zellentiiren sind mehrere Finger dick, vor man-
chen Zellen sind Schutzzeichen angebracht. Das Grollen kommt
aus einer Zelle, wo eine pummelige Frau mit strihnigen Haaren
einen Schritt hoch in der Luft schwebt. “Ich bin Borbarad™ erklirt
sie in singendem Tonfall und mit strahlenden Augen. Fiirchten
Sie den Zorn der Gétter (277) oder glauben Sie an ihre Gnade
(295)?

220

Der Befehl ‘Los!’ gehort zu den wichtigsten Ausdriicken in der
Sdldlingssprache, dicht gefolgt von ‘Soldgibts’ oder ‘Essenfas-
sen!’, und so reagieren Sie instinktiv und rennen hinaus in die
Nacht. Sollten Sie Gepiick dabei gehabt haben - keine Panik, Sie
hatten wie immer vollgeriistet und -bewaffnet geschlafen, das
Geldsiickel im beidhidndigen Klammergriff - dann iiberlassen Sie
es den Dérflern, Threr Gesundheit wegen, und eilen hurtig nach
70.

221

Als Sie wieder zu sich kommen, sehen Sie von der Kutsche weit
und breit keine Spur. abgesehen von derjenigen, die iiber Thr
Gepiick fiihrt und darauf schliefen 1ift, dal die zerbrechlichen
Teile Ihrer Habe den Weg alles Zeitlichen gegangen sind. Sie
rappeln sich auf und erreichen nach vier regenerativen Tagen 98.

222

Am niichsten Tag erwachen Sie mit rasenden Kopfschmerzen
und ertasten als Ursache eine gewaltige Beule auf [hrem Kopf.
“Drachenknédel!” fluchen Sie und stellen kiihl eine Hypothese
iiber den Tathergang auf: vermutlich nachts niedergeschlagen
worden, wahrscheinlich dann ausgeraubt und moglicherweise
gemeuchelt. Zaghaft 6ffnen Sie ein Auge und stellen erleichtert
fest, dal Ihre These zumindest teilweise falsch ist, denn Praios
steht hoch am Himmel, weit und breit kein Jenseits, dafiir eine
schlammige Pfiitze, in der Sie liegen, und Biume drumherum,
wohl ein Fichtenwildchen.

Mit denkbar schlechter Laune erheben Sie sich. In diese Pfiitze
hiitte man Sie nicht zu werfen brauchen, sie ist die einzige weit
und breit. Sie inspizieren Ihre Habe, es geht schnell, denn sie
besteht nur noch aus Threr Kleidung und eventuell Riistung. In der
Niihe blitzt es: eine Miinze, dann noch eine. Ein Viertel Ihres
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Vermogens finden Sie noch. Im Gedanken, dall es auch anders
hiitte enden konnen, setzen Sie Ihren Weg fort (70).

223

“Wucherpreis!” zischeln Sie und greifen mit knackenden Fingern
nach Threr Borse, quetschen Sie kurz, daB es den Anschein
erweckt, als diichten Sie dabei an den Hals des Stationsmeisters,
0=/9 und 6ffnen sie dann mit gebleckten Zihnen, dabei unent-
wegl ihr Gegeniiber fixierend, das nervis auf seinem Stuhl hin
und her rutscht. Japsend fafit ein kahlkopfiger Mitreisender Thren
Arm: “LaBt mich bitte bezahlen! Mit Euch als Begleitung kann
einem ja nichts Schlimmes auf der Reise zustofien!” - “Weil es
schon ist”, murmelt jemand im Hintergrund, doch Sie ignorieren
dieses bemitleidenswerte Geschopf und stapfen in die Kutsche.
*“Hii!™ briillt die Kutscherin, und ab geht es in rasender Fahrt nach
10.

224

Sie bléttern einige Seiten weiter: ‘Dies sagen die Hexinder: Als
Sumu erkannte, dafs Ihr Ende nah, schuf Sie ein Ei aus ihrem Leib.
Daraus kroch Ihre Tochter Zathuar oder Satuaria, wie manche
neuerlings sagen. Erkannt habe ich: Als Sumu verendete, schuf
Sie ein Ei und dieses trug den Namen Zathuar. Daraus kroch IThre
Tochter. Denn: Gelesen habe ich den Namen in Schriften einmal
Za-Thuar, einmal Za-Uthar. Erkannt habe ich Namen, die darin
verborgen: Za und Uthar. Dies weift ich: Uthar heifit die Pforte
zu Borons Reich und Za heifit gewiflich Tsa. So folgere ich:
Zathuar heifst: Tsa geboren aus dem Tod. So folgere ich: Tsa war
keine von den twolf Géttern aus Losens Blut, sondern die drei-
zehnte. Also muf} einer spdter verstofien worden sein und sie
nahm seinen Platz. Also muf3 der Namenlose einst einer der
Zwilfe gewesen sein.’

Zum Weiterlesen (298) legen Sie bitte eine Aberglaubenprobe ab,
die nicht gelingen darf. Wenn Sie Thre Lektiire beenden wollen
(oder miissen), dann lesen Sie statt dessen (272).

225

Sie zerren an den Knoten, aber sie wollen sich einfach nicht lésen.
Im Gedanken daran, wie Sie Trazzubrazzlkais Interesse an sei-
nem Maskottchen weiterhin aufrecht erhalten kénnen, entschlum-
mern Sie und erwachen bei 252.

226

Es ist nicht irgendeine Zelle, sondern eine in der Etage der
unheilbar Kranken und Besessenen, tief unter der Erde. Ihr
Gestohne und Geidchze ist allgegenwiirtig. Eine gegeniiberlie-
gende Zelle wird von einer pummeligen Frau bewohnt. Manch-
mal schwebt sie in der Luft, meistens stoBt sie Verwiinschungen
aus. Bisweilen erkldrt sie Thnen auch mit freundlicher Stimme,
was sie mit Ihnen anstellen wird, sollte es ihr jemals gelingen, ihre
Zelle zu verlassen. Sie halten es nicht fiir leeres Gefasel, denn
Bannrunen sind vor ihrer Zelle auf den Boden gemalt. Sie ist bei
weitem nicht die erschreckenste Bewohnerin dieses Stockwerks.
Es mag Thnen zu denken geben, daB Sie an einen Ort gebracht
wurden, wo sie bestimmt nicht mehr von alleine herauskommen
werden. Man hiitte Sie genauso gut sofort umbringen konnen.
Weiter bei 138.

227

Sie brechen sich einen Kniippel (1W+1), folgen den Banditen
heimlich, und es dauert auch nicht lange, bis Sie deren Lager
erreicht haben: einige windschiefe Laubhiitten. Von einem Ver-
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steck aus beobachten Sie, wie die Bande - sechzehn Orken und
Menschen - ihre Beute aufteilt. Das mag Sie enttiuschen, aber
eine Schatzkammer hatten Sie doch sicher nicht erwartet? Zum
Gliick bleiben Thre Waffen zusammen, sie werden in eine Hiitte
gebracht, die von zwei Menschen bewohnt wird. Wollen Sie im
Schutze der Nacht in diese Hiitte eindringen (392) oder wollen Sie
Ihren Weg fortsetzen, weil es Thnen zu riskant erscheint (98)?

228

Die Perricumer sind nette Menschen, insbesondere gilt das fiir
eine bestimmte Person, die Sie eines Tages kennenlernen und
moglicherweise Alrik oder Alrike heiBt. Bald darauf fragen Sie
sich, ob Thr Gliick auf Dere wirklich darin besteht, Jahr um Jahr
Thren Kopf als Séldling hinzuhalten, oder ob es nicht schoner
wiire, eine Familie zu griinden und Jahr fiir Jahr die Héupter [hrer
Lieben zu zihlen. Nicht nur Boron beendet ein Leben als Helden-
person, sondern auch Travia. Eine gelungene Probe auf Selbstbe-
herrschung fiihrt Sie nach 214, eine mifllungene vor den Travia-
geweihten und zum Ende Threr unruhigen Jahre (und dieses
Abenteuers).

229

Sicher erinnern Sie sich an die Maxime Robals des Reisenden:
*Stets ist es richtig und tugendsam, die Sitten und Gebriuche der
Einheimischen griindlich zu studieren!” Doch alles zu seiner Zeit.
Wenn [hnen Ihr momentaner Studienort nicht gefillt, dann fillen
Sie den EntschluB zu gehen (125), liegt es mehr an der néichtlichen
Stunde, dann legen Sie sich wieder zur Ruhe und iiberlassen alles
weitere dem Gutdiinken von Los (211).

230

Unruhig wilzen Sie sich im Heu hin und her. Aus dem Haus Threr
Gastgeberin horen Sie undeutliches Gemurmel, das irgendwann
abbricht. Kurze Zeii spiter setzt erneut Ldrm ein, dieses Mal
drauflen. Es will Ihnen zunichst wie eine diimonisch ausgelasse-
ne Feier erscheinen, dann kommt es Thnen zunehmend wie eine
Schar ausgelassen feiernder Ddmonen vor. Schrilles Gelichter ist
zu horen, lautes Schluchzen, dazwischen ansatzweise Gesang
und Musik, sofort wieder abbrechend oder in Dissonanzen um-
schlagend. Fackelschein dringt durch Ritzen herein. Wenn Sie
nachschauen wollen, was drauBen vorgeht, dann spihen Sie nach
273. ansonsten vergraben Sie sich tief ins Heu und wiirfeln dort
heimlich mit dem W6: 1-4 bringt Sie nach 222, 5-6 nach 345.

231

An einem anderen Tag treffen Sie in Rondras Halle auf ihre
Freundin Silberblick. “Wie ging das eigentlich damals aus”,
erkundigen Sie sich. “Das war gar nicht so schlimm”, antwortet
sie etwas taktlos, “denn nachdem sie Euch ersteinmal niederge-
schossen und erschlagen hatten, dachten wir, es sei doch besser,
zu bezahlen, bevor uns dasselbe bliiht.” Sie nuscheln einen Fluch
und schauen gewohnheitsmiBig iiber die Schulter, ob es auch
niemand mitbekommen hat, dann fragen Sie weiter: “Und was hat
Euch jetzt hierher gefiihrt?” Silberblick erziihlt Ihnen daraufhin
eine Geschichte, daB8 sich Thnen im Jenseits noch die Haare
strduben. Boron sei Dank, vergessen Sie diese sofort wieder.
Weiter bei 412!

232

Die Biester sind nirgends mehr zu sehen und nach einer Sicher-
heitsspanne ziehen Sie weiter. Zwei Tage spiiter erreichen Sie
Perricum. Machen Sie vor Betreten der Stadt einen Kassensturz:



Thre Ausgaben wihrend der Reise betragen 2W6+4 Dukaten.
Wenn Sie einen Teil der Strecke mit einer Kutsche zuriickgelegt
haben, dann ignorieren Sie die Augenzahl des htheren Wiirfels.
Sollte Thre Barschaft hierfiir nicht ausreichen, dann haben Sie
vermutlich sehr kiirglich gelebt, senken Sie daher fiir jeden
fehlenden Dukaten eine gute Eigenschaft um einen Punkt. Alle
fiinf Abschnitte gewinnen Sie wieder einen zuriick. Weiter bei
269.

233

DaB Biicher teuer sind, wissen Sie von Hochgeboren. Ein so
hiibsches, auch wenn es etwas langweilig ist, diirfte sicher seine
40 Dukaten wert sein. Wenn Sie wollen, kénnen Sie es mitneh-
men, anschlieBend gehen Sie zum Héhleneingang (232).

234

Vermutlich muf man viel Mut und ein ganz besonderes Gemiit
haben, um einen derartigen Schritt zu wagen? Die Damen sind
jedenfalls sehr verdutzt, als Sie treuherzig das Fell vor ihnen
schwenken, doch es wirkt, und Dank stammelnd, nehmen sie die
Gabe an. Verschieben Sie einen Punkt von Klugheit nach Mut
und lesen Sie, froh dariiber, ungeschoren davon gekommen zu
sein, weiter bei 125,

235

“Weib”, knurren Sie (auch wenn Sie demselben Geschlecht
angehoren, weil es so herzhaft séldnerisch klingt), “ich habe
sogar beiden die Ehe versprochen”, und grinsen dabei heimtiik-
kisch. Es stimmt zwar wahrscheinlich nicht, aber weiB die Miil-
lerin denn, daB Sie selbst keine Ahnung haben, wovon Sie reden?
Breitbeinig, mit den Schultern schwingend und laut den ‘Neer-
sander Soldnermarsch’ pfeifend, begeben Sie sich nach 279,

236

“Wer ist der Fant?” fragen Sie die Schreiberstochter. “Er ist des
Barons neuer Kimpfer”, antwortet ihr Liebhaber, “er kam als du
weg warst.” - “Hab ich dich gefragt, Knackwurst?” lassen Sie
ihren Arger an ihm aus.

“Der Baron hat jetzt einen Soldaten. Der ist vielleicht stark!”
antwortet nun endlich die Tochter, die nicht sehr fix ist. “Das muf
er auch sein”, meint ihr Vater sachkundig. Und Ihnen erziihlt der
Baron, daB er keinen S6ldling braucht! Vorleser, bah! Wollen Sie
zu Hochgeboren stiirmen(280) oder mit des Barons tapferem
neuem Krieger sprechen (381)?

237

Dieser Kampf war wahrscheinlich kein Bauschzupfen, anderer-
seits soll der beriihmte Alrigio, Sohn des Alrigio, nach einem
dhnlichen Erlebnis geduBert haben: Als néchstes will ich Regio-
nalmeister im einhidndigen Drachenwiirgen werden. Zwar hat
niemand verstanden, was er damit meinte, aber so ist es iiberlie-
fert. Wollen Sie dem Baron die frohe Kunde vom Ableben seines
Gastes sofort bringen (265) oder den Leichnam untersuchen
(250)?

238

Hochgeboren wirft Thnen einen fassungslosen Blick zu, als Sie
das Kalb fortfiihren - bestimmt hatte er Ahnliches im Sinn!
Wesentlich wertvoller ist Alrik jetzt zwar nicht, denn der Schlich-
ter berechnet Ihnen einen Taler und die Gerberin ebenfalls, aber
dafiir haben Sie jetzt ein hiibsches Kiilberfell als Souvenir und
mehr Proviant als Sie tragen konnen, so daB Sie den Uberschufl

den Armen spenden. Wollen Sie aufbrechen (17) oder zur Krime-
rin (103) gehen?

239

Aus der Nihe wirkt das Haus iiberhaupt nicht mehr herrschaft-
lich, es kommt eher einem Wunder gleich, daB es noch nicht
eingestiirzt ist. Wollen Sie einen der Umstehenden fragen, was
hier los ist (304), oder lieber danach. wo Sie hier sind (259)?

240
Fiihrt Ihr weiterer Weg in eher nordlicher (245), Gstlicher (384)
oder siidlicher (262) Richtung?

241

Sie taxieren das Gelichter auf der StraBe. geben noch einige
Dunkelménner hinter der Taxushecke am Straenrand dazu und
beginnen Ihr Klagelied: Sie hiitten kein Heim, keine Schuhe, kein
Geld, nicht einmal Benehmen, auch keine Verwandten und
wahrscheinlich gehorten Sie damit zu den zwei oder drei Wesen
auf Deres Antlitz, die ohne Zutun von Eltern zur Welt kamen.
Aber was Sie denn da am Leibe triigen? Ach, das sei ein Trugbild,
Folge eines Koboldzaubers. Nein, Sie besidBen wirklich nichts,
allenfalls Thre Haare oder Ihr Leben und das sei ja auch keinen
Pfifferling mehr wert (was iibrigens stimmt). Lassen Sie eine
Liigenprobe+20 entscheiden, ob man Ihnen dieses Garn abnimmt
(336) oder nicht (145).

242

In einem Nachbarort ist ein grofles Fest anberaumt, zum einen
wegen des Feiertags, zum andern, weil die Tochter des Wein-
hiindlers den Traviabund schlieBt. Sie werfen sich in Thr hiib-
sches, buntes Soldnergewand, denn, obwohl es etwas spannt,
sehen Sie darin sehr proper aus. Haraderyn hat sich auch in Schale
geworfen - er triigt zusiitzlich Arm- und Beinschienen. Am spiiten
Nachmittag beginnt das Fest. Das ganze Dorf ist auf den Beinen,
Biinke und Tische wurden ins Freie gestellt, Girlanden gespannt,
ein gebratener Ochse dreht sich am SpieB. Es gibt Musik und
Tanz, und es ist kein Schaden, dafl der Brautvater Weinhéndler
ist. Stolz wie ein Stenz aus Arivor geht er von Tisch zu Tisch,
seine Tochter lichelt gliicklich, der Briutigam lichelt gliicklich,
die ganze Sippschaft strahlt, selbst die senile Selime. “Ich bin die
Kaiserin!™ kichert sie, trunken von einem kleinen Schluck Wein.
Wollen Sie sich von Haraderyn absentieren und sich ins Tanzge-
tiimmel stiirzen (290), sich um ihn kiimmern, wie es Sie der Baron
geheilen hat (36) oder sich erst einmal ein Stiick von dem Ochsen
holen (8)?

243

“Hd?” greint Haraderyn und wirkt wieder herzlich unsympa-
thisch,

“Dacht’s ja nur”, maulen Sie und holen noch einen Krug Wein.
*Wie kommt ein flotter Feger wie du in solch garstige Gesell-
schaft”, spricht Sie eine Frau namens Shari an, dem AuBeren nach
eine Kollegin von Ihnen (keine Vorleserin, falls Sie es bereits
vergessen haben sollten). Sie klagen ihr Thr Leid (58).

244

Beleidigt verzieht das Médchen den Mund, und Sie lenken ein:
“So hibBlich sind sie ja auch nicht, eher wunderhiibsch, diese
plumpen Klébtze, feine Linien, ganz nach der Natur. Hunde
sollen’s sein, nicht? Nur, sie vermasseln eben die Aussicht. Ich an
deiner Stelle wiirde die Scheusa..., SchoBhiindchen...” Die Magd

35



schneidet Thnen barsch das Wort ab: “Es sind die Hunde des
Herrschers und sie warten auf seinen Befehl!” Wollen Sie noch
mehr wissen (378) oder den Herrscher kennenlernen (135)?

245
Sie erreichen die Stadtmauer, sie ist zehn Schritt hoch, nirgends
ist eine Treppe zu sehen. Veriirgert kehren Sie um nach 240.

246

Oleana liuft trotz des unreparierten Hiihnerstalls puterrot an. Fiir
Ihre Miihe schenkt Sie Ihnen den alten Sibel ihres Mannes
(1W+2), dann verabschiedet sie Sie geradezu auffillig schnell!
Nachdenklich eilen Sie zur Residenz (139)

247

Doch kurz darauf scheint Ihr letztes Stiindchen gekommen. Sie
horen Axtschlige von der Scheunenwand, die dem Treiben
abgewandt ist. Kurz danach 16st sich ein Brett und fillt zu Boden.
Entschlossen heben Sie Thre Waffe, da héren Sie eine Stimme mit
thorwalschem Akzent: “Schnell heraus, sonst ist’s aus!” Wollen
Sie der Aufforderung folgen (28) oder nicht (306)?

248

Die Anwesenden versinken in apathische Stille. “VerlaBt uns
sofort und rastet nicht, bis sich Euer Geschick erfiillt hat.” spricht
Ihre Gastgeberin, Das lassen Sie sich nicht zweimal sagen: Sie
packen Thre Siebensachen und verlassen das Dorf (125).

249

Herausfordernd schauen Sie den Baron an: “Hochgeboren, das
war doch bisher nur Rondras Streu, wo ist der Rest der Geschich-
te?”

Seufzend iiber Thre Ausdrucksweise, fiir die Sie gar nichts kon-
nen, fahrt der Baron fort: “Na gut. Diese Geschichte gelangte an
den nostrischen Hof, wo ich Freunde und Verpflichtungen habe.
Man hat sich dort in den Kopf gesetzt, Hal zu finden und damit das
Kaiserreich zum Dank zu verpflichten. Es geht ihnen um Salza.
Sie wollen, daB das Reich Thorwal zwingt, das ehemals nostri-
sche Salza wieder zu rdumen. Nicht nur Thorwal wird dies nicht
magen, auch Nostrias Erbfeind Andergast nicht, und wer weil,
wer noch. Ein wenig solltest du auf dich achten.”

Das eigentliche Ziel dieser Reise mag Sie erfreuen oder die Zihne
knirschen lassen, doch vergessen Sie nicht, wer Sie sind. SchlieB-
lich heifit es im Kodex: ‘Ein S6ldling marschiert wohin es ihm
befohlen wird." Es ist ein fast magischer Zwang. Lassen Sie sich
nach 202 ziehen!

250

Sie finden einen Dolch (1W+1), einige Miinzen (18 Taler), sowie
ein Amulett, das Thre Korperkraft fiir eine Aktion um drei Punkte
steigert. Fiir den Eichhafener gilt: TP 3W+3, Gewicht 240, Linge
220, WV 8/2, alles weitere wie Andergaster, Als Einzelstiick ist
sein Wert Verhandlungssache. Wenn Sie ihn in diesem Abenteu-
er verkaufen wollen, dann legen sie bitte eine Feilschenprobe mit
Ansage ab. Die Ansage addieren Sie zum Grundwert von 33
(Dukaten). MiBlingt die Probe, dann ziehen Sie die Ansage davon
ab. Fiir jeden Gegenstand, den Sie an sich nehmen wollen, legen
Sie bitte eine Totenangstprobe ab. Beim Gelingen der ersten
Probe bzw wenn Sie haben, was Sie wollen, eilen Sie nach 265!

251
Das Beste haben Sie ihnen noch gar nicht gezeigt, da sind aus den
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Anwesenden schon Abwesende geworden! Eigentlich schade,
denn die richtige séldnerische Roheit wollten Sie sich ja fiir den
SchluB} autheben. Mimutig stapfen Sie auf der Suche nach Beute
durch das verlassene Haus, zerbrechen hier ein Kriigchen, dort
ein Schrinkchen, und lhre Laune wird stindig schlechter. *Ver-
fluchte Orken, verfluchter Answin”, denken Sie, “der gute Kaiser
Hal muB wieder her, frither waren die Bauern reicher!” Nieder-
schlagen stecken Sie die magere Ausbeute von vier Talern in lhre
Bérse und verlassen danach diesen ungastlichen Ort.

Weiter bei 70.

252

In dieser Nacht regenerieren Sie 1W-1 Lebenspunkte. Der niich-
ste Tag verstreicht ereignislos, sieht man von den riiden SpaBen
einzelner Bandenmitglieder ab. Weiter bei 68.

253

Die Landgriifin, eine - erstaunlicherweise - sympathische Thor-
walerin, deren Gesicht von einer Flut recht eigensinniger roter
Locken umrahmt wird, reist mit ihrer Kutsche, und Dank der
Fiihrsprache Ihrer Standeskollegen erlaubt sie Thnen, auf dem
Kutschbock mitzufahren. Die Reise dauert keine zwei Tage. Es
ist eine unbeschwerte Zeit, gefiillt mit Lachen, obwohl das Wetter
nach wie vor schauerlich ist und kiihler als der Jahreszeit entspre-
chend. Mit Bedauern verabschieden sich die Séldlinge von Th-
nen, als ihr Weg von dem lhrigen abzweigt. Weiter bei 288.

254

Meile um Meile legt die Kutsche in beruhigendem Schaukeln
zuriick. Die Landschaft dndert sich nur unmerklich, und Sie
verspiiren eine leichte Schlifrigkeit. Sie verbannen alle stérenden
Gedanken. IThr Kopf wird schwer, Thr linker Arm wird schwer, der
andere Arm wird schwer, Thre Beinen werden schwer, Sie atmen
langsam und gleichmiBig. Tief und gleichmiiBig.

Sollten Sie gerade wirklich eingenickt scin, dann schrecken Sie
jetzt auf und legen eine Gefahreninstinktprobe ab. Wenn nicht,
dann tun Sie’s ebenfalls. Gelingt die Probe, dann lesen Sie mit
rasendem Herzen 39, falls nicht, dann ziihlen Sie bitte Schafe (auf
dem Weg zum Schlachter) (141)!

255

Was wissen Sie schon, was Orken unterhaltsam finden? Sie
haben zwar gehért, was sie mit ihren Gefangenen machen, aber
dieses Thema wollen Sie moglichst meiden. Zum Gliick fillt
Ihnen eine Empfehlung aus den miindlichen Erginzungen zum
Kodex ein, an die Sie sich halten konnen: Bellende Weibel beiflen
nicht, jedenfalls solange sie bellen. Sie fragen den Orken: “Wie
habt IThr eigentlich diese elegante Ausdrucksweise erlernt?” -
“Schlaues Personschen, wie?” durchschaut Sie der Ork und gibt
Thnen einen Klapps (2 Schadenspunkte), “es ist eine lange Ge-
schischte, isch war ein AusgestoBener und ‘atte misch anderen
Yurach angeschlossen. Im Bornland verdingten wir uns bei einer
Blank autfrau. Zuerst erschien es mir seltsam, dall sie nieman-
dem ge’orte, ja sogar einen eigenen Namen ‘atte - Irdana. Aber
was wulite isch damals schon von euren Sitten? Es ist mir ‘eute
nosch genierlisch, wie ungebildet isch damals war! Natiirlisch
begehrte isch sie sofort, da sie sehr bezaubernd war - wen
wundert’s, sie war schlieBlisch eine aranische Schwarzmagierin.
Isch verdeutlischte ihr das und so lernte isch ihre Mascht kennen
und respektieren. Es schmerzt misch immer nosch. Du unterhiiltst
misch schlescht!” Zornig versetzt Thnen Trazzubrazzlkai einen
Schlag von 1W6-1 SP und geht. Lesen Sie weiter bei 362.



256

Eine Tinzerin springt auf das Podest, eine Flut dunkler Haare
quillt unter einer Stoffkappe hervor, ihr Kostiim - rosa und gelb -
ist hochgeschlossen. Es dhnelt den maraskanischen Riistungen,
nur dall es aus Stoff besteht. Mit Fingerschellen schliigt sie den
Takt - zing-zingzing-zing-zing - die Musik wird nur wenig rhyth-
mischer. Thr Tanz ist eine Folge von schnellen Schritten, kurzen
Spriingen, Drehungen, knappen Verbeugungen. Eigentlich sieht
sie recht unscheinbar aus, aber die aggressive Eleganz ihrer
Bewegungen liBt es vergessen. Strahlend stupst Sie Bosjew in
die Rippen (352).

257

Das Haus der Madame Tamerlein steht am Seeufer und besteht
ganz aus weilem Marmor. Interessanterweise ist die Eingangstii-
re nicht abgeschlossen. ‘Boron frilt Regenwiirmer, das ist sehr
unvorsichtig’, denken Sie und treten lautlos ein wie Phex selbst.
Sofort springen zwei Schatten aus dem Dunkel, um eine sowohl
zungen- als auch halsbrecherische Kampftechnik namens Hruru-
zat gegen Sie anzuwenden. Schon nach den ersten drei Attacken,
denken Sie geschmeichelt: ‘Dab sie sich die Miihe machen, zu
zweit gegen mich anzutreten - dabei hiitte doch einer durchaus
geniigt, mir den Garaus zu machen.

Kurz darauf treten Sie vor Boron: “Wie war das mit den Regen-
wiirmern?” fragt er. Ja, jetzt geben Sie ihm mal eine Antwort
darauf!

258

Schnell unterziehen die Lage einer prizisen Analyse: Der Kaiser
wohnt in einem Beklopptenasyl, hat also wohl selbst das Kopf-
sausen. Aber nicht so sehr, daB er nicht bisweilen Ausgang
bekommt. Da drinnen sitzt er zusammen mit seinen Spezis,
vermutlich streiten Sie die ganze Zeit - hoffentlich sehen sie nicht
alle gleich aus. Was wird Hochgeboren sagen, wenn Sie ihm
diesen vollig Verblasenen bringen? Er wird hoffentlich nicht
behaupten, Sie seien dran Schuld. Aber wie bringen Sie ihn da
heraus? Der Kaiser - Fiedelalrik hin oder her - wird sicher
bewacht, und solange die anderen sechs oder sieben Hals dort
drin sind, wird er auch nicht mitkommen wollen. Man mu8 ja auf
seinen Thron achten, auch wenn er nur drei Beine hat. Rein
miissen Sie, genau (210)!

259

Sie fragen eine Frau vor Thnen. “In der Stadt.” antworlet sie.
“Welche Stadt?” wollen Sie es etwas genauer wissen. “Die
Stadt!” gibt sie zuriick. Sie iiben sich mit mahlenden Ziihnen ein
klein wenig in Geduld und versuchen es dann abermals: “Und
wem gehort diese Stadt?” Die Frau blickt erstaunt: “Dem Herr-
scher! Seid Thr denn nicht von hier?” Sie schiitteln den Kopf. “Ein
Eindringling!™ schreit sie. Alle drehen sich um, biicken sich,
greifen Steine, und das Weitere warten Sie gar nicht erst ab.
Wiihrend Sie davonrennen, fliegen Steine hinter [hnen her. Sie
bendtigen sieben Gewandtheitsproben, um zu entkommen. Jede
miBlungene beschert Ihnen 2W6 Schadenspunkte. Lesen Sie
anschliefend weiter bei 2.

260

Unentschlossen mustern die Anwesenden Sie, als hitten sie Sie
noch nie zuvor gesehen. Ein Knabe dringelt sich mit gerteten
Wangen vor. “Das ist fiir Euch”, sagt er leise und iiberreicht Ihnen
einen schon gearbeiteten Schweren Dolch (TP: 1W+2) und ein
Paar edler Stulpenhandschuhe (2 Dukaten). “Geht, solange Thr

noch kénnt”, fliistert er. Schnell haben Sie gepackt und verlassen
das Dorf. Die Einheimischen winken Thnen hinterher (125).

261

Sie finden sich in einer kleinen, fensterlosen Zelle wieder, der
Boden ist ausgelegt mit stinkendem Stroh, einige Funzeln schen-
ken notdiirftig Licht. Es gibt noch andere Zellen. In der, die der
lhrigen gegeniiber liegt, sehen Sie zwei Gestalten, einen noch
jungen Mann und sein fast genaues Ebenbild. Es kénnten Zwil-
linge sein, bis auf das kleine Detail, daB} die zweite Person etwas
durchscheinend ist und leicht leuchtet. “Diese Fliege”, sagt der
Mann, “hat sie sechs Beine?"” - “Ja”, bestiitigt sein Gegenstiick.
“Und sie sind alle schwarz?” fragt der Mann. “Ja”, antwortet sein
Astralkorper, denn etwas anderes kann es kaum sein. “Auch das
mittlere rechts”, fragt der Mann weiter, “oder ist es vielleicht
etwas heller?”

Der Astralkorper zuckt die Schultern: *Die werden mehr oder

weniger gleich schwarz sein, vielleicht ist es ja etwas heller.” -
“Aha”, fihrt der Mann fort, “sie hat also sechs Beine, aber eines
ist aufféllig heller!” - “Auffillig, wiirde ich nicht gerade sagen”,
korrigiert der Durchsichtige. “Aha! Also so, daBh man schon sehr
genau hinsehen miifite?” geht es weiter. Stundenlang. In der Zelle
daneben schwebt eine kichernde Frau, die sich unaufhorlich um
die eigene Achse dreht, in einer weiteren liegt ein Wesen,
halbverpuppt und kaum noch als Mensch zu erkennen. Sie
schlieBen, daB Sie in einem Kloster der Noioniten sind, in den
VerlieBen der unheilbar Besessenen, und die armdicken Eisen-
stibe Threr Zelle lassen nicht erhoffen, da} Sie hier jemals wieder
herauskommen werden! Weiter bei 138.
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262

Durch leere PrachtstraBen gelangen Sie zu dem Platz mit dem
Triumphbogen. Er hat sich veriindert, einige Hauser sind nur noch
Ruinen, iiberall brennen kleine Feuer. Um einige dieser Feuer
sitzen zerlumpte Gestalten, um andere Soldner. Es wirkt wie das
Feldlager eines geschlagenen Heeres. Wollen Sie weitergehen
(133), mit gespitzten Ohren durch das Lager streifen (49) oder
eine zerlumpte Frau fragen, wo Sie hier sind (259)?

263

Thre Verwunderung verfliegt, als ein nervenzermiirbendes Heu-
len einsetzt, gefolgt von Fauchen und Lauten wie seelenloses
Geliichter. Die ersten sechs Kreaturen nihern sich geduckt und
zielstrebig, ihr Fell ist lang, gescheckt schwarzweib bis schwarz-
gelb, abgesehen von den kriiftigen Beine, die fast nackt sind.
Lange violette Zungen hiingen den mehr als einen Schritt hohen
Tieren aus den zahnreichen Miulern. Sie dhneln Khoramsbe-
stien, miissen aber Bastarde mit Wolfen sein. Planvoll versuchen
die Tiere Sie einzukreisen. Wollen Sie gleich hier mit ihnen
kimpfen (13) oder den Hang hinaufstiirmen, hoffend, in einem
Hioshleneingang eine giinstigere Verteidigungsposition zu finden
(152)?

264

Sie treiben das Kalb durch das Tor in den Stall, vorbei am
erstarrten Gesinde und dem fremden Schwertkdmpfer. Sie binden
es an, titscheln es freundlich, denken an die Waffe des Fremden
und ob das Kalb wohl noch gesiiugt wird. Schones Kalb, hiibsche
Waffe, die Klinge etwa vier Finger breit. Und schwer, gut 250
Unzen! Alrik bliskt lieb. Sie stutzen und eilen nach drauflen (139)!

265

Sofort nach Erreichen der Residenz eilen Sie zu Hochgeboren.
“Wie geht es meinem Gast”, fragt er und starrt Sie mit offenem
Mund an. Sie geben ihm bereitwillig in Threr knappen Soldner-
sprache Auskunft. Er will es zwar zuerst nicht glauben, aber es
gelingt Ihnen leicht, ihn davon zu iiberzeugen, daff Sie nicht
spaBen. Und dann konnen Sie bei (292) etwas erleben!

266

“Rubhig Blut, keine Panik, alles ist vollig normal”, sagen Sie sich
unentwegt vor und gehen gemessenen Schrittes durch diesen
Hexenkessel, dann besinnen Sie sich flott eines anderen und
rennen los, jeden wegschubsend, der Ihnen in die Quere kommt.
Aber weit kommen Sie nicht. Schnell sind Sie umringt und sehen
die ersten Messer.

“Rostig und schlecht gepflegt.” schnauben Sie verichtlich und
soldnerisch professionell (321).

267

So vergeht Stunde um Stunde und wihrend einer Gesprichspau-
se schauen Sie hinaus auf die vorbeiziehende Landschaft, die sich
merklich veriindert hat. Ihre Nachbarin zieht aus ihrer Tasche ein
kleines Doschen, klappt es auf und pudert sich die Nase. Legen
Sie bitte eine Probe+5 auf Sinnenschiirfe ab, vielleicht fillt Thnen
ja etwas auf (39), vielleicht auch nicht (141).

268

Forsch greifen Sie in die Offnung und ziehen ein stoffumwickel-
tes Biindel heraus. Brokat, zwar briichig, aber Brokat. Erwar-
tungsvoll wickeln Sie es aus und werden nicht enttiduscht, denn
Sie finden ein Biichlein, dessen Einband mit Amethysten, Acha-

38

ten und Granaten verziert ist. Vorsichtig blittern Sie in den
knisternden Seiten und iiberfliegen die kleine, steile Schrift. Es
sind die Aufzeichnungen eines Gelehrten. Sie lesen: Dies habe
ich gelernt: Los durchstreifte die ungeformte Unendlichkeit und
traf die Erdriesin Sumu, die aus Sich selbst entstanden war. Zorn
iiberkam Ihn, da niemand neben Ihm sein sollte, also erschlug Er
Sie in hartem Kampf, manche Wunde hinnehmend. So Ihr Leib da
lag, troff Blut und Schweifs von Seiner Stirn und netzte [hre Leich.
Daraus entstanden zwilf Gotter und zwanzig Riesen. So Ihr Leib
da lag, iiberkam Ihn Trauer und Wahn ob Seiner That. So Ihr Leib
da lag, entquollen Trinen Seinen Augen und netzten Ihre Leich.
Daraus entstand, was kreucht und fleucht. Erkannt habe ich: So
Los iiber Sumu gebeugt war, troffen nicht nur Blut, Schweifs und
Tréinen von Thm, sondern auch Schuppen fielen aus Seinem Haar
und da sie die Seinen, verwandelten sie sich beim Fall zu Federn.
Gewifilich ist mir nicht, wohin sie gefallen sind, gewifilich ist mir
eins: Es ist ein Mysterium und Trug in dieser Geschicht und ich
will hier harren, bis ich es ergriindet.’

Wollen Sie das Buch schlieBen (233) oder weiterlesen (224)?

269

Mit Bedauern gehen Sie zum Hafen, denn leider haben Sie keine
Zeit fiir einen lingeren Aufenthalt in der Lichterstadt am Perlen-
meer. Sie marschieren durch die weitlidufigen Hafenanlagen zur
Hafenmeisterei und erfahren den Preis fiir eine Passage nach
Festum: 15 Dukaten.

Wenn Sie vor ihrer Abreise noch etwas kaufen oder verkaufen
wollen, dann diirfen Sie zuriick in die Stadt zuriickkehren (16),
haben Sie weder 15 Dukaten noch etwas zu verkaufen, dann
versuchen Sie es bei 113. Sollten Sie das Geld besitzen, dann
konnen Sie gleich an Bord gehen (122).

270

Zwei rot-weiB-uniformierte Gardisten erkliren Thnen den Weg
zur Rennbahn. Obwohl ihnen die Haare naB am Schidel kleben,
sind sie auf eine etwas sprode Art freundlich, Sie folgen dem
angegeben Weg, vorbei an braunwiBrigen Pfiitzen und zahlrei-
chen Seemannslokalen.

Schlagartig wechselt der Baustil, als Sie die Gegend siidlich der
Rennbahn erreichen. Die Hiuser sind nicht mehr schmal und
spitzgiebelig, sondern rund und turmartig. Auch der Menschen-
schlag verdndert sich, wird siidlindischer, wenn auch etwas
bleich und verwaschen wirkend. Jetzt, nach Ende des Regens,
fiillen sich die Gassen. Es ist ein Bild aus Geschiftigkeit und
Apathie, denn manch einer wirkt hier, so weit im Norden, entwur-
zeltund verloren. Es sind Fliichtlinge, und Sie sind in Neu-Jergan,
dem maraskanischen Viertel von Festum. Einige triibsinnige
Gestalten an einer StraBenecke weisen Sie zum Haus des Kessel-
flickers (164).

271

Man wundert sich zwar etwas, teilt IThnen aber nach einiger
Wartezeit gern den Geburtstag Hals und seiner friih verstorbenen
Zwillingsschwester Selinde mit: 23. Boron, 17 Bardo und Cella.
(Falls Sie dieses Datum verwirrt, diirfen Sie sich auch 29 vor Hal
merken, wenn es Sie nicht noch mehr verwirrt, daf Hal 29 Jahre
vor sich selbst geboren worden sein konnte.

Seien Sie bloB froh, daB sein Vater Reto hief und nicht ebenfalls
Hal, sonst wiire Hal Hal 1T und 10 vor Hal I geboren. Erschiitternd,
nicht? Aber malen wir uns nun aus, Bardo wiire Hal I gewesen,
Reto Hal I und Hal Hal 111. Halali! Das lassen wir lieber.) Weiter
bei 165.



272

Fiir eine einfache Soldlingsperson ist dieses Buch verwirrend und
vielleicht wissen Sie nicht, was Sie damit anfangen sollen:
verbrennen, dalassen, behalten? Sicher kénnte man dafiir einen
guten Preis erzielen, wohl um die 100 Dukaten, schon wegen des
kostbaren Einbands. Was tun? Wenn Sie sich entschieden haben,
dann gehen Sie zum Héhleneingang (232). Wenn Sie sich nicht
entscheiden kénnen, dann diirfen Sie eine Talentprobe ‘Gotter
und Kulte’ ablegen, deren Gelingen Sie nach 121 fiihrt. Aber Sie
miissen nicht.

273

Im Licht von Feuern und Fackeln erkennen Sie, daB das halbe
Dorf auf den Beinen ist. Einige springen wie wild durch die
Gegend oder tanzen, andere stehen stur da und starren vor sich
hin, wieder andere lachen, kreischen und weinen. Inmitten dieses
Sturms wirbelnder Geschiiftigkeit steht ein kleiner Junge, der mit
hoher Stimme singt:

“Wenn das Madamal am Rand des Nachens steht

und Horas sich zu Kor gesellt,

wird Los das Schicksal fiirderhin bestimmen

und nichts wird bleiben wie es war!”

Das Lied geht iiber in den Refrain, zwei oder drei andere stimmen
mit ein, aber da horen Sie schon nicht mehr zu. Es liegt nicht am
Gesang, es liegt an den Augen derer dort drauBen. Es ist keine
Vernunft in ihnen. “Die Pilze!” schieit es [hnen durch den Kopf.
Wollen Sie sich hinlegen und Boron einen guten Gott sein lassen
(222), die Tiir verrammeln (110) oder sich absentieren (325)?

274

Sie wissen nicht, was Sie dagegen setzen sollen, aber Ihr Gegen-
iiber weil es genau. Gebannt beobachten Sie, wie sich eine seiner
Hénde nihert. Seine Fingerniigel sehen aus, als wiiren sie mit
einem Rasiermesser der Linge nach aufgeschlitzt und dann
teilweise aus dem Nagelbett herausgedreht worden. Ein Finger
beriihrt Sie. So muB es sich anfiihlen, wenn die Fliege von der
Spinne aussaugt wird. Nein, nicht ganz, denn Sie empfinden
gleichzeitig eine perverse Freude dabei. Vor Ihnen klimpert ein
Dukaten. Senken Sie Thre niedrigste gute Eigenschaft permanent
um einen Punkt und lesen Sie dann 331.

275

Es ist nicht nur voll, sondern auch laut in der ‘Maraske’. An einer
Wand steht ein Podest, auf dessen Rand zwei Marandolinenspie-
ler Platz nehmen. Das eintonige Sirren ihrer zweisaitigen Instru-
mente ist kaum zu héren. Wollen Sie dort stehen bleiben, wo sie
gerade sind (256), sich zu einigen wild gestikulierenden Einhei-
mischen (382) setzen oder zu dem Herrn mit dem ausgefransten
Bart (217), der eben einen Teller Weindotzen serviert bekommt?

276

Die Villa Stoerrebrandt ist ein aufféllig groBes Gebiude an der
SeeuferstraBle, Festums feinster Adresse, und umgeben von ei-
nem Park. Bescheidenheit kann man dem Hausherrn nicht vor-
werfen, denn es gibt kein vergleichbares Bauwerk an der ganzen
Promenade. Der Ausblick auf das Perlenmeer muB bei klarem
Wetter beeindruckend sein. Dieses Haus besdBen Sie gerne, denn
wenn Sie es verkauften, hiitten Sie ausgesorgt. Sie sondieren die
Umgebung.

Ganz leicht ist es zwar nicht, hier einzudringen, aber endlich
finden Sie eine Méglichkeit, die sie in der Nacht ausprobieren

(320).

277

Borbarad bedeckt Sie mit Fliichen von derartiger Gotterldster-
lichkeit, daB es nach Threm Ermessen nur eine Frage von Augen-
blicken sein kann, bis alle aventurischen Gottheiten zornvereint
hier erscheinen. Schnell suchen Sie das Weite (353).

278

Nach dem Abendmahl beschliefien Sie, im Klosterhof noch etwas
Luft zu schipfen. Der Weg zum Hof fiihrt Sie durch lange,
hochdeckige Flure, in denen lhre Schritte hallen, vorbei an
schweren Tiiren mit kleinen, vergitterten Luken hinter denen
monotones Gebrabbel, gequiltes Stéhnen oder grelles Lachen zu
horen ist. Arme gequiilte Seelen, aber wirklich alle? Horte man
nicht schon von Angehdrigen hoher und reicher Hiiuser, die eine
neidische Verwandtschaft unter zweifelhaften Vorwiinden in
solchen Asylen verschwinden lieB? Eine nicht minder verschwie-
gene Form der Erbfolgeregelung als etwa eine vergessene Keller-
zelle in einer abgelegenen Burg. Allemal verschwiegener als ein
rascher Dolchstich, ein bitterer Trank - oder ein Jagdunfall.
Fristelnd treten Sie auf den Klosterhof hinaus. Es ist ein kleiner
Garten, umgeben von einem Siulengang, in der Mitte ein Becken.
Dort sitzt die Magd, die das Essen auftrug, und trdumt vor sich
hin. Aus den Augenwinkeln nehmen Sie eine Bewegung wahr.
Sie wenden den Kopf und sehen den Kaiser. Er steht am Ende des
Ganges, an eine Siule gelehnt, und beobachtet das Midchen.
Schnell laufen Sie zu ihm und vollfiihren holprig eine Verbeu-
gung. Thre Hand folgt dabei der Linie eines unsichtbaren Halb-
kreises, streift des Kaisers Gewand, geht mitten durch ihn hin-
durch!

Verdutzt starren Sie Hal an, und in diesem Augenblick wird Thnen
klar, was Bosjews Bekannte Thesja sah - bloB eine Illusion. Ein
unbezihmbares Lachen bricht aus Ihnen heraus, es klingt ziem-
lich irre. Das Midchen erschrickt. Weiter bei 377.

279

An einigen wortlos nickenden Einheimischen vorbei, driingen
Sie sich ins Innere des ‘Yaquirhengstes’ zu Ihrem Stammplatz.
“Einen Schoppen Roten und was die Kiiche hergibt!” rufen Sie
der Wirtin zu, die kurz darauf mit einer besonders groBen Portion
des Tagesgerichts zuriickkommt. Energisch zerteilen Sie die
gefiillten Kiiken, da setzt sich der Brachbauer an Thren Tisch:
“Wenn’s beliebt, es ist soweit, Alrike hat geworfen!” Sie hiisteln
irritiert und schauen ihn unverstindig an. “Ja du weiit doch, das
Weinfest in Schlehen”, zwinkert er verschworerisch, “drei Duka-
ten hast du mir fiir ihr Kalb geboten!”

*Und was wollte ich damit?” fragen Sie zaghaft.

“SeBhaft werden?” riit der Brachbauer, und Sie kénnen ihm
darauf zwei Antworten geben: “Geh zu Difar!” (93) oder “Gehen
wir zu Alrike!” (197)

280

Die Tiir zum Arbeitszimmers des Barons steht offen, er selbst ist
nicht da. Auf seinem Schreibtisch, der wie immer unordentlich ist
- Hochgeboren scheinen heute hier gespeist zu haben, davon
zeugen Honigtropfen, Reste von SiiBem Bausch und ein tintege-
triinktes halbes Cresso - liegen drei Biicher. Das oberste ist der
‘Hiilfreyche Rathgeber’, den Sie so lieb gewonnen haben, daf Sie
seinem Verfasser dutzendmal die ewige Verdammnis gewiinscht
haben oder ersatzweise ein Jahr verschirftes Betseminar in
Praiosdank. Das nidchste nennt sich ‘Der kaiserlichen Kniefall’,
hm, vermutlich etwas iiber Verbeugungen, Knickse und sonsti-
ges Gedodel. Das dritte klingt schon spannender: ‘Die Giildene
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Kette’! Darunter entdecken Sie noch einen fleckigen und zerknit-
terten Brief mit erbrochenem Siegel. Wollen Sie brav auf Ihren
Dienstherrn warten (76), die ‘Giildene Kette' studieren (171)
oder interessiert Sie die Korrespondenz Ihres Arbeitgebers (4)?

281

Als Sie wieder zu sich kommen, ruht Ihr Kopf in der Armbeuge
Kvalors. Sanft titschelt er Ihre Wange: “Ich konnt ja nicht wissen,
daB du nichts vertrigst”, murmelt er zaghaft. “Aber warum?”
wollen Sie wissen. “WeiBl nicht”, gesteht er leise, “hat das
Tantchen nicht gesagt.”

“Du bist einfach ein grober Klotz”, tadelt ihn Oleana, “du Dussel
hiittest dir denken konnen, dab so ein Pultsteher nichts abkann.”
- “Kvalor ganz gemein”, quiikt Khorimchen. das Bottcherskind,
und schlieBt sich damit dem Tribunal an.

Die Szene wird allmihlich peinlich fiir den Miillersburschen,
aber nicht nur fiir diesen, Herr oder Frau S6ldner! Uberpriifen Sie
Thr Charisma! Wenn die Probe miBlingt, dann sinkt Thr Wert fiir
die nichsten 30 Abschnitte um 1. Begeben Sie sich gebeutelt zur
Residenz (139)!

282

“Kimpft damit”, sagt Hal mit weicher Stimme und iibereicht
Thnen die beste Waffe, die Sie fiihren konnen, die Klinge leuchtet
blausilbern. Diese Waffe hat 2ZW20 TP. Wenn der Kampf zu Ende
ist, dann lesen Sie 2.

Die Werte lhres Gegners

MU 15; LE 50; AT/PA 12/10; TP 3W+4; RS 2;

283

Aber dieser Ort hat noch ein anderes Gesicht, wie Sie nur zu bald
merken. Weiter bei 357.

284

Dort oben finden Sie die Skulptur eines gedffneten Buches,
geschnitzt aus einem riesigen Bernstein. Es muB ein Vermogen
wert sein. In die Seiten des Buches sind Buchstaben geritzt,
versehen mit feinen Schnorkeln, aber zu vollig sinnlosen Wértern
zusammengefalBt.

Es wirkt, als habe jemand die Arbeit eines Schreibers kopiert,
ohne sie zu verstehen. Wollen Sie ein Stiick des Bernsteins
abschlagen (48) oder den Abstieg antreten (291)7

285

“Ich denke, es wird regnen”, antwortet sie nach kurzem Nachden-
ken, “warum?” Wollen Sie noch etwas spannendes erfahren
(378) oder den Herrscher kennenlernen (135)?

286

Sie gehen vorbei an efeutiberwucherten Hidusern mit Zwiebel-
tiirmchen, die von niedrigen Mauern umgeben sind. Reihen von
Vogeln sitzen auf ihnen, die Kopfe im Gefieder, gurren leise,
wenn Sie an ihnen vorbeigehen oder flattern angstvoll auf, wenn
eine der zahlreichen Katzen sich ihnen niihert. Wollen Sie eher
nordlich (291), ostlich (384), siidlich (355) oder westlich (375)
weiter?

287

Ochsenherden sind Kriegerwaffen, man fiihrt sie in der Hand und
nicht an der Leine. Insofern haben Sie keinen VerstoB gegen den
Kodex begangen, aber es ist Ihnen doch klar, daB sie sich auf einer
bedenklichen Gratwanderung zwischen rondrianischer Tatkraft

40

und rustikaler Schaffenskraft befinden? Bevor Sie den Weg nach
264 cinschlagen, sollten Sie daher eine Charismaprobe ablegen.
Wenn Sie miBlingt, dann senken Sie Ihren Wert bis zum niichsten
gewonnenen Kampf um 1.

288

Allein setzen Sie ihre Reise am Darpat entlang fort. Abermals
riicken die Berge niiher, zur Rechten der Raschtulswall, zur
Linken die Trollzacken.

Meist reisen Sie auf der Reichsstrale, gelegentlich weichen Sie
auch von ihr ab, um durch die nahegelegen Dorfer zu ziehen. In
den letzten Tagen des Phexmondes geraten Sie unerwartet in ein
friihjahrliches Schneegestober, und schutzsuchend vor dem Unbill
der Witterung withlen Sie ihren Weg durch ein lichtes Waldstiick,
dicht genug, Firuns letzten GruB ein wenig abzuhalten. Als Sie
den Wald wieder verlassen, bricht die Wolkendecke auf und
Praios demonstriert verschwenderisch seine Macht.

Sie haben kein Auge dafiir, denn Sie blicken auf einen glithenden
Hang aus Kupfer und Gold! Seien Sie gespannt auf 22!

289

An einigen laut schwatzenden Gisten vorbei, driingen Sie sich ins
Innere der ‘Briiderlichen Einkehr’ zu Threm Stammtisch. Dexter,
der Wirt, bringt sofort einen Teller mit Brig-Loer Trippen. Kurz
darauf betritt die feiste Kohlerin Laila die Taverne und setzt sich
an den Nachbartisch zu Goswin, dem Knecht des Brachbauern.
“Der Herr Boron hatte endlich ein Einsehen™, strahlt sie zufrie-
den, “er ist hin!”

“*Wer?” meint Goswin.

“Der Mann meiner Schwester, der alte Geizkragen”, antwortet
Laila munter, “endlich ist sie ihn los!”

“Einige kommen wieder!” wirft Dexter ein, was fiir seine Ver-
hiiltnisse ein wahrer Redeschwall ist. Er spricht fast nie, die erste
Zeit hielten Sie ihn sogar fiir stumm, doch eines Abends horten
Sie ihn fluchen und revidierten Thre Meinung. Man sagt, dal} er
mit den kaiserlichen Soldaten auf Maraskan war und dort den
Glauben an die Gottlichen Zwillinge Rur und Gror angenommen
hat. “Einige werden wiedergeboren”, bekriftigt Dexter, “wie es
der Vierfingrigen Tsa beliebt!”

“Gewib doch, Dexter, gewill”, wiegelt die Kohlerin ab, “maras-
kanischer Aberglaube, wo kiime man da hin?” fliistert sie.

Ja, wo kime man da hin, pflichten Sie im Gedanken bei und es
fristelt Sie etwas.

Die Tiir 6ffnet sich und eine der Gauklerinnen kommt zielstrebig
an Thren Tisch. “Soll ich Euch aus der Hand lesen?” fragt sie mit
sproder Stimme und ldchelt Sie neckisch aus blafigriinen Augen
an, “‘es kostet Euch nur einen Taler!”

Sind Ihnen Roanas Kiinste einen Taler wert (297) oder wollen Sie
ihn sparen und zur Residenz zuriickkehren (139)? Aber verges-
sen Sie nicht, Thre Zeche zu bezahlen (3 Heller)!

290

Lissig und bedacht schlendern Sie zum Herrn oder der Dame
Threr Wahl. Sie haben die Person Threr Gunst noch nicht erreicht,
da wird sie schon anderweitig in Beschlag genommen. Fiir einen
Augenblick dhnelt Thre Miene der von Konig Arion nach der
Ubergabe Tiefhusens an die Orks. “Setz dich her, Spund, sauf
einen mit!” ruft vom Nachbartisch eine grauhaarige Frau mit
griin-gelb-gestreiften Hosen und ebensolchem Wams. Aus Thren
weit auseinander liegenden Augen blitzt es schalkhaft. Wollen
Sie der Aufforderung folgen (5) oder Ihr Gliick anderweilig
suchen (172)?



291

Sie befinden sich mitsamt Ihrer gesamten Ausriistung in dem
kleinen Lustgarten irgendwo in der Stadt. Im schwachen Schein
des Madamals sehen Sie in den umgebenden Hiuserfronten vier
Durchlisse, durch die Sie den Garten verlassen kénnten, der
Ubersichtlichkeit wegen sollen sie im Norden (69), Osten (262),
Stiden (286) und Westen (53) liegen, obwohl Sie wegen des
bewdlkten Himmels keine Himmelsrichtungen ausmachen kén-
nen. In der Mitte des Parks steht eine sechs Schritt hohe Siiule,
deren Spitze das schwache Licht auffillig reflektiert. Wenn Sie
den Park nicht sofort verlassen wollen, dann kénnen Sie hier
pausieren (370) oder die Sdule erklimmen (26).

292

Der Baron tobt, und Sie hiren eine Flut komplizierter Schimpf-
wdorter (wenn Thr Etikettewert hoher als 10 ist, wissen Sie, welche
gemeint sind). Als er mit diesen durch ist, wechselt er ins Isdira
(‘Bharadha! A’sao phala!”), dann ins Rogolan (‘Engra nagura!’)
und findet endlich beim Puka-Puka Trost (‘Tumba-dompfba!’).
“Bengel hatte der Graf geschrieben!” ruft er ein ums andere Mal,
“Bengel! Und ich merke nichts! Es hat ungeahnte Wellen ge-
schlagen, aber vielleicht ist ja doch etwas dran?” Er wendet sich
zu lhnen: *Du wolltest doch mein Séldling werden? Ich brauche
jetzt jemanden, und wenn du willst...” Wenn Sie das Angebot
annehmen wollen, dann lassen Sie Thre Wunden verpflegen und
lesen putzmunter weiter bei 303, wenn Thnen das zu putzig ist,
dann bleibt Thnen Ihr finaler Abgang bei 37!

293

Laut briillen Sie den Namen des Kesselflickers und ohne es zu
wissen, verdndern Sie damit in hundert Schritt Umkreis massiv
den Lebensweg einiger Ihrer Mitmenschen, denn der Name
Bosjew ist recht hidufig im Bornland. Gliick bringt es der Krime-
rin Jadvige aus Krempelow, der ein Bosjew wegen Ihres Ge-
schreis nun nicht die Borse stiehlt, Pech dem Tanzlehrer Bosjew
Wulweshjoden, der sich beim Sprung aus dem ersten Stock des
Hauses, wo die niedliche Nedimajida ihr Zimmer hat, das Bein
bricht. Er wird an diesem Abend einiges erkliren miissen. Doch
so ist der Lauf der Welt. Ihr Bosjew hort Sie allerdings auch und
zerrt Sie aus dem Haus (329).

294

Sie sind bei Bosjew, der Sie eingeladen hat, bei ihm zu niichtigen,
Falls Sie heute Al'Remarques ‘Huldigung an meine Freunde’
(167), ben Sindarmans ‘Vom Kkaiserlichen Kniefall’ (354) oder
die “Weissagungen des Milkalla Al'Nuzradaman’ (44) erworben
haben, dann vertiefen Sie sich in ihre Bettlektiire, falls nicht - oder
wenn Thnen die Augen schwer werden - schlummern Sie sanften
Gewissens bis morgen friih und verabschieden sich dann von ihm
(78).

295

Lange stehen Sie vor dieser Zelle und schiitteln sich vor Lachen.
“letzt der”, sagt Borbarad, “Praios und Ingerimm treffen sich
beim Barbier. Sagt Praios...” Borbarad kennt wirklich iible Witze,
leider werden Sie nie einen davon weitererzihlen konnen, denn
selbst die Geweihten des Namenlosen wiirden Sie auf der Stelle
dafiir verbrennen! Glucksend gehen Sie nach 353.

296
“Ihr diirft keinen Spott mit uns treiben”, sagt die Schwester, “der
Herr Boron hat uns viele seltsame Geschicke erfahren lassen und

wenn ich Euch die Geschichte unserer anderen Zoglinge erzihlte,
so kidmen Sie Euch nicht weniger erstaunlich vor. Unsere Helasin
ist ein armes Wesen, siebzehn Jahre ist es her, daB Sie mit ihrem
Bruder in einem Dorf einige Tagesreisen entfernt geboren wurde.
Es war Sommer, aber der Schnee fiel in dicken Flocken. Man sah
es als boses Omen und vertrieb die Familie. Neun Jahre spiter
wurden ihre Eltern von marodierenden Soldnern erschlagen, und
ein Onkel nahm die Kinder auf, wenig spiiter starb ihr Bruder an
der Keuche. Es war zu viel Leid fiir dieses Geschopf, und ihre
Sinne verlieBen sie. Sie tat weiter so, als lebte der Bruder noch und
sprach zu ihm. [hr Onkel brachte sie uns noch im selben Jahr. Am
Tag, als sie hierher kam, verlor sie ihre Stimme und seither hat sie
kein Wort mehr gesprochen. Meistens sitzt sie jetzt in der Biblio-
thek und trdumt vor sich hin. Preiset also die Gotter, daB es Euch
besser erging.” Uberaus lustig finden Sie die Geschichte zwar
auch nicht, aber wenn’s ums Preisen ginge, denken Sie wenig
beeindruckt, miiten die Hochgeborens und Durchlauchts vor
den Tempeln Schlange stehen. Apropos Hochgeborens, weiter
bei 340.

297

Roana nimmt lhre rechte Hand und folgt den Linien mit dem
spitzen Nagel ihres linken kleinen Fingers. Ihre Hand kribbelt, als
Sie mit sanften Worten berichtet, was Sie darauf liest. Einiges ist
Ihnen vertraut, anderes erstaunt Sie. “Aber Ihr wollt wissen, was
Euch bevorsteht?” sagt sie schlieBlich. Wiirfeln Sie mit dem W6!
Bei 1-2 lesen Sie 369, bei 3-4 27 und bei 5-6 379!

298

Etwas spiiter lesen Sie: ‘So wird es gelehrt: Los erschlug Sumu
und schuf hernach die sieben Sphiren. Dies folgere ich: Also hat
Er auch die Sphire geschaffen, wo die Daimonen hausen. Also ist
Er der Schépfer der Daimonen. Dies glaube ich nicht, vielmehr:
Los durchstreifte die Unendlichkeit, aber sie war nicht leer.’
Zur Fortsetzung der Lektiire (23) legen Sie bitte eine Aberglau-
benprobe-3 ab, die nicht gelingen darf. Wenn Sie sich anderwei-
lig beschiiftigen wollen (oder miissen), dann studieren Sie (272).

299

Immer kleiner werden die Héuser, sie scheinen willkiirlich ins
Gelidnde gesetzt, ohne sich an den Verlauf einer Straie zu halten.
Nachdem Sie sich ausgiebig gewundert haben, wie jemand in
derartig kleinen Hidusern hausen kann, und schon fast entschie-
den haben, daB es wohl ein Zwergendorf sein muB, stolpern Sie
iiber eine Steintafel. Vorsichtshalber treten Sie nicht fluchend
dagegen, wie Sie es vielleicht gerne tiiten, sondern schauen sie an.
So erkennen Sie, daB Sie auf einem Boronsanger stehen. Wollen
Sie weiter in grob nérdlicher (403), ostlicher (358), siidlicher
(366) oder westlicher (375) Richtung gehen?

300

Vier Gaukler stehen miirrischen Blicks zusammen, die fiinfte
bettelt bei den Einheimischen.

Sie treten zu den miirrischen Vier: “Was zeigt ihr denn, Gaukler-
volks?”

Hochmiitig schaut der Kleinste zu Thnen auf: “Ich bin Quin, der
Miichtige Quin, der beste Birendompteur weit und breit!” An-
scheinend will er Thnen einen aufbinden, denn Sie sehen nirgends
einen Béren. Quin spricht achselzuckend weiter: “Momentan bin
ich Messerwerfer, das ist meine Assistentin!” und zeigt auf seine
Nachbarin Hildelind, deren Augen riesengroBl werden: “Ich dachte
du jonglierst heute?” fiept Sie mehr, als dal} sie spricht. “Haben
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wir Teller?” hilt er ihr entgegen und fihrt mit seiner Vorstellung
fort: “Emer, unsere Kunstreiterin.”

“Erziihlt mir keinen vom Pferd!” grinsen Sie, da Sie auch ein
solches nicht sehen. “Ich schlucke heute Feuer”, erklirt sie, wirft
Thnen einen freundlichen Blick aus ihren brauen- und wimpern-
losen Augen zu, und deutet mit bandagierter Hand auf den
néichsten: “Answin, unser starker Mann!”

*Ob der Wirt uns ein FaB leiht, das ich stemmen konnte?” fragt
jener, “Aber kein so schweres, es ist schlecht fiir den Riicken, ich
arbeite sonst mit Tauben.”

“Und wann geht's los?” erkundigen Sie sich.

“Sobald genug Publikum da ist, es muB sich ja lohnen”, meint
Quin.

Sie konnen den Gauklern einen Taler in die Hand driicken, damit
sie etwas frither mit ihrer Vorstellung beginnen (57), die ganze
Truppe fiir zwei Taler zum Essen in die ‘Briiderliche Eintracht’
einladen (155) oder etwas anderes unternehmen (45).

301

Zuerst werden die anderen Fahrgiiste ausgeraubt und verjagt.
AnschlieBend nimmt man Thnen Waffen, Riistung und Barschaft
ab, soweit man sie findet, denn vermutlich tragen Sie nicht alles
in Ihrer Borse, sondern einen Teil davon sehr raffiniert versteckt.
Es ist doch so, nicht? (Wiirfeln Sie mit dem W6: Bei 1 behalten
Sie die Hilfte, bei 2-4 ein Drittel und bei 5-6 ein Viertel Thres
Vermébgens.) Aber es kommt noch schlimmer: “Thr seid mir ja ein
possierlisches Personschen,” spricht der Anfiihrer, “wir werden
sischerlisch nosch viel Spafl miteinander ‘aben, wie? Fesseln!”
Zusammen mit den Pferden bringt man Sie in das Réuberlager
(205).

302

Schweigsam trotten Sie durch die Nacht nach Hause. Es gab
schon bessere Feste. Haraderyn scheint ebenfalls in Gedanken
versunken, pltzlich bleibt er stehen, als habe er einen Entschluff
gefafit: “Du wolltest doch wissen, was EICH bedeutet? Es steht
fiir Eichhafen, und das da ist ein Eichhafener, unsere neue
Geheimwaffe, benannt nach der Stadt im glorreichen Andergast,
meiner Heimat. Du warst eben zu neugierig, Schitzchen.” -
“Aber Haraderyn!” rufen Sie fassungslos. “Bei Rahjas Apfeln”,
ldchelt Thr Schiitzling kalt und sehr niichtern, “mein Name ist
Donft, Dandislaus Donft, Hauptmann Seiner Andergastschen
Majestit Subversiver Dienste! Und jetzt fahr zu Boron!" Ob es
dahin geht, verriit [hnen 90.

303

Der Baron sitzt in einem Sessel, die Finger seiner linken Hand
spielen mit einem Dukaten. Er beginnt: “Ich werde dich auf eine
Reise schicken. Du sollst jemanden suchen.” - “Wen?” fragen
Sie, und der Baron wirft Thnen die Miinze zu: “Thn!"

Sie betrachten das Abbild auf dem glinzenden Goldstiick. Es
zeigt einen Kopf mit Krone. Es ist ein kantiges Gesicht ohne
irgendwelche Rundungen. Schlidfen und Wangen bilden eine
gerade Linie, dann exakt rechtwinkling dazu ein Schnitt - das
Kinn. Nicht einmal die Krone hat Zacken, alles ist ein vollkom-
menes Rechteck! Es sieht unheimlich aus, wenig menschlich - ein
Wesen mit einem Klotz auf den Schultern! Und die Augen, die
Augen, kleine bohrende Locher! Ach so. Jetzt fillt Thnen auf, dafl
offensichtlich jemand mit einem Messer oder dhnlichem im
weichen Gold herumgeschnitten hat. Daher diese geraden Li-
nien! Sie lesen: “Wendolyn von Ander..."”

“Oh”, meint der Baron, “wie komme ich denn dazu?” Er nimmt
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Ihnen die andergastische Miinze ab und gibt lhnen eine andere.
Ein Blick reicht: “Das ist Kaiser Hal. Ist er denn nicht tot?” - “Das
ist die Frage” sagt der Baron und bittet Sie nach 61.

Sollte Thnen Kaiser Hal unbekannt sein, dann machen Sie einen
Ausflug nach 150!

304

Sie stoflen den Nichststehenden in die Rippen und sagen: “Was
isthier los?” Er dreht sich um, es ist Hal. Dunkle Ringe sind unter
seinen Augen, Bartstoppeln sprieBen auf seinen eingefallenen
Wangen. Quietschend 6ffnet sich die Bronzetiir des Gebidudes
und eine vier Schritt groBe, affenartige Gestalt tritt heraus: eine
riesige Sumpfranze. In der einen Hand hilt sie einen Stuhl, in der
andern eine Keule. “Er hat meinen Thron gestohlen.” erklirt der
Kaiser. Wollen Sie unbeteiligt die Achseln zucken (25) oder
tapfer antworten: “Wenn's weiter nichts ist, Durchlaucht, dem
kann abgeholfen werden.” (2)?

305

Wenig spiter nimmt Sie ein Bauer auf seinem Wagen mit. Er
erzihlt Thnen die Sorgen seines Standes und wie doch alles anders
war, als der gute Kaiser Hal noch herrschte. “Ja, das waren harte
Zeiten, bei Peraines StelzfiiBen nochmal”, stimmen Sie zu, “und
die Bauern wurden immer fetter und frecher.” Ob er Sie wegen
differierender Ansichten oder ihres Wortschatzes kurz darauf
von seinem Wagen weist, kénnen Sie schwer entscheiden. Weiter
bei 98.

306

Sie reimen sich zusammen, daf es eine List sein muB, um Sie in
die Nacht hinauszulocken. Wachsam beobachten Sie diese Bre-
sche in Threr Verteidigungslinie. Fast iiberhoren Sie dabei das
Scharren einer verborgenen Tiir, durch die mehrere Einheimische
mit unartikulierten Schreien und hiBlich spitzen Messern ein-
dringen (321)!

307

Ein Liedchen triillernd marschieren Sie weiter. Einen Tag spiiter
treffen Sie die Kutsche erneut. Sie liegt umgestiirzt im Strafen-
graben, keine Menschenseele ist zu sehen, aber ein Blick auf
zertrampelte Biische am Stralenrand 148t Sie vermuten, daB sie
iiberfallen wurde.

Sie horen Reiter aus Ihrer Richtung ndherkommen. Wollen Sie
winken (380), sich schnell hinter einem Busch verstecken (405)
oder zu einem nahegelegenen Wiildchen eilen (344)?

308

Nach sechs Tagen erreicht die *Seespringer’ ihren Heimathafen.
Bei besserer Witterung konnten Sie dem Mastenmeer der Kog-
gen, Holken, Karavellen und Karracken vielleicht etwas abge-
winnen, doch es gieBt in Stromen und so hasten Sie in gebiickter
Haltung zu den nichstgelegenen Backsteinhidusern, deren vorste-
hende Dicher wenigstens etwas Schutz vor dem Regen gewiih-
ren. Wollen Sie gleich weiter (270) oder das Ende des Regens
abwarten (318)?

309

Es ist recht voll in der *Maraske’. Zielstrebig steuert Bosjew den
Tresen an, der so dicht von Giisten umlagert ist, daB man den Wirt
nicht ausmachen kann. Der Kesselflicker boxt sich eine Gasse.
“Nedimajida da?” horen Sie ihn laut fragen, aber verstehen keine
Antwort. “Tit’s ihr denn passen?” geht der halbe Dialog weiter,



“Ja nicht lange! Oder titst du wissen, wer damals erzihlt hat, er
habe den Kaiser gesehen? Nein, mir tét’s egal, aber... Wie titst du
nochmal heiflen?” fragt er jetzt Sie und etliche an der Theke
drehen sich um. Manche blicken neugierig, einige fast feindselig,
einer riimpft gar die Nase. *Dieser Mann war ein Tyrann, bruder-
los und schlecht von Anfang an”, gibt er seine Meinung kund.
“Du titst hier auf mich warten”, weist Sie Bosjew an und
verschwindet durch eine der beiden Hintertiiren. Ein leise Stim-
me dringt an Thr Ohr: “Nicht umdrehen. Wenn du drei Dukaten
hast, dann komm in den Hinterhof.”

Sie drehen sich um, sehen aber niemanden. Haben Sie drei
Dukaten iiber (106) oder nicht (275)?

310

Fiinf Wochen spiter erreichen Sie Methumis und léschen Ihren
Durst im “Schiffers Wind® (351).

311

Eine verfluchte Schinderei, nennen Sie es, wie man mit der Magd
umgehe, schliefilich konne sie jeden Augenblick niederkommen.
“Warum sollte sie?” antwortet der Obere, “Sie ist schon drei
Monde iiber ihrer Zeit.” Sie verschlucken sich iiber diese Worte
und ersticken fast an ihrem letzten Bissen. Hustend ordnen Sie
Ihre Gedanken: Die Noioniten sind eigentlich ein boronischer
Orden, demzufolge kennen sie sich vermutlich besser damit aus,
wie Menschen unter die Erde gebracht werden als auf sie. In Threr
deutlichen und plastischen So6ldlingssprache erklidren Sie, was
Sie meinen, und zwar von Anfang an. Sie erzielen damit bei
diesen anscheinend etwas priiden Briidern und Schwestern das
gleiche Ergebnis, wie der Obere zuvor bei Ihnen. Nachdem das
allgemeine Husten ein Ende gefunden hat, erklirt der Klostervor-
stand, daBl er sehr wohl verstanden habe, was Sie meinten,
nichtsdestotrotz sei’s genauso, wie eres sage. Was denn der Vater
dazu meine, fragen Sie. Den kenne man nicht, hiéren Sie.

“So07” kommentieren Sie und Ihr ausgiebig anziiglicher Blick lidBt
es wieder etwas lauter werden bei Tisch. Schwester Boronya
erlangt zuerst die Fassung zuriick (296).

312

Hakenschlagend sausen Sie davon, hoffend, den Armbrustschiit-
zen damit ein schwereres Ziel zu bieten. Was Sie nicht wissen
konnen, ist, daB alle vier zu den Eliteschiitzen des Thronriiubers
Answin von Rabenmund gehérten, auch wenn einer von ihnen -
Helme, ein notorischer Liigner - gelegentlich etwas anderes be-
hauptet. Allemal bieten Sie auf diese geringe Entfernung ein
leichtes Ziel. Legen Sie bitte vier Gewandtheitsproben+4 ab.
Jede, die miBlingt, beschert Ihnen 1W6+4 Trefferpunkte. Wenn
Sie weniger als 10 Schadenspunkte hinnehmen miissen, dann
entkommen Sie nach 98, ansonsten werden Sie aufgesammelt
und nach 301 gebracht, es sei denn, Sie wiiren bei diesem kiithnen
Unterfangen verblichen (231).

313

Es ist die Zeit des Abendessens. Die Ordensmitglieder sitzen um
einen langen Tisch, der Vorsteher spricht ein Gebet zu Boron und
eine junge Magd triigt mit watschelndem Gang schwere Schiis-
seln und Topfe auf. Sie hat dunkle Ringe unter den traurigen
Augen, und ihr Leib ist so stark gewdlbt, daB ihre Niederkunft
kurz bevorstehen muB. Das Essen schmeckt erbdrmlich. Entwe-
der hat der Koch sein Handwerk beim kaiserlichen Heer gelernt
oder er ist nicht der Koch, sondern einer der Insassen, der sich als
Koch ausgibt. Selbst ein Hetmann wiirde bei diesem Mahl schwer-

miitig. Wollen Sie sich iiber das Essen beschweren (349), den
Klostervorsteher auf Hal ansprechen (340), ihn schelten, daB er
die schwangere Magd so schwer schuften 148t (311) oder einige
Erkundigungen iiber das Klosterleben einziehen (385)?

314

Zumindest eine der beiden Parteien ist unbesonnen genug, diesen
Kampf bis zum Ende ausfechten zu wollen. Mit mehr als zwei
Gegnern gleichzeitig, das sagt Ihnen Ihr Fachwissen, werden Sie
es nicht zu tun haben. Wenn das Gefecht fiir Sie siegreich endet,
dann lesen Sie weiter bei (342), ansonsten bei 2.

Die Werte Ihrer Gegner:

MU 16; LE 30; AT/PA 6/5; TP 2W+6; RS 1;

315

Sie folgen einer Allee mit toten Biumen und gelangen zu drei
iiber zehn Schritt hohen Stufenpyramiden. Steile, zerbrickelnde
Treppen fiihren zu ihren abgeplatteten Spitzen. Wollen Sie eine
der Pyramiden besteigen (375) oder Ihren Weg fortsetzen (358)?

316

“Ist er nicht tot?” fragt er erstaunt, “Aber wenn es dir ernst ist,
Bruderschwester, kann ich dir vielleicht helfen, ihn zu finden,
auch wenn ich nicht versprechen kann, daf er noch der ist, der er
war.” Und dabei ist lhnen etwas unwohl. “Ich konnte sein
Horoskop erstellen, aber ich brauche den Tag seiner Geburt.” Da
Sie des Kaisers Geburtstag vermutlich nicht auswendig wissen,
verabreden Sie mit dem Astrologen, es bei der Botschaft des
Mittelreichs in Erfahrung zu bringen und ihn dann aufzusuchen.
Die Botschaft befindet sich bei 271, notieren Sie sich diese
Nummer, aber gehen Sie erst dorthin, wenn Sie dazu aufgefordert
werden, denn Bosjew erwartet Sie jetzt bei 75!

317

“Oh, du Enkel der Verschlagenheit!” seufzt der tulamidische
Hiindler. "Hier nimm! Dies ist der Bogen “Immertreff” (TP 6W20
[doppelter Schaden gegen Praiosgeweihte], keine Schufiwaffen-
probe erforderlich: Bogen trifft jedes Ziel auf jede Entfernung!)




Mit einem Stirnrunzeln fihrt der Héndler fort: “Und einen scho-
nen GruB} an deinen Meister: Ein Spieler, der in einem Soloaben-
teuer sich selbst betriigt, wie muB der sich erst in einer Spielrunde
auffiihren?! Unvorstellbar wahrscheinlich! Ach, Freund, wie
dauert mich eure Runde. Und nun leb wohl und viel SpaB beim
BogenschieBen.” Hdmisch kichernd entfernt sich der Alte ...

318

Dicht an eine Hauswand gedriickt, befleifigen Sie sich einer
unflitigen Sprache. Links von Ihnen steht eine mittelgroBe Braun-
haarige im griinen Umhang. Sie riickt auf. *Habt Ihr schon Euer
Geld gewechselt?” fragt sie. Sie schiitteln den Kopf und sie
spricht weiter: “Das ist gut so. Ihr wiBt doch, daB wir Bornlinder
andere Miinzen haben? Ich kann Euch einen viel besseren Kurs
bieten als die Nordlandbank, elf Festumer Florin fiir einen Duka-
ten. Nun wie ist’s?” Wenn Sie wollen, kénnen Sie hier eine
beliebige Menge Thres Vermdgens einwechseln, wenn nicht,
dann lassen Sie es sein. Nach Ende des Regens lesen Sie bitte
weiter bei 270.

319

Sie machen ein unanstindige Geste und spucken auf den Boden
und wenn Sie der liederlichen Angewohnheit des Pfeifenkraut-
kauens anhidngen, dann wirkt das sehr séldnerisch und ungeho-
belt, von den hiiBlichen Flecken ganz zu schweigen. Vorsichts-
halber verlassen Sie das Haus, denn wer weil}, wer da noch wartet.
Damit man Sie nicht so schnell vergiBt, hinterlassen Sie noch
einen deftigen Fluch. Leider achten Sie dabei nicht auf einen
korpulenten Herrn, der am Haus vorbei hastet, und stolpern iiber
ihn (74).

320

Mit angehaltenem Atem schleichen Sie durch die Ginge des
verlassenen Gebédudes. Sie 6ffnen eine Tiir, durchqueren eine
grofe Halle. Plotzlich werden Tiiren aufgestoBen, Bewaffnete
mit Laternen dringen ein und umringen Sie, als hiitte man Sie
erwartet! Sie werden entwaffnet, gefesselt und dem Hausherrn
vorgefithrt. Abhiéngig von Threr Selbstbeherrschung dauert es
kurz oder lang bis Sie begeistert hervorsprudeln, warum Sie hier
sind. Mit undeutbarem Gesichtsausdruck urteilt der Hausherr:
“Das scheint mir eher ein Fall fiir die Noioniten, die wissen
besser, wie man mit solchen... ih, Kranken umspringt.” Wenig
spiter befinden Sie sich in einer Zelle im nidchsten Noionitenklo-
ster (226).

321

Am eigenen Leib erfahren Sie den Verfall der guten Sitten. Es
kiimmert niemand, daf} Sie eine grimmige Soldlingsperson sind,
man will Ihr Fell! Lamentieren Sie nicht lange und verteidigen Sie
sich (oder wagen Sie den Versuch, diesen Furien ersatzweise ein
anderes Fell anzubieten (234), falls Sie eines besitzen)! Sie haben
sechs Gegnerinnen und je drei beschiftigen sich gleichzeitig mit
Thnen. Sobald Sie eine verwundet haben, diirfen Sie nach jeder
Kampfrunde eine Mutprobe fiir sie ablegen, um herauszufinden,
wie entschlossen sie ist. MiBlingt die Probe, dann flieht sie.
Sollten Sie eine Waffe fiihren, die linger als einen Schritt ist, dann
senken Sie wegen der raumlichen Enge Thre Attacke und Parade
um je zwei Punkte. Wenn der Kampf siegreich fiir Sie endet, dann
fahren Sie bei 125 fort, andernfalls zu Boron (412)!

Dero Werte:

MU 13; LE 30; AT/PA 10/9 (Dolch);

TP 1W+1; RS 1; MR -4

44

322

“Dir hat wohl Boron einen aufs Haupt gesetzt, Biirschchen!”
rufen Sie dem fliehenden Miillersburschen hinterher und schauen
furchtlos in die Runde, wohl wissend, daB es ein guter Satz wiire,
um eine klassische, almadanische Familienfehde zu erdffnen.
Aber vermutlich wollen Sie das gar nicht, zumal Sie immer noch
nicht wissen, was sich damals auf dem Weinfest zutrug. Wollen
Sie seufzend zur Residenz zuriickkehren (139) oder sich Oleana
zuwenden (148)?

323

Verzwickte Gedanken gehen Thnen durch den Kopf: Wenn sie
recht hat, dann ist er nicht er, und es fragt sich, was er mit ihm
gemacht hat. Wenn Sie ihm das sagen, macht er womdglich
dasselbe mit Thnen. Wenn sie unrecht hat, ist er doch er und ist
beleidigt. Moéglicherweise macht er dann das mit Thnen, was er
nicht mit ihm gemacht hat. Es ist verzwickt. Am besten fragen Sie
einfach den Baron! Nach dieser profunden Analyse dringen Sie
Haraderyn zum Aufbruch (120).

324

Als Sie endlich den Hof erreichen, ist der Kampf entschieden. Der
Baron nickt Ihnen zu, und Sie treffen ihn wieder bei 376.

325

Vorsichtig éffnen Sie die Tiir einen Spalt und zwingen sich
hinaus. Der Lirm ist unbeschreiblich, sicher meilenweit horbar.
Es ist eine Sache, dieses irre Treiben durch die Ritzen einer
Scheunenwand zu beobachten, eine andere, mitten im Geschehen
zu sein und zu wissen, daf Sie lhren Weg quer durch diese Menge
werden wiihlen miissen, wenn Sie weg wollen. “Wie im Noioni-
tenkloster”, denken Sie, obwohl Sie hoffentlich noch nie in einem
waren - mogen es die Gotter auch weiterhin verhiiten. Wenn Sie
wieder zuriick wollen, dann lesen Sie 110, wenn Sie weiter
wollen, dann legen Sie bitte eine Probe aufl Selbstbeherrschung
ab. lhr Gelingen fiihrt Sie nach 125, ihr MiBlingen nach 266.

326
Sie 6ffnen den Mund... Weiter bei 2.

327

Stier starrt Sie Haraderyn aus verschleierten Augen an. Noch
einen Becher mehr, und Sie werden ihn nach Hause tragen
miissen. Der Gedanke entbehrt nicht eines gewissen Reizes, weil
Sie ihn zwischendurch ab und zu fallen lassen konnten. Gut, da
er nicht weil}, was Sie denken, denken Sie und kichern vor sich
hin. Haraderyn wird davon angesteckt und kichert mit, und so
lachen Sie in herzlicher Eintracht. Es kommt Ihnen in den Sinn,
die Gunst des Augenblicks zu nutzen. Wollen Sie ihn ausfragen,
was er eigentlich in Almada will (14), sein Schwert betrachten
(399), ihm das ‘Du’ anbieten (243) oder sich mit ihm auf den
Heimweg begeben. solange er noch selber gehen kann (182)?

328

Sofort nach Ihrer Ankunft geben Sie dem Baron in IThrer knappen
Soldnersprache einen Bericht vom Ableben seines Gastes und
halten sich dabei treulich an eine FuBnote zum miindlichen
Kommentar des Kodex: ‘Das Unwahrscheinliche ist eingetreten,
aber zum Gliick konnte ich das Schlimmste verhiiten!” und
anstindigerweise fragt Hochgeboren nicht, was noch schlimmer
hitte sein konnen, Er sagt statt dessen: “Die Hartzwickers sind ein
Seitenzweig derer von Langensalza. Viele dieses Geschlechts



tragen das Familienmal, ihr linker Finger éhnelt auf geradezu
abscheuliche Weise einem ausgewachsenen..., doch lassen wir
das. Den Gottern sei Dank haben nicht alle dieses wirklich
griiBliche, widerwirtige und durchaus... Unser Haraderyn jeden-
falls nicht. Doch heute wurde ein Ermordeter gefunden. Er trug
das Mal. Offensichtlich lebte ein falscher Gast unter meinem
Dach!” Machen Sie sich hieriiber Gedanken, bevor Sie 303 lesen!

329

DrauBen schildern Sie ihm das Erlebte. Er winkt ab. Maraskani-
scher Aberglaube, sie titen an Wiedergeburt glauben und tiiten
denken, da sich manchmal jemand an sein Vorleben erinnern
tite. Das titen Sie am besten schnell vergessen. Trotzdem sollten
Sie eine Probe+3 auf Aberglauben ablegen. Wenn sie gelingt, so
lesen Sie 215, andernfalls 309.

330

Die Wache l6st Ihre Fesseln, Sie reiben sich die Handgelenke,
dann schlagen Sie unerwartet mit aller Kraft zu. Wenn Thnen eine
Attacke auf Raufen gelingt, geht die Wache zu Boden, und Sie
sind frei, bei 98 weiterzulesen. MiBlingt die Attacke, dann wird
der SpieB umgedreht, und die Wache LiiBt erst nach 2W6 Schaden-
spunkten wieder von Thnen ab, so daB es bei 252 weitergeht.

331

Sie werden ahnen, daB es bei diesem Spiel um weitaus mehr als
nur ein Goldstiick oder Ihr Leben geht. Sie werden auch ahnen,
mit wem Sie spielen sollen. Falls nicht, dann denken Sie an
Kiilber, aber wahrscheinlich tun Sie das bereits. Pelura ist ein
recht kompliziertes Ballspiel, wenn Sie es gewinnen wollen,
dann muB Thnen eine Talentprobe auf (KK/FF/GE) gelingen.
Wenn Sie das Spiel noch nie gespielt haben, dann ist Thr TAW -
15, andernfalls kennen Sie ihn. In beiden Fillen addieren Sie
hierauf noch ihren Talentwert ‘Gétter und Kulte’. Ist er kleiner als
Null, dann ist das sehr negativ fiir Sie. Wohlan! Wenn Sie
gewinnen lesen Sie weiter bei 166, ansonsten blittern Sie nach
192.

332

Der Dicke erzihlt Thnen, da er Astrologe sei. Dann fragt er Sie,
was Sie in Festum wollen. Wollen Sie ihn einweihen (316), sich
sich mit einer belanglosen Antwort verabschieden und auf der
StraBe warten (75), bis Bosjew das Haus verliBt, oder in einem
kleinen Krimerladen in der Nihe (208)?

333

Obwohl das Essen recht kérglich war, wollen Sie sich noch etwas
die Beine vertreten und begeben sich in den Klosterhof. Ein
Siulengang umgibt ihn, es mégen an die hundert Siulen sein und
augenscheinlich alle verschieden: gedreht, geriffelt, glatt, mit
kleinen Figiirchen an den FiiBen, Fratzen an den Kapitelen, Der
Hof ist leer bis auf die Magd, die das Essen auftrug. Schweigsam
wie immer sitzt sie am Rande eines kleinen Wasserbeckens und
starrt vor sich hin. Thr Blick wandert an den Innenwiinden des
Klosterbaus hoch, schweift iiber winzige Scharten knapp iiber
dem Boden, iiber Reihen von Fensterdffnungen, die zum Dach
hin weiter werden. Von den unteren Léchern bis zu den obersten
Fenstern ist alles vergittert. Auch dieser Hof ist nur eine groBe
traurige Zelle. Lautstark machen Sie ihren Gefiihlen Luft: “Bei
Praios’ Gekrose, alles nur wegen eines gotterverfluchten Trug-
bilds!" Mit schreckgeweiteten Augen starrt Sie das Midchen an.
Weiter bei 377.

334

Im letzten Augenblick springen Sie durch das Fenster, kommen
hart am Boden auf und miissen durch den Sturz sofort 1W+2
Schadenspunkte hinnehmen. Rasch orientieren Sie sich: Sie
stehen zwischen zwei Héusern, relativ eng beieinanderstehend,
zusitzlich liegt noch Miill und Geriimpel herum - nicht gerade der
giinstigste Ort, sich zu verteidigen. Schon kommen Thre Verfol-
ger (321)!

335

Ihre Nachbarin bringt das Gespriich zuniichst auf die Flaute im
Tuchhandel, aber als Sie sie zum fiinften Mal mit dem Scherz
quilen, daB Tuchhindlerinnen doch sicher stets gut betucht seien,
was ein Vorteil dieses Berufs sei, wechselt sie das Thema: “In
Havena geht derzeit das Geriicht, Kaiser Hal sei noch am Leben.”
“Ach?" wirft der Pferdeschwiinzige interessiert ein und beugt
sich vor.

“Es heiit”, fiihrt sie fort, “er sei vollig von Sinnen und lebe wie
ein wildes Tier in einer Hohle in den Wildern um Ilmenstein.”
“Wie kann denn ein Kaiser bekloppt werden?” erkundigen Sie
sich beildufig.

“Von Sinnen”, korrigiert Sie die Héindlerin mit gekreuztem Blick,
“die Ahnenlinien, Thr wifit schon. Angeblich hatte er seit dem
Fiinfzehnerjahr gelegentliche Anfille, und weil er immer korpu-
lenter wurde, soll er einmal wihrend einer Audienz mit dem
Ausruf ‘Fett! Fett! Fett!” aufgesprungen sein und mit einer
Armbrust eigenhiindig simtliche Spiegel in seinem Palast zer-
schossen haben. Man mag das noch exzentrisch nennen, aber auf
IImenstein soll er dann darauf bestanden haben, eine Bardin zu
sein, und nur mit blauen Wildlederschuhen bekleidet vor dem
Zimmer der Griifin Thesia gesungen haben. Abwechselnd ‘Seid
Thr einsam heut Nacht’” und ‘Thr seid eine Didmonin in Verklei-
dung’, so heifit’s, am Ende habe er dann nur noch geheult wie ein
Bluthund und sei in die Wiilder gelaufen.”

“Das glaub ich nicht!” dchzt der Braune und wischt sich die Stirn.
“Man sagt's”, sagt die Graugekleidete und zuckt mit den Schul-
tern. Weiter bei 118,

336

Sie liigen, daB sich die Balken biegen, und wahr und wahrhaftig
geschieht folgendes: Die Deichsel der Kutsche biegt sich hoch
und erschreckt wiehern die Pferde, als sie urplétzlich einen
Schritt iber dem Boden schweben. Dann machtes ‘Zong!", Niigel
und Holzdiibel schieBen durch die Luft, und der ehemalige
Kutschkasten dhnelt nurmehr einem FaB auf Ridern mit verboge-
nen Speichen. Sehr beeindruckend, doch erst die Verwandlung
der Eiben am Wegesrand in Kriippelgewiichse gibt den Anwe-
senden den Rest: sie flichen. Merken Sie sich den genauen
Wortlaut dieser Geschichte, Sie werden sie gewil dort noch
einmal erzidhlen miissen, wo Sie den alrikophoben Erzdimon
treffen, was bestimmt nicht mehr lange hin ist. Bei anderer
Gelegenheit diirfen Sie etwas anderes erziihlen. Lesen Sie nun
ohne zu schwindeln 305.

337

Die Fahrt bis zur Abzweigung nach Rommilys dauert keine zwei
Tage und ist bequem und sicher. Fiir 18 Taler sollte man das auch
erwarten konnen. Geschwind geht’s nach 288!

338

Es ist wirklich ganz einfach: den Wagenschlag aufreiBen, hinaus-
springen, abrollen. Eigentlich hatten Sie die Kutsche genommen,
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um schnell und sicher zu reisen. Damit Sie sich nicht ganz
betrogen fiihlen, fihrt sie momentan besonders schnell. Legen
Sie deshalb eine Gewandtheitsprobe+2 ab. Gelingt die Probe,
dann eilen Sie nach 411, falls nicht, verweilen Sie bei 190.

339

Wenige Tage spiter erreichen Sie Elburum und léschen Thren
Durst im ‘Teehaus Morgenréte’ (351).

340

In beildufigem Ton lassen Sie fallen, daB es im Kloster eine recht
stattliche Anzahl von Kaisern gebe, insbesondere von Hals, und
ob das denn alle seien, die man beherberge? Der Vorsteher bejaht
dies, man habe Thnen wohl alle Kaiser gezeigt, die sich hier
aufhielten. Wollen Sie jetzt in die Offensive gehen (47) oder
taktisch abwarten (81)?

341

Sie folgen den Séldnern bis zu einem Park, kein Gras bedeckt den
Boden, nur Erde und Steine. Mittlerweile regnet es sehr heftig.
Der Haufen kniet sich auf den schlammigen Boden, die Piken gen
Himmel gerichtet, erfleht durch inbriinstigen Gesang den Bei-
stand der Gétter. SchlieBlich erheben sich die Soldner wieder.
Wollen Sie jemanden fragen, wo Sie hier sind (259) oder lieber
wissen, was das alles zu bedeuten hat (356)?

342

Zufrieden klatschen Sie in die Hinde, denn wieder haben Sie eine
Hiirde auf dem steinigen Weg zum Regionalmeister im einhiindi-
gen Drachenwiirgen bewiltigt. Noch ein biBchen mehr an gesun-
der Korperertiichtigung dieser Art und es wird schon noch hin-
hauen. Weiter bei 366.

343

Sie sprechen mit klarer Stimme: “Ich bin zwar nur eine einfache
Soldlingsperson und liistere den ganzen verfluchten Tag lang
iiber die verdammten Gétter, aber eins weill ich - praiosver-
wiinscht nochmal - dieser Ort ist faul, und wir sollten hier rasch
weg."”

Die Magd widerspricht, und so schildern Sie ausfithrlich die
Buntheit Thres Soldlingslebens, versprechen, ihr den ganzen
Reichtum der Welt zu zeigen, wie sie wirklich sei, wiirde sie nur
bewirken, daBl man hier wegkiime. Sie liigen also das Blaue vom
Himmel herab und kisdern sie mit Geschichten, die jeden Werber
vor Neid erblassen lieBen. “Wire ich ein verflixter Kriegerschu-
biak”, beenden Sie Ihre Rede, “dann hiitte ich dir mit patheti-
schem Schmus die Ohren verstopft, doch wahrhaft, so ist’s!”
Weiter bei 359.

344

Sie folgen einem Pfad durch den Wald. Plotzlich werden Sie
hochgerissen und pendeln kopfiiber an einem Seil, das an einem
Ast hdngt. “Famose Falle”, horen Sie eine Stimme sagen, “kaum
gebastelt, schon haben wir ein Schwein! Was ist das denn?” Die
Stimme gehort einem Menschen in abgerissener Uniform.

Sie iiberschiitten ihn mit Thren Praiostagsschimpfwortern, er
verfirbt sich rot, und das laute Geléichter weiterer Hinzutretender
- die Sie sogar anfeuern - triigt nicht zu seiner Besdnftigung bei.
“ *elme”, horen Sie eine guturale Stimme, *du wirst uns dosch
nischt auf Ogerdiiit setzen wollen? Allerdings wiir's eine Abwe-
schelung zu dem ewigen Pferdefleisch.”

Dann tritt der Sprecher in IThr Blickfeld, es ist ein Ork mit
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gewaltigen Hauern, und er scheint hier das Sagen zu haben. Zu-
mindest was die Kutschpferde anbelangt, haben Sie keine Zwei-
fel mehr iiber ihr Schicksal.

“Und jetzt ‘ole deinen Fang ‘erunter”, fihrt der Ork fort, “es
scheint mir ein ‘umorvolles Geschépfschen zu sein, mit dem wir
sischer nosch viel Plisier ‘aben werden!” Helme schneidet Sie ab
- mit Absicht so, daB Sie stiirzen und 1W+2 SP erleiden, falls
Thnen eine Probe+5 auf Kérperbeherrschung nicht gelingt - dann
nimmt man Ihnen Waffen, Riistung und die Hilfte Threr Barschaft
ab (den Rest haben Sie gut versteckt), fesselt Sie und schleppt Sie
fort nach 205.

345

Wenig spiter erhalten Sie Besuch. Er kommt nicht durch die
Scheunentiir, sondern durch eine andere, klein und unauffillig, so
daB sie Thnen gar nicht aufgefallen war. Sie bemerken es, als es
bereits zu spiit ist und fiinf oder sechs der Einheimischen, darunter
Losiana, bei Thnen sind.

Maoge Los (bzw der W6) entscheiden, was nun geschieht! Génnt
er Thnen 1-3, dann lesen Sie 260, bei 4-6 bleibt Ihnen nur noch
248!

346

Es gibt Wissen, das offen ist, und Wissen, das verschlossen
bleiben soll. Der Weg vom einen zum andern fiihrt oft durch eine
Tiir namens Uthar. So heiBt die Pforte zu Borons Reich. Es gibt
noch eine andere Tiir, nicht minder verschwiegen. Sie heifit
dhnlich, Thuar, ein Grund fiir MiBverstindnisse. Moglicherweise
sind auch Sie nur das Opfer eines MiBverstindnisses. Weiter bei
261!

347

“Hast du denn keine Glotzer, Siilzkopf?” herrschen Sie ihn an und
iiberziehen ihn mit den Zotigkeiten und listerlichen Fliichen
Ihres soldnerischen Sprachschatzes, eher, um nicht aus der Ubung
zu gelangen als aus Zorn, denn so schlimmm war’s nun doch
nicht. Leider geht er, bevor Sie sich richtig warmgeredet haben,
was Sie etwas enttiuschend finden, geradezu unhoflich. Weiter
bei 361.

348

Blode Verwechslung! Sie schauen an sich hinab und nehmen sich
vor, in nichster Zeit etwas weniger zu essen, damit das nicht
wieder vorkommt. Es fillt Thnen ein, daB der Dimon, den der
Magier wohl beschwéren wollte, vielleicht jeden Augenblick
eintrifft. Schnell treten Sie aus dem Heptagramm, geben dem
wimmernden Biindel vor [hnen noch eine KopfmuB zur Erinne-
rung und gehen dann hinaus auf die Stralen von Festum, wo es
regnet (270).

349

Es wird mucksmiuschenstill, der ganze Tisch starrt Sie entgei-
stert an. Schluchzend springt einer der Briider auf und liuft aus
dem Raum. “Das war nicht nett”, tadelt Sie der Klosterobere, “wo
sich Schwester Boronya heute so viel Miihe gegeben hat.” Sie nu
scheln eine arg verlogene Entschuldigung, fiigen dann aber
trotzig hinzu, daB Thr kleiner Versprecher noch lange kein Grund
sei, daff Bruder Heulrondriane - er betritt gerade wieder den Saal
- gleich zur Kéchin laufe, um ihr alles briithwarm zu erzéhlen. Ein
richtiger Petzbruder sei er. Wieder rennt er hinaus. “Das war
Schwester Boronya”, seufzt der Obere und Sie wenden sich dem
etwas unverfinglicheren Thema ‘Hal® zu (340).



350

Thesja hat flammend rotes Haar und eine so spitze Nase, wie man
sie hochstens noch in alten Mirchen findet. Es ist ein richtiges
Fuchsgesicht. “Das geht heute zu wie in einem Taubenschlag”,
seufzt sie, “ihr seid bereits die vierten, die deswegen hier sind.
Zuerst mein Nachbar Frumziber, dann der Biicker Pettar. darauf
diese Dame und jetzt ihr.”

“Welche Dame?” geben Sie sofort zuriick.

“So eine unscheinbare Dunkelhaarige™, meint Thesja, “Yorgaine
al-Samandra nannte sie sich, einen merkwiirdig starren Blicke
hatte sie.”

Yorgaine al-Samandra, denken Sie, warum nicht gleich Alara
Paligan, Hals Weib? Die Dame - wer immer es gewesen sein mag
- hat anscheinend Humor. SchlieBlich ist Yorgaine ja nur die
Hiiterin des Khunchomer Kodex und wird ganz sicher gerade
Jetzt durch Festum bummeln! Das klingt sehr fischig, bei Swaf-
nirs Troterei nochmal! Es gefiillt ihnen iiberhaupt nicht. Thesja
erzihlt Thnen, wie sie Hal traf bei 400.

351

Auszug aus dem Bericht der Biittelin Alrike W.: *...folgte ich also
dem Geschrei und erreichte den Ort der Unruhe, wo bereits ein
groBer Menschenauflauf war, Der Wirt gibt an, besagte Person
habe kurz zuvor sein Lokal betreten, dabei noch einen riisonablen
Eindruck erweckt. Nach dem GenuB einiger Getriinke habe
Person begonnen zu briillen und zu toben und sich sehr unziem-
lich benommen. Er habe versucht, sie zu beruhigen, dann erkannt,
daB sie vollig von Sinnen war. Diesen Eindruck kann ich besti-
tigen.’

Anmerkung des Vorgesetzten der Biittelin Alrike W.: ‘Bestiitigt.
Person wurde der Obhut der Noioniten iibergeben.’

Die Rede ist iibrigens von [hnen und wenn Thr Talentwert *Alchi-
mie’ hoch genug ist, erraten Sie vielleicht, wie es zu diesem
Vorfall kam. Warum es dazu kam erfahren Sie bei 346.

352

Eilig hat’s der Kesselflicker nicht, denn bevor er Sie zu Thesja
Orportjeff fiihren will, der Frau, die Hal angeblich gesehen hat,
besteht er darauf, mit IThnen noch einen Marasfladen zu verzehren
und einige Glidser Wein zu trinken. Drei Groschen oder Taler -
man nimmt beides in Festum - betriigt die Zeche und wenn Sie
nicht bezahlen konnen, dann haben Sie Bosjew arg enttiuscht,
und er muf dann eben zihneknirschend die Rechnung begleichen
(Sie hatten ja noch keine Gelegenheit, ihn niiher kennenzulernen,
aber er ist ein schrecklicher Knicker). AnschlieBend fiihrt er Sie
durch die Straen Neu-Jergans. “Nedimajida weiB immer alles”,
erklirt er auf dem Weg munter (oder immer noch enttéiuscht) und
fiigt vertraulich hinzu: “Man munkelt, sie habe Verbindungen zur
Bruderschaft und den Mondkindern!” Wenn Sie nicht gerade
GroBbiittel von Klein-Grangor werden wollen, dann muf Sie das
nicht weiter interessieren. So erreichen Sie die Bleibe der Dame
Thesja (350).

353

Die Zeit bis zum Abend verbringen Sie damit, einige Ordensleute
behutsam auszufragen. Sie lernen: Anscheinend kann Thnen
niemand weiterhelfen. Der, den Sie suchen, ist hier nicht. Derweil
lernen die Briider und Schwestern vom Orden der Heiligen
Noiona: Temponovizen sind hartgesottene Leute mit riider Spra-
che. Ihr Wissensdurst ist gewaltig, ihr kirperlicher ebenfalls, ihre
Ansichten dhneln verbliiffend denen des gemeinen Volks. Weiter
bei 313.

354

Das Buch - vielleicht kennen Sie es bereits? - ist eine Aufzihlung
mehrerer Theorien tiber das Verschwinden Hals. Sie wiiren lange
beschiiftigt, wollten Sie es in seiner Génze lesen, also blittern Sie
nur ein wenig darin. Hochgeboren wiire sicher entsetzt, denn der
einstige Besitzer hat eine Fiille von Bemerkungen auf den Seiten
hinterlassen, wie zum Beispiel: ‘Damit ist klar, daB auBer dem
Herzogtum Paavi und dem Kénigreich Nostria allenfalls noch die
Kun-Kau-Peh-Mohas keinen Vorteil aus Hals Verschwinden
ziehen konnten! Noch eine andere fillt Thnen auf, weil Sie in
keinem Zusammenhang mit dem Text zu stehen scheint. Es ist ein
Name: Oberst Tar Dern. Legen Sie bitte eine Intuitionsprobe ab
und lesen Sie bei Gelingen weiter bei 32, bei MiBlingen (209).

355

Sie erreichen ein Stadttor, das gerade eben noch in den Angeln
hingt und wo Sie sich mit wenig Miihe hindurchzwiingen kénn-
ten. Durch den Spalt sehen Sie nach drauBen und blicken auf ein
brennendes Meer, das sich bis zum Horizont erstreckt, Turmhohe
Wellen wiilzen sich auf Sie zu, verebben weit vorher. Gischt
spritzt hoch, es sind kleine Flammenzungen, kein Geriusch ist zu
vernehmen. Wollen Sie umkehren (286) oder die Stadt verlassen
(65)?

M 0l

356

Sie fragen den Niichstbesten danach. Er antwortet: “Die Schwarz-
pelze haben einen Emissir geschickt, um uns zur Ubergabe
aufzufordern, aber nie soll’s geschehen, solange Stldnerherzen
schlagen!™ - “Die Orken?” antworten Sie miltrauisch, weniger
wegen der Schwarzpelze, sondern mehr wegen der verdichtig
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kriegerhaft gestelzten Ausdrucksweise des Soldners. Die Ant-
wort eriibrigt sich, denn ein fiinf Schritt groBler Riese in bunten
Beinkleidern tritt heran. Seine Schultern bedeckt ein schwarzes
Fell, ein langer Sibel hiingt an seiner Seite. Hohnisch blickend
spricht er mit drohnender Stimme: “In der Praiosschule lernte ich,
man kénne den Segen der Gétter durch Gebete erflehen. Aber
durch Gebete konnt ihr die Gétter zu nichts bewegen! So lautet
das Wort: Gebt auf oder ‘s ist geschehen!” Eine Hand beriihrt Sie
sacht, es ist die Hand Kaiser Hals. “Was tiitet [hr?” erfragt er Ihren
Rat.

Wie antworten Sie: “Ehrlich gesagt, Obergottlichster Magnat,
ohne Handgeld gar nichts” (2), oder “Wollen wir doch mal sehen,
ob wir dem Biirschchen nicht Manieren beibringen konnen”
(282)?

357

Viele Jahre sind vergangen, dann geht auch Ihre Zeit endlosen
Leidens, verstrickt in wiederkehrende Wahntriiume, zu Ende.
Zum ersten Mal hiilt ein Tag keine Schrecken mehr bereit. Sie
stehen vor Boron, dem Giitigen.

“VergiB alles, Kind", spricht er mit schléfriger Stimme und fiihrt
Sie in seine Hallen, aber sind Sie sicher, dall es nicht nur der
Beginn eines neuen Traums ist?

358

Sie lenken Thre Schritte vorbei an eingestiirzten Hiiuserzeilen und
Schutthaufen. Als Sie um eine Ecke biegen, stehen direkt vor
Thnen vier Gestalten in langen Kutten, der Schlagschatten ihrer
Kapuzen liBt keine Gesichter erkennen, doch das Wesentliche
erfassen Sie mit professionell geschultem Auge: alle tragen
Boronssicheln. Ein weiterer tritt mit einer Laterne hinzu. so
erkennen Sie mehr: Alle fiinf sind geschminkt, das Gesicht
gelblich, die Augenbrauen fett iibermalt, schmale Striche tdu-
schen Oberlippenbiirtchen vor.

Sollten Sie jemals einen Stich oder ein Bildnis Tar Honaks, des
verstorbenen Patriarchen Al’ Anfas, gesehen haben, so migen sie
Thnen wie groteske Nachiiffer seiner Person erscheinen, jeden-
falls, wenn man von den iiberschminkten Geschwiiren auf ihren
Gesichtern absieht. (Wahrscheinlicher ist jedoch, dafl Sie mit
diesem Namen nur einen gut zahlenden Kriegsherrn verbinden,
dann erscheinen Thnen die fiinf lediglich wie groteske Hanswiir-
ste.) Mit kurzem Schaben ziehen sie die Waffen aus den Schei-
den.

Wollen Sie mit einer gelungenen Gewandtheitsprobe+4 schleu-
nigst die Flucht antreten (372) oder sich stellen (314), weil Ihnen
die Probe miBlungen ist?

359

Sie glaubt Thren Worten, und voller Vertrauen schliipft ihre Hand
in die Ihrige. Sie deuten auf das Buch: “Wirf es weg. Biicher
verkleistern die Gehirne und schwiichen die Glieder. Eigentlich
taugen sie nur dazu, ein gutes Feuer damit zu entfachen.”

Sie folgt Threm Rat, und sogleich setzt ein furchtbares Tosen ein.
Die wilden Wolken des Himmels iiber der Stadt sinken herab und
werden zu Gestalten, Es sind die furchtbaren Geschépfe der Nie-
derhéllen, und sie beginnen mit der Eroberung der Stadt, die sie
so lange belagert haben, diesen Eindringling in ihre Sphire.
Eine schwache Stimme kommt vom Thron: “Kampft!”, und
sofort zerreiBt zorniges Knurren und wiitendes Gebell die Nacht.
Die Steinhunde vor dem Palast erwachen zum Leben. Krachen
und Bersten folgt, und harte Hinde greifen nach Thnen.

Weiter bei 395.

48

360

Wer ein alter Kneipenhocker ist - und die meisten Séldlinge sind
es - und bisweilen knapp bei Kasse (ebenso) weil, daBl der
Vordereingang einer Taverne nicht zwangsldufig auch ihr Aus-
gang sein muB. Eine Weisheit, die Wirte wenig wiirdigen. Einem
uralten Soldlingsinstinkt folgend, finden Sie auch rasch eine
bislang iibersehene Pforte und durchschreiten diese nach 125.

361

Unbeteiligt verfolgen Sie das Treiben auf der StraBe. Ein Finger
tippt auf Ihre Schulter, Sie wenden den Kopf und blicken in ein
faltiges Gesicht mit Mandelaugen. Rotbraune Haare umspielen
den Kopf, zumindest an den Seiten, denn ein breiter Streifen von
der Stirn bis in den Nacken ist kahlrasiert. Der Mann, um einen
solchen handelt es sich, triigt ein blau-rot-gestreiftes Wams,
ebensolche Hosen, und eine Partisane iiber der Schulter. Sie er-
kennen ihn sofort als Berufskollegen. Er spricht Sie an.

Legen Sie bitte eine Probe auf Thr Talent ‘Sprachen Kennen' ab.
Fiir jede Sprache, in der sie auBer Threr Muttersprache irgendwel-
che Kenntnisse haben, ist die Probe um einen Punkt erleichtert.
Eine gelungene Probe bringt Sie nach 105, eine mifilungene nach
126.

362

Es ist Nacht, und alle schlafen. Ein Ork, den Sie nicht von den
anderen unterscheiden kénnen, hilt Wache.

Wenn Sie sich selbst befreien wollen, dann legen Sie bitte eine
Probe auf Entfesseln ab. Gelingt die Probe, dann steht Thnen 115
frei, ansonsten geht es verbindlich weiter bei 225. Sollten Sie die
Orkwache fiir Thre Flucht einspannen wollen, dann kinnen Sie sie
mit einem Gliicksspiel kodern (194). Aber vielleicht wollen Sie
noch eine Nacht hier verweilen (252)7

363

Sie denken kurz nach: ‘Hal ist in einem Noionitenasyl. Vielleicht
hatte er Hilfe nétig, vielleicht hat man’s ihm auch nur eingeredet.
Moglicherweise ist das sein Altersruhesitz? Hochst unwahr-
scheinlich, er hiitte ein SchloB gewiihlt. Vielleicht tut er hier Bulie
fiir einen Frevel? Saus und Braus in der Jugend, im Alter dann den
Demiitigen, das kennt man aus alten Legenden. Es sind dieselben
Legenden, wo Krieger edle Ritter sind und Soldlinge die Scher-
gen der Schurken. Edle Ritter? Pah! Stenze und eitle Gecken, so
sieht es aus! Und mit Kaisern in Sack und Asche ist es sicher nicht
anders. Wahrscheinlich bekommen sie derlei Anwandlungen,
wenn sie eines Tags Reue packt, daB sie dem schwer rackernden
Soldlingsvolk ihrer Lebtag lang einen mickrigen Sold gezahlt
haben! (Das macht Sie ein wenig traurig und Sie wischen sich
eine Trine des Selbstmitleids aus den Augenwinkeln.) Nein,
irgend etwas stimmt iiberhaupt nicht im Staate Andergast! Selt-
samerweise darf Hal aus dem Kloster heraus, seltsamerweise
kommt er immer wieder brav zuriick. Es muB also etwas geben,
womit man ihn hier festhiilt! ‘Komm' hatte er gesagt. Soll heiBien,
er hofft auf Thre Hilfe, was mit Thren Befehlen konform geht.
Komm. Klar, wenn es ernst wird, miissen wie immer die Soldlin-
ge ran bzw Sie rein.” Seufzend treten Sie einen Schritt vor (210).

364

“Ihr seid viel zu weich fiir einen Soldling”, stellt Roana fest, blitzt
Sie aus blaBgriinen Augen an, und dreht Thre Hand schwungvoll
mit der Fliiche nach oben “Zum Dank werde ich Euch aus der
Hand lesen! PaBt gut auf:” Wollen Sie erbeben (27), schlottern
(379) oder tief erschiittert werden (369)?7



365

Eine Abkiirzung zur Residenz fillt Thnen ein, wo wollten Sie auch
anders hingehen? Und gerade da stolpern Sie iiber die Wurzel
eines Baumes und fallen! Es ist ein alter Baum, sein SchéfBling
durchbrach die gelb-rote Erde in dem Jahr, als Valpo, der letzte
Almadaner auf dem Thron zu Gareth, verschied. Ihr Feind holt zu
einem vernichtenden Schlag aus und trifft! Die letzten Jahre
haben es nicht gut gemeint mit diesem Baum und die 21 Treffer-
punkte, die Ihr Gegner ihm nun versehentlich mit seiner mehr als
zwei Schritt langen Waffe zufiigt, geben ihm den Rest. So erfiillt
er Borons lingst gefiillten BeschluB und begriibt krachend Thren
Widersacher unter sich. Wem verdanken Sie wohl IThr Leben,
einem morschen Baum oder tausend unscheinbaren Kifern?
Opfern Sie fiir Thre Errettung den fiinften Teil Thres Vermogens
und denken Sie auf dem Weg zur Residenz (265) dariiber nach.

366

Endlich erreichen Sie einen grofien Palast. Blau-silberne Flaggen
flattern auf seinem Dach, aus Hunderten von Fenstern dringt
Licht, eine breite Treppe fiihrt zu einer zweitfliigeligen Tiir aus
kleinen, gerahmten Glasscheiben. Seitlich der Treppen stehen
zwei Hunde aus Stein, ihre Schulterhhe miBt fast sechs Schritt
und sie dhneln eher feisten Lowen. Ein Buch liegt aufgeschlagen
auf der Treppe, Sie nehmen es hoch und blittern darin. Es enthilt
Zeichnungen und Bilder aventurischer Landschaften, Stidte und
Personlichkeiten. Sie erkennen den Eslamsbogen in Gareth, die
Pyramiden von H'Rabaal, die Prinzessin-Emer-Briicke in Have-
na und, und, und. Ihr Blick schweift iiber die Stadt, sie sieht aus,
als wiire sie nach diesem Buch erbaut. Leichte Schritte kommen
die Treppe herab. Sie drehen sich um und sehen die stumme und
schwangere Magd, sie wirkt noch ausgemergelter. “Es ist meins!”
sagl sie, nimmt das schwere Buch und driickt es an ihre Brust.
“Was machst du hier, Maid?” heiBt ihre ndchste Frage. “Ich bin
die Re...”, erklirt sie schiichtern und stolpert iiber das offenbar
schwierige Wort Regentin, “eben diejenige, die aufpaBt, wenn
der Herrscher es nicht kann.” Weiter bei 378.

367

Der Kaiser legt ein scharfes Tempo vor, und es ist mithsam, ihm
zu folgen. Er fiihrt Sie durch die Sumpfpfade, sein purpurner und
goldener Mantel flattert im Wind. Ein kurzer Augenblick der
Unaufmerksamkeit, und Sie haben ihn aus den Augen verloren!
In der Nihe sehen Sie einen diisteren Bau aus Granit mit winzi-
gen, vergitterteb Fenstern. Eine verriickte Idee, ein so schweres
Gebiiude in einer Sumpflandschaft zu errichten. Tats#chlich ist es
auch etwas abgesackt. Dort muB der Kaiser hineingegangen sein!
Sie klopfen an die Pforte, ein Bekutteter 6ffnet. “Der Kaiser
erwartet mich”, sagen Sie.

“Welcher?” fragt [hr Gegeniiber.

“Hal?” antworten Sie etwas verwirrt.

Der Bekuttete schiittelt den Kopf: “Mein Kind, auch davon haben
wir hier mehrere. Dies ist ein Kloster der Heiligen Noiona!”
Eine gelungene Klugheitsprobe bringt Sie nach 363, eine miBSlun-
gene nach 258.

368

Stumm lassen Sie diese absurde Szenerie auf sich einwirken und
Ihr Blick wandert vom Thron iiber die bauerliche Einrichtung der
Kate zu den Fenstern, hinaus zu den Steinhunden, bis zu den
Gebiuden dieser zusammengewiirfelten Stadt, die ein unruhiger
Himmel iiberspannt. Eine beklemmende Idee keimt in Threm
Kopf. Sie erinnern sich an Thre eigenen Tagtriume und stellen

sich ein Wesen vor, besessen von Kriiften, diese Triiume wahr
werden zu lassen. Noch ein Gedanke will sich regen, er ist so
ungeheuerlich, da8 Sie ihn sofort verscheuchen, und ganz be-
stimmt, ohne dabei zu fluchen. Wollen Sie jetzt etwas mit Ihrer
Waffe unternehmen (59), die mumifizierte Gestalt vom Thron
stiirzen (409), sich selbst einen Traum génnen (50), sich als
Seelenheiler versuchen (94) oder sprechen nach Sildlingsart
(343)?

369

Ernst spricht sie: “Seltsame Dinge stehen Euch bevor: Thr werdet
glauben, wenn Ihr nicht glauben solltet, und nicht glauben, wenn
Thr glauben solltet.” Sie erkundigen sich kurz nach den Verdienst-
moglichkeiten als Wahrsagerin und beschlieBen dann, dieses
Gewerbe doch nicht zu ergreifen und statt dessen zu Hochgebo-
ren zuriickzukehren (139).

370

Entschlossenen Schritts néhert sich ein groBgewachsener Mensch.
Die unerwartete Begegnung mit Thnen verbliifft ihn nicht weniger
als Sie. Es ist Haraderyn von Hartzwicker-Mirdin. Es ist nicht
leicht, ihn wiederzuerkennen, denn die Wochen in der Erde
Almadas haben ihn nicht schéner gemacht. Wortlos greift er Sie
an und wenn Sie keine Waffe haben, um sich zu verteidigen, wird
er sehr kurzen Prozefl mit Thnen machen. Wie immer der Kampf
auch endet, lesen Sie anschlieBend 2!

Die Werte Thres Gegners:

MU 12; LE 60; AT/PA 12/11 (Zweihander); TP 3W+3; RS 4;

371

“Wenn du dieses Tor passierst, ist es dein sicheres Ende!” warnt
Sie eine der Soldatinnen. Wollen Sie umkehren (291) oder schnell
durch das offene Tor rennen (65)?

372

Ihr schnelles Reagieren verschafft Thnen zwar einen Vorsprung
vor diesen merkwiirdigen Subjekten, die sogleich schweigsam
hinter Ihnen herrennen, aber ortsfremd, wie Sie sind, ist es Thnen
bewuBt, dafl eine lingere Verfolgungsjagd zu Ihren Ungunsten
ausgehen muB. Also werfen sich hinter einen Schutthaufen und
warten, bis das harte Knallen der sandalenbewehrten Fiile Threr
Verfolger auf dem StraBenpflaster sich in der Dunkelheit verliert.
Weiter bei 366.

373

Sie sind wieder im Palast des Herrschers. Sie blicken auf die
vollig verwiistete Stadt, sehen Scharen verzerrter, unmenschli-
cher Korper- tentakelbewehrt oder einfach nurunférmige Schleim-
klumpen - sich vor dem Palast sammeln. Sie sehen die riesigen
Hunde, blutend aus zahllosen Wunden, einer zieht seine nutzlos
gewordenen Hinterldufe hinter sich her. SchlieBlich fillt der
erste, kurz danach der zweite.

Mit lautem Klirren zerbersten gleichzeitig simtliche Scheiben
des Palastes, und die widernatiirlichen Kreaturen driingen herein.
Sie nehmen eine Bewegung wahr, blicken zum Thron, sehen, wie
der kindliche Herrscher sich erhebt mit rosigen Wangen und
weitgedffneten Augen. Die Augipfel sind vollig wei. Wirr
stehen seine Haare ab, ein irrsinniges Lachen kommt aus seiner
Kehle, endet nicht, verhallt niemals, fegt alles hinweg und wird
doch leiser ... wihrend ... Sie ... langsam ... Aber vielleicht ist es
nur ein Eebemaum. Lesen Sie jetzt das hochinteressante Kapitel
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374

Schnellen Schrittes eilen Sie mit Threr Beute davon. Vermutlich
wiiBten Sie gerne, was das Amulett bewirkt? Es sei verraten: Es
steigert IThre Fingerfertigkeit fiir eine Aktion um 2 Punkte. Wenig
spiter erreichen Sie die Residenz (139).

375

Schnaufend kommen Sie oben an. Sie werfen einen Blick iiber die
seltsame Stadt und entdecken im Osten einen hellerleuchteten
Palast, davor zwei riesige Hunde. Dann spiiren Sie einen leichten
Luftzug und... Weiter bei 2.

376

Als Sie am nichsten Tag dem Baron begegnen, trigt er ein
Gewand in den almadanischen Farben: Blau fiir den Himmel iiber
dem Land, Silber fiir den FluB, der flieBt durch das Land, und Rot
fiir das Blut, das vergossen wurde fiir das Land. “Ich brauche
dringend einige Abenteuerpunkte, um meinen Etikettewert zu
steigern!” erklirt er sibyllinisch, “Wenn ich zuriickkomme, er-
zihle ich dir von meinen Taten!” Er und dieses Abenteuer
verlassen Sie.

377

Mit einem Mal ist die Luft schwer und stickig, ein galliger
Geschmack ist in Threm Mund, und es wird Thnen schwindelig. Es
féllt Thnen schwer zu atmen, irgend etwas driickt dumpf auf Thre
Brust, Sie taumeln, versuchen das Gleichgewicht zu halten,
schaffen es nicht, stiirzen. Tausend kleine Stimmen wispern
geheimnisvolle Botschaften in Thre Ohren, Sie sehen die Wiinde
um sich herum enger und wieder weiter werden, récheln und
japsen nach Luft, héren es mittlerweile nicht mehr, denn die Wi-
sperstimmen sind dumpfem Dréhnen gewichen, pulsierend im
Takt der sich nidhernden und entfernenden Wiinde. Thr Blick wird
unscharf, verschwommen, die Gegenstinde um Sie herum ver-
schieben sich iibereinander, verschwimmen ineinander. Es wird
dunkel, es wird Nacht. Weiter bei 183.

378

Sie konnen der Magd jetzt einige Fragen stellen, etwa, warum sie
plétzlich reden kann (404), wer der Herrscher ist (185), wo Sie
sich hier befinden (80), warum die Hunde so hiiBlich sind (244)
oder wie das Wetter morgen wird (285). Wenn Sie die Magd fiir
eine bosartige Hexe halten, kdnnte eine Attacke+5 das Gespriich
rasch beenden (59).

379

“Unheil! Verderben! Vernichtung!” stéBt sie mit schriller Stim-
me und verdrehten Augen aus, “Betreibt niemals etwas, wovon
Ihr nichts versteht!” Sie nehmen es zur Kenntnis. Das hiitte sie
Thnen vor Monden sagen sollen, als Sie lhre derzeitige Stelle
antraten! Sie gehen zur Residenz, um gegen diesen Rat zu
handeln (139).

380

Es sind fiinf. Als die Reiter Sie sehen, wenden sie Thre Pferde und
galoppieren davon. Baf erstaunt blicken Sie Ihnen nach (305).

381

Sie nihern sich dem Krieger und seinem kreisenden Schwert bis
auf dreieinhalb Schritt (wenn Sie niher heranriicken wollen,
machen wir einen kleinen Schnitt, bzw. der Krieger einen grole-
ren, und damit hat sich’s dann, also Obacht!) und rufen: “Holla,

50

Stenz, wer bist du?”, wohl wissend, daB Rondras feine Kimpfer
solche Anreden nicht leiden kénnen. Er hilt inne, schaut Sie aus
veilchenblauen Augen an, setzt das Schwert krachend ab und
spricht mit piepsig-nérgelnder Stimme: “Jetzt habt Thr meine
Konzentration gestort. Das nehm ich Euch iibel!” Dann schiebt er
das Kinn trotzig vor, richtet den Blick in weite Fernen und
schweigt. Sie stehen einige Zeit ratlos herum und gehen dann zu
Threm Brotchengeber (280).

382

Die Tischrunde wirft Thnen scheele Blicke zu, man schiebt die
Kopfe zusammen und fliistert. Diese Geheimniskramerei hilt die
Runde drei Takte durch, dann weicht das Gefliister fast iiber-
gangslos lautem Gebriill. Sie bekommen mit, daB an diesem
Tisch fiinf Anhiinger von zwei, moglicherweise auch drei maras-
kanischen Exilregierungen ihre Geheimnisse austauschen. Es ist
etwas schwierig zu folgen, da sich flieBend neue Koalitionen
bilden. Méglicherweise sind es doch eher vier Parteien. Im
weiteren erfahren Sie, daB die Rebellion gegen die kaiserliche
Besatzung kurz bevorstehe und unerwartet hereinbrechen werde.
Sie denken sich, daB es allenfalls noch in Punin unerwartet sein
diirfte, denn dieses Gebriill muB mindestens bis Gareth zu héren
sein. Aus rein beruflicher Neugier erkundigen sie sich, wann es
denn soweit sei und wer denn am meisten Sold bezahle. So
erfahren Sie beinahe ein streng geheimes Datum, aber rechtzeitig
besinnt man sich noch darauf, daf Sie gar nicht dazugehéren und
fliistert wieder. Dieses Mal vier Takte lang. Bosjew schligt Ihnen
auf den Riicken: “Ich tit's jetzt wissen.” Sie folgen ihm nach 352.

383

Erneut schlagen die Wogen des Traums, oder was immer es sein
mag, iiber Ihnen zusammen. Als sich Thre Sinne wieder einiger-
mabBen geklirt haben, erkennen Sie, daBi Sie wieder in dieser Stadt
sind. Es ist Nacht, und dennoch sehen Sie alles mit einer unge-
wohnten Brillanz. Das Madamal steht am Himmel, iiber den nach
wie vor Wolken rasen. Sie stechen mitsamt Threr gesamten Ausrii-
stung inmitten eines kleinen Lustgartens, die Fensterhhlungen
derumgebenden Hiuser sind leer und schwarz. Peinlichste Ordnung
herrscht in diesem Park. Die Hecken sind zu Quadern, Kegeln
und anderen geometrischen Figuren geschnitten, gleichmiiBig
besetzt von winzigen weiflen Bliiten, dazwischen stehen Statuen
von Menschen und Tieren. Es ist ersichtlich, daf die regelmiiBige
Verteilung dieser Statuen im Park kein dsthetisches Bediirfnis
befriedigen will, sondern nur eines der Ordnung. Dabei sind diese
Figuren ungeheuer kunstvoll gearbeitet, wirken wie mitten aus
dem Leben heraus erstarrt. Sie sind aus Wachs, ebenso die Bliiten
auf den Hecken. In der Mitte des Parks erhebt sich eine Siule,
deren Spitze den Schein des Madamals reflektiert. Es ist totenstill
hier, und nirgends liegt auch nur das kleinste Blatt einer Hecke
abgefallen auf dem Boden. Sie denken griindlich nach: Wo sind
Sie hier und wie kommen Sie hier weg? Zum ersten Mal lassen Sie
die hilfreichen miindlichen Kommentare zum Kodex im Stich,
doch dann erinnern Sie sich an eine der iltesten Uberlebensregeln
Thres Standes. Spétter behaupten, sie sei tief in jedes Soldlings-
herz eingraviert, was eine gemeine Anspielung auf dessen Sub-
stanz ist. Sie lautet: Es gibt stets einen Weibel oder jemanden, der
sich so auffiihrt, manchmal gibt es auch beides. Sie machen sich
auf die Suche (291).

384

Hiufig passieren Sie verfallene Hiuser, gelangen dann in eine
Gegend, die nur noch aus Ruinen besteht. Ein Hauch von Trau-



rigkeit liegt iiber diesem Viertel. In einiger Entfernung sehen Sie
den zerstorten Rabenfelsen (358), eine Briicke, deren Steg hoch
iiber die Dichern ragt (410) und Pyramidenspitzen (315). Wihlen
Sie IThre Richtung oder kehren Sie um (403)!

385

Das Oberhaupt des Klosters setzt an zu einem langen und lang-
weiligen Vortrag iiber die Ordensregeln der Noioniten. Durch
geschickte Gespriichsfiihrung - Sie géihnen und riilpsen einfach,
wenn es Thnen zu langweilig wird - lenken Sie ihn zu interessan-
teren Themen und wieder weg von diesen, sobald er wieder
listerlich langatmig wird. Eben erziihlt er von einigen merkwiir-
digen Vorfillen aus der letzten Zeit (47).

386

Der Kahle ergreift das Wort: “Es ist beruhigend, Euch bei uns zu
wissen. Die Zeiten sind bestimmt nicht mehr das, was sie unter
Kaiser Hal waren. Schlechte Geschiifte allenthalben, und man ist
seines Lebens nicht mehr sicher. Aber wenn sie kommen, dann
konnt Ihr auch nichts machen, sie werden uns einfach umbrin-
gen.”

“Wer?” unterbrechen Sie thn wachsam.

“Da drauflen lauern sie”, antwortet er fast andichtig und zeigt
hinaus auf die schneebedeckten Gipfel des Raschtulswalls iiber
die sich eine Wolke schiebt, die unangenehm an ein riesenhaftes
zweibeiniges Wesen erinnert, “und wehe Sie bekommen Euch
lebendig, wehe!”

“Wer denn?” driingen Sie.

“Besser, man spricht es nicht aus, es lockt sie an”, fihrt er
geheimnisvoll fort, “ich will nicht Schuld sein, wenn sie kom-
men.” -

“Wer?" sagen Sie in einem Ton, als wiiren sie bereits da.
“Genau weifl man’s nicht”, weicht der Braune aus, “aber sicher
ist, daB hier in der Gegend Leute verschwinden, das habe ich
gehort.”

“Wo?” beginnen Sie eine neue Sequenz.

“Daheim in Rodebrannt, in der Grafschaft Ilmenstein!” antwortet
er, als erklire das alles.

“Dasselbe habe ich auch gehort”, entgegnen Sie ihm.

“Was?” tibernimmt er Thren Part.

“Uber Ilmenstein”, sagen Sie mit sardonischem Grinsen und
schlagen 118 auf.

387

Bei all dem wollen wir eine Frage nicht vergessen, die nachwie-
vor unbeantwortet ist: Alrik oder Alrike? Wenn Sie es wissen
wollen, dann werfen Sie einen Dukaten. Hal steht fiir Alrike.

388

Am nichsten Abend erzihlt Thnen Trazzubrazzlkai begeistert
von seinen Kriegserlebnissen, und wenn Sie auf der andern Seite
dabei waren, kénnen Sie mit ihm fachsimpeln, doch miBigen Sie
sich, alles hat seine Grenzen. Dabei lernen Sie eine neue Theorie
iiber den Verbleib Hals kennen: “Isch ‘abe es von Sadrak Whas-
soi: ‘al wuBte, daB es seine Bestimmung war, gegen den Aikar
Brazoragh zu kiimpfen und erschlagen zu werden, aber er war
feige und widersetzte sisch dem Willen eurer Gétter, seit’er
ziirnen sie euch. Auf Rat seiner Frau floh er in Weiberkleidung
nasch Al'Anfa, wo er gleisch in einen Kerker geworfen wurde.
Sein Weib ‘atte ihn ‘intergangen, sie ist aus Al'Anfa, und die
Alanfaner wollten sisch dafiir riischen, daB er den Novadikai
seinen Krieger Leomar gegen sie zur ‘ilfe geschickt ‘atte. Es war

Rasche fiir den Tod ihres ‘duptlings Tar ‘onak!” Lesen Sie weiter
bei 362.

389

Entschlossen treten Sie zwischen Thren Dienstherrn und seinen
Gegner und beginnen diesen Kampf. Sollten Sie ihn gewinnen,
dann folgen Sie stolz dem Baron in sein Arbeitszimmer (292),
sollten Sie unterliegen, dann folgen Sie ebenso stolz zu Boron
(97).

Die Werte Ihres Gegners:

MU 12; LE 60; AT/PA 13/13 (Zweihander);

TP 3W+3; RS 1; MR -1

390

“Du hiiltst uns wohl fiir Dampfnulpen”, spuckt einer der mensch-
lichen Réduber aus, “wenn du ihn wirklich suchtest, dann wiirst du
Jetzt nicht hier, sondern im Regengebirge.”

“Wieso das denn ‘elme?” mischt sich der Anfiihrer ein.

“Weil er sich dort versteckt”, erkliirt ihm sein Kumpan, “Be-
kanntlich hatte er doch diese Affire mit der [lmensteinerin, nicht
wissend, daB sie einerseits mit dem Oberhaupt der Diebesgilde
von Festum poussierte, andererseits mit dem ollen Kaufmann
Stoerrebrandt. Als Stoerrebrandt Wind davon bekam, hat er Hal
erpreft, jahrelang. Der Kaiser des Neuen Reiches und das Flitt-
chen der Diebesgilde, das hort sich ja nicht gut an. SchlieBlich
wurd’s auch Hal zu teuer, und er wollte, daB die KGIA den Alten
umlegt, aber Stoerrebrandt hat ja iiberall seine Finger drin und
ihm gedroht, daf er die Sache dann auffliegen ldBt. Also mubte
Hal untertauchen. Ich muB es wissen, schlieBlich war ich Adju-
tant des Kaisers. Kaiser Answins, selbstverstiindlich.”
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“Das ist Quatsch, mein Bester, rischtiger Goblinerazzeragh-
quatsch!” tadelt ihn sein Anfiihrer, “wenn es etwas besser konve-
niert, werde isch dir sagen, wie es wirklisch war.”
Wollen Sie wegrennen (312) oder abwarten (301)?

391

Abgesehen von einigen Kratzern in Threr Hand sind Sie véllig
gesund. Korperlich. Legen Sie bitte eine Klugheitsprobe ab.
Wenn die Probe nicht gelingt, dann sinkt lhr Wert zugunsten Ihrer
Korperkraft um einen Punkt. Sollte Ihr Grundwert dabei kleiner
als 7 werden, dann lesen Sie 357, in allen anderen Fiillen 383.

392

Es ist Nacht, und ein einzelner Ork wacht. Sie erheben sich sacht
und schleichen bedacht, wihrend von fern eine schliifrige Ente
lacht, an der Wache vorbei zur Hiitte. Eine Schleichprobe erweist,
ob alles gelingt wie gedacht (112) oder nicht (213).

393

Eiskalt iiberliiuft es Sie, Fjodor lacht laut, dann belehrt er Sie: “Es
gibt vier Dinge, bei denen auf die Maraskaner Verlaf ist und dein
Freund ist ein halber: Sobald sich zweie treffen, bilden sie eine
Exilregierung, als niichstes planen sie einen Aufstand und an-
schlieBend tratschen sie alles herum. Das vierte hab ich verges-
sen, aber da gab’s was.” Weiter bei 42.

394

Die Botschaft Al' Anfas liegt am GroBen Markt, gleich neben der
Araniens. Vor der Tiir stehen mehrere Wachen, die aussehen, als
wiirden Sie jederzeit ungeriihrt Thre Grofmutter verkaufen (Soll-
ten Sie ebenfalls aus Al’Anfa stammen, dann haben Sie es
vielleicht schon selbst getan. SchlieBen Sie also nicht, daB die
Wachen wie Betriiger wirken). Ein Oberst Tar Dern ist in der
Botschaft unbekannt, es gab allenfalls einmal einen Schreiber
Namens Tar Rosenberdt. Ob Sie den vielleicht suchten? Wo er
denn jetzt sei, fragen Sie. In Pinnacht, antwortet man, unweit
Al’ Anfas.

Wenn Sie das glauben, dann lesen Sie weiter bei 78, wenn nicht,
dann merken Sie sich ein ganz bestimmtes Fenster mit defektem
Riegel. Es wiire recht einfach, hier heute nacht einzusteigen
(320).

395

Tage oder Wochen vergehen. Die meiste Zeit verbringen Sie in
tiefer BewuBtlosigkeit, manchmal erwachen Sie kurz daraus. In
diesen wenigen Augenblicken ddmmrigen HalbbewuBtseins
erkennen Sie undeutlich fiinf Bewaffnete, eine davon ist eine
schwarzhaarige Frau mit weiBer Strihne an der Stirn. Sie verneh-
men Stimmen, die zunehmend vertrauter werden, schnappen Ge-
sprichsfetzen auf: “Welche Kraft! ... das ganze Kloster voller
[llusionen ... viel zu einfiltig, ihre Macht zu verstehen ... frage
mich, wo sie diese Séldlingsperson hinverschleppt haben mag ...
will’s nicht wissen, fiir wahr ... kaum iiberleben ...” Eine dieser
Stimmen spricht in fast thorwalscher Mundart, eine weitere in
albernischer. Einmal stammeln Sie *Hal!”, und eine tiefe Frauen-
stimme antwortet: “Es ging nie um Hal!” Eines Tages kehren Sie
in die Stadt zuriick (373).

396

Spitestens als Trazzubrazzlkai Sie losbindet und Thnen Riistung
und Waffen zuriickgibt, erkennen Sie, daB etwas durch und durch
falsch ist in Aventurien. Nicht einmal auf die Orken kann man

52

sich mehr verlassen! Es ist wirklich Zeit, den wahren Kaiser zu
finden, denken Sie und entschwinden schnell, bevor er es sich
anders iiberlegt. Legen Sie jetzt eine Probe+5 auf Gefahrenin-
stinkt ab. MiBlingt die Probe, dann erreichen Sie drei Tage spiiter
98, andernfalls fiinf Tage spiiter 70!

397

Dem Anfiihrer ist offenbar langweilig zumute, und er erwartet
von Ihnen Unterhaltung. “Es ist etwas dde ‘ier, und isch ‘abe ‘euer
selten Gelegen’eit zur Konversation mit einer so geistreischen
Person wie Eusch”, sagt er spéttisch, “Thr werdet misch dosch
nischt enttiuschen?” Das hoffen Sie auch nicht, da Sie diesen
Moment vermutlich nicht lange iiberleben werden. Sie kommen
sich vor wie Sherizeth in den ‘Geschichten aus 1001 Rausch’.
Weiter bei 68.

398

Sie erreichen ein offenes Stadttor, vor dem sieben Soldnerinnen
wachen. Durch das Tor sehen Sie die Welt auBerhalb. Sie erken-
nen einen nachtschwarzen Himmel, dagegen die blendend weifle
Silhouette eines Gebirges, schwarze Biume, die weille Schatten
werfen, pfliigende Bauern, ihre Gesichter und Kleidung in Abstu-
fungen von Grau. Wenig spiter wandelt sich das Schwarz zu Rot
und das WeiB zu Griin. Wollen Sie umkehren (291), eine der
Soldnerinnen fragen, wo Sie hier sind (259) oder die Stadt
verlassen (371).

399

Haraderyns ganze Aufmerksamkeit gilt momentan jemandem
auf der Tanzfliche. Ohne lang zu fackeln nehmen Sie das Schwert
in die Hand: ‘ING21EICH’ ist in die Klinge graviert. 21. Inge-
rimm, klar, nur was heit EICH? Sie kénnten ihn selbst danach
fragen (408) oder Shari (149), falls Sie deren Bekanntschaft
gemacht haben. Wenn es Sie momentan nicht interessiert, kon-
nen Sie sich auch noch einen Krug Wein holen (86).

400

“Es war letzten Rondra”, beginnt sie, “kurz hinter aurrghrhr-
ropp..."

Kriftig klopfen Sie ihr auf den Riicken. Thesja wirkt etwas
befremdet, beginnt abermals: “Kurz hinter aurrghrhrropp...”
Sapperlot!

Nochmals klopfen Sie ihr auf den Riicken.

“Willst du das bald lassen?” wird sie etwas unwirsch. “Wenn du
doch rotzen muBt!” antworten Sie héflich und ignorieren ihre
Worte. “Es ist ein Ortsname, Aurrghrhrropp™, erklirt Thesja mit
funkelnden Augen und weicht geschickt einer instinktiven
Bewegung Threrseits aus, “es liegt in den Siimpfen zwischen
Skorpsky und Vallusa.”

Zwar klingt das noch mehr nach einem Fall fiir den Feldscher,
aber Sie lassen sie gewihren.

“Es hatte geschneit - im Sommer! - und ich bekam das Fieber”,
spricht sie wachsam weiter, “dachte schon, es ging zu Ende, dann
begegnete mir Hal.”

“Woher weiBt du denn, daB er es war und nicht irgendein
Hallodri?" geben Sie zu bedenken.

“Weil er es mir sagte.” beharrt Thesja, “Er fiihrte mich zu emem
Ort, wo man mir half.”

“Und wo war das?” driingen Sie.

“Es war ein Noionitenkloster”, beendet Thesja ihre Ausfiihrung.
‘Bei den Verriickten, soso’, denken Sie und folgen Bosjew nach
294.



401

Eine eintriigliche Art des Betriigens ist der Handel mit Festumer
Florin, Asker Batzen oder Sewerischen Pannings. Man benitigt
dazu Scheiben beliebigen Materials und einen Ortsunkundigen,
dem man sie andrehen kann. Etwas Zeit bedarf es allerdings,
stellen Sie sich also auf langes Eckenstehen im derzeitigen
Regenwetter, gelegentliche Priigel und eine durchaus ungesunde
Lebensweise ein. Kurzum: Legen Sie auf Ihre jeweils niedrigste
gute Eigenschaft (hoher als 8 sollte sie sein) eine Probe ab.
Gelingt die Probe, dann sind Sie um 1W6 Dukaten reicher,
miBlingt sie, dann senken Sie diese Eigenschaft fiir den Rest des
Abenteuers um einen Punkt. Wenn Sie genug von dieser Neben-
titigkeit haben, dann kehren Sie frohlich nieBend zu 78 zuriick.

402

Die Ausdauer Thres Gegners ist wirklich besorgniserregend, denn
obwohl ihn seine schwere Riistung behindert, holt er stetig auf. Er
attackiert Sie zweimal (AT: 9; TP: 3W+3) und hoffentlich
gelingen Thnen Ihre Ausweichproben! Lesen Sie weiter bei 102.

403

Kleine, niedrige Hiuser bestimmen hier das Stadtbild, dieses
Viertel wirkt wie ein Dorf innerhalb der Stadt. Durch winkelige
Gassen gehen sie vorbei an Stillen, verschlossenen Tavernen und
kleinen Handwerksbetrieben, iiberqueren malerische Pliitze mit
Brunnen, an denen Linden stehen. Fiihrt Thr weiterer Weg nach
Norden (69), Osten (384), Siiden (299) oder Westen (262)?

404

“Weil es schon hier ist”, antwortet sie entschieden, “ich kann
machen, was ich will, alles gelingt! Es ist, wie zu triumen."” Diese
Antwort findet wahrscheinlich nicht unbedingt Thre Zustim-
mung, und Sie verhehlen es auch nicht. “Es war einst anders hier”,
erkliirt sie etwas hilflos. Wollen Sie noch mehr fragen (378) oder
den Herrscher kennenlernen (135)?

405

Die Reiter ziigeln die Pferde und steigen ab. Sie pressen sich fest
gegen den Boden, lauschen angestrengt, hiren eine tiefe Frauen-
stimme: “...kann noch nicht allzu lange her... Hoffentlich... wiire
fatal ...” Ein Mann mit albernischem Akzent wirft ein: **...denke
nicht, diese Soldlingspersonen reisen nicht mit Kutschen...”
Wieder vernechmen Sie die Frauenstimme: “Weiter... noch ganz
die Spur verlieren...”

Endlich héren Sie sich entfernendes Hufgetrappel. Wollen Sie
auf der Strafle weiter marschieren (305) oder den Weg durch das
nahe Wildchen nehmen (344)?

406

Das ist zweifellos Ihre Chance, Hochgeboren von Thren séldne-
rischen Fihigkeiten zu iiberzeugen, nur schnell miiite es eben
gehen, damit er es auch noch mitbekommt. Wenn Sie Thre Waffe
holen und dann zum Ort des Geschehens eilen wollen, legen Sie
bitte eine Gewandtheitsprobe ab. Falls sie gelingt, geht es weiter
bei 389. wenn nicht, bei 324. Wenn Sie statt dessen jene schwere
Vase nach Haraderyn schleudern wollen, die der Baron von einer
Besucherin geschenkt bekam und die immens teuer sein soll,
dann werfen Sie einen Blick auf 91.

407

Das trifft Thren Gastgeber hart. Sofort werden Sie losgebunden
und anschlieBend sehr ehrenhaft (und scheuBlich) zu Tode gefol-

tert. Er ist schlieBlich immer noch ein Ork, und im Jenseits soll es
Ihnen gut ergehen. Wenn lhnen eine Selbstherrschungsprobe+10
gelingt, dann bekommen Sie in Tairachs Reich einen besonders
hiibschen Platz - als Ork ehrenhalber. Ansonsten lesen Sie 412.

408

Sie fragen Haraderyn nach der Gravierung.

“Gehtdich nichts an!"” faucht er und wirft Thnen einen wirklich ge-
meinen Blick zu, aber da er nicht das Kinn vorstreckt, wird es
wohl nicht so schlimm sein. “Wir gehen jetzt”, verkiindet er.
Wollen Sie ihm folgen (302) oder sich noch einen letzten Becher
Wein holen (86)7

409

Das Gesicht der Magd verwelkt in Trauer und Schmerz, gequiilt
schreit sie: “Nein!” Weiter bei 2.

410

Die Bebauung wird wieder etwas regelmiiliger. SchlieBlich
erreichen Sie die Briicke: zwei Tiirme und ein Steg in etwa 20
Schritt Hihe. Es ist ein villig sinnloser Bau, denn diese Briicke
iiberspannt nichts auBer Hiusern. Weit und breit ist kein FluB zu
sehen. Kopfschiittelnd setzen Sie Thren Weg fort nach 366

411

Ganz so, als hiitten Sie’s gelernt, rollen Sie weiter bis unter den
niichsten Busch und bleiben regungslos liegen. Im Geiste gehen
Sie die einschligigen Passagen des Kodex durch und stellen
keinen VerstoB fest: Ihr Handgeld haben Sie von Hochgeboren
erhalten, und der Kontrakt mit ihm sieht nicht vor, daB Sie irgend
etwas zur Verhinderung von Uberfillen auf wildfremde Kut-
schen unternehmen, ihrem eigentlichen Auftrag kénnte es sogar
abtriiglich sein, und woméglich wiirden Sie damit gegen Ab-
schnitt 22, Klausel b verstoflen! Das wiire nicht richtig, das wiire
sehr unchrenhaft!

AufBerdem wiire es eine Schande fiir die ganze Zunft: umsonst zur
Waffe greifen! Wo kidme man dahin, da hitten Sie gleich zur
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Kriegerakademie gehen kénnen, um ein rondrianischer Eintinzer
zu werden!

Eine Stunde spiiter - der Uberfall ist schon lange vorbei - héren Sie
cinige Reiter sich nihern. Wollen Sie aufstehen und ihnen von
dem Uberfall berichten (380) oder vorsichtshalber Thren lauschi-
gen Platz hinter dem Busch beibehalten (405)?

412

Wieder einmal ist ein Heldenleben zu Ende gegangen. Das hat
cinige Vorteile, da Sie jetzt einige unbezahlte Rechnungen nicht
mehr zu begleichen brauchen, aber auch Nachteile. Uberwiegen
letztere, so diirfte Sie die Bekanntschaft Efferdios interessieren.
Eristder Bruder der Heiligen Elida von Salza, und wenn Sie deren
Lebensgeschichte nicht kennen, dann sei Thnen das Abenteuer
‘Der Jiingling am Strand’ empfohlen. Efferdio ist seiner Schwe-
ster sehr unihnlich und gewiB kein Heiliger, es sei denn im
phex’schen Sinne, aber der Herr Phex wollte ihn ausdriicklich
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nicht bei sich. Dieser Efferdio hegt wegen seiner Schwester einen
kleinen Groll gegen Boron und eben deshalb Lift er bisweilen
Verbindungen spielen und ermdglicht, was eigentlich nicht moglich.
Es geschieht nicht uneigenniitzig, das war Efferdio nie, und sollte
ihm der Herr Boron einst dahinter kommen, da er auch im
Jenseits noch diese kleinen, urnostrischen Bestechungs- und
Schutzgeldgeschifte betreibt, dann... Ja, was dann? Auch Gotter
wollen sich nicht Sippenhaft vorwerfen lassen und Efferdio hat
einen michtigen Paten. Kurz und gut. wenn Sie sich sofort 150
Abenteuerpunkte streichen und diese auf kleinen, gebrauchten
Heldendokumenten an Efferdio weitergeben, dann kénnte er Sie
ins Diesseits zuriickzubringen, damit Sie dieses Abenteuer von
vorn beginnen konnen. Sollten Sie dabei eine Stufe absteigen,
dann senken Sie eine gute Eigenschaft und erhohen Sie eine
schlechte um jeweils einen Punkt und streichen Sie 10 Talent-
punkte Threr Wahl. Aber zégern Sie nicht zu lange und stellen Sie
keine unnétigen Fragen. Nun, wie sieht’s aus?



Rapport

Sie sitzen an einem Tisch, schlingen gierig Essen in sich hinein,
Sie haben es dringend nétig. “Es ging nie um Hal”, wiederholt die
groBe Frau mit den schwarzen Haaren und den starren hellen
Augen, deren Lider anscheinend nie blinzeln. Rondriane von
Sappenstiel ist ihr Name, sie ist eine nostrische Feldherrin. “Es
ging immer nur um Salza”, fahrt sie fort, wihrend ihr Adjutant -
seine Kendrarer Mundart haben Sie zuerst fiir Thorwalsch gehal-
ten - eifrig darauf wartet, daf} sie ihm wie so oft ein Zeichen gibt,
etwas zu notieren. “Als wir hdrten, dal er noch lebe”, doziert sie,
“waren alle hell Feuer und Flamme: Hal gefunden durch nostri-
sche Hilfe - da hitte sich das Kaiserreich nicht mehr herauswin-
den konnen und dafiir sorgen miissen, dal die Thorwalschen
Salza zuriickgeben. Unsere eigene Wehr wire viel zu schwach
gewesen, etwas Derartiges zu erzwingen. Ich habe nie an diese
Phantasterei geglaubt, denn Hal muf einfach tot sein, zu lange ist
er verschollen! Aber der erste Astrologe SM’s hatte die Sterne
gedeutet und herausgelesen, daB die Suche erfolgreich verlaufen
werde. Wie iiblich hat sich diese unségliche Person vertan, nicht
nur das, Schwatzhaftigkeit lieB die Kunde nach Andergast gelan-
gen und wurde Albios Neffen Haraderyn zum Verhiingnis. Unser
guter Tor Strandeber (Sie wissen mittlerweile, daB er der zweite
Astrologe Seiner Majestit Kasimir von Nostria ist und Seenlidn-
der Dialekt spricht, der dem Albernischen sehr dhnlich ist) ist ein
recht talentierter Geomant und glaubte seinem Kollegen ebenso
wenig. Heimlich reiste er nach Salzerhaven, deutete bei Ebbe am
Strand die Figuren des Sandes und fand heraus, daB das kiinftige
Schicksal der Stadt eng mit der Verlorenen Siedlung zusammen-
hinge. Es ist eine Episode aus unseren frithen Geschichte. Du
weillt vielleicht, daB sowohl Nostria als auch Andergast auf zwei
Holzfillersiedlungen zuriickgehen? Admiral Sanin hatte sie ge-
griindet und dann wegen der Trollkriege aufgegeben. Es gab noch
eine dritte Siedlung bei Salza, und niemand weiB, was aus ihr
geworden ist, ob die Siedler wegzogen oder untergingen. Das ist
fast 1900 Jahre her und wire eigentlich bedeutungslos, aber
Strandeber meinte, es wiirde sich jemand finden - das warst du -
der uns zu einem Nachkommen der damaligen Siedler fiihren
wiirde, und diese Person brichte uns Salza zuriick. Das habe ich
vorsichtshalber fiir mich behalten. Wir sind zuerst Haraderyn
gefolgt, dann diesem Andergasten, schlieBlich dir. Es war nicht
immer leicht, eine Zeitlang hatten wir dich verloren, dann erreich-
ten wir das Kloster, holten dich und die kleine Helasin heraus und
brachten euch beide hierher.”

“Warum mich?” fragen Sie.

“Wir hiitten dir ansonsten die Hand abschlagen miissen”, antwor-
tet Rondriane sachlich, “da wir Eure Hiinde nicht auseinander
losen konnten. Und das hitten wir nicht gewagt, nach dem, das
wir im Kloster vorfanden. Sie mufl eine ungeheuere magische
Kraft besessen haben, ohne es wirklich zu wissen. Aber das weiit
du wahrscheinlich besser.” Sie wirft Ihnen einen priifenden Blick
Zu.

“Wie geht es ihr?” fragen Sie und erhalten zur Antwort: “Sie starb
bei der Geburt, kurz nachdem wir den Ulmenhiigel erreicht

hatten. Sei froh, daB du nicht mitbekommen hast, was sich dabei
abspielte. Nicht nur das abergldubische Geschmeifl hat Salza -
unser Salza! - verlassen, sondern auch ein erheblicher Teil seiner
Bewohner. Es wird Monde dauern, bis sie sich trauen, in diese,
ithrer Meinung nach, verhexte Stadt zuriickzukehren.”

“Sie ist tot?” wiederholen Sie. Die Feldherrin nickt: “Ja. Und
vielleicht sollten wir den Gottern sogar dafiir danken, denn diese
ungeziigelte Macht in sterblicher Hand...”

Sie unterbrechen sie: “Und das Kind?”

“Ebenfalls. Es war ein Knabe, wir nannten ihn Kasmylos”,
antwortet sie rasch und fliichtig und Sie wissen nicht genau, ob
Sie ihr glauben sollen. “Es ist wahrscheinlich besser so”, fihrt
Rondriane von Sappenstiel fort und ergéinzt mit grimmigem
Licheln, “denn woher wissen wir, daB tatsiichlich Helasin, die
Mutter, alles verursachte? Woher?”

Die Feldherrin reicht Thnen einen Séckel mit 80 Dukaten und den
Worten: “Deine Tat soll nicht vergessen werden, solange Men-
schen unter der Sonne wandeln.” - “..oder friihestes, wenn
wieder Soldlinge angeworben werden und der Sold ausgehandelt
wird”, erginzen Sie sarkastisch.

“Da magst du recht haben”, antwortet Rondriane und geht, um
ihrem Konig die Nachricht von der Befreiung Salzas zu iiberbrin-
gen.

Fiir dieses Abenteuer erhalten Sie einen freien Steigerungsver-
such auf Ihr Talent Etikette und 456 Abenteuerpunkte, die Sie
selbst verwenden oder Nostrilbér iiberlassen konnen (Naheres
bei Abschnitt 137). Sollten Sie mehrere Anliufe benétigt haben,
das Abenteuer zu losen, so werden Sie vielleicht auf ein merkwiir-
diges Phiinomen gestoBen sein und sich fragen, wie an mehreren
Orten dasselbe geschehen kann. Die Gelehrten nennen dieses
Phinomen “Disparate Multilokalitédt”. Das beantwortet nicht Thre
Frage. Sinnieren Sie weiter dariiber, Sie erfahren dadurch sehr
viel liber das Gefaser der Welt. Und wenn Sie lange genug
nachdenken, haben Sie gute Chancen, die erste Person zu sein, die
den 256. Abschnitt in den Heiligen Rollen der Beni Rurech richtig
deutet. Aber diese Geschichte hat noch zwei lose Enden, eines
finden Sie bei 387, das andere gleich hier.

Nachbemerkung: In einem kleinen Raum sitzt eine Person und
l6ffelt eine Schale Suppe. Fiir einige Zeit war sie der méchtigste
Mensch Aventuriens, nun ist sie der bestverborgene. Es gibt
Personen, die das Geheimnis dieses Ortes kennen. Sie wissen es
sehr gut zu bewahren und tragen unermiidlich Sorge dafiir, daBl es
ein Geheimnis bleibt. Durch eines der Fenster dieses Raumes
sieht man eine Buche, momentan sitzt auf einem Ast ein Zeisig
und putzt sich sein Gefieder, gelegentlich blickt er zu dem
Fenster. Die Person im Raum beobachtet ihn, es lenkt sie ab von
den quilenden Gedanken, die sie immer wieder heimsuchen:
“Zuerst kam Answin, dann kamen die Orken. Kann es alles eine
Strafe der Gotter sein? Konnen sie mir so sehr ziirnen? Was
mogen sie noch planen?”
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Das Schwarze Auge — ein faszinierendes Spielerlebnis!
Aventurien, ein fantastischer Kontinent, erwartet Sie. Als
Mitspieler begeben Sie sich in dieses Land der Fantasie. Dort
beginnt das Spiel, und Sie schliipfen in die Rolle einer Spielfigur.
Mit einem Mal sind Sie Zauberer, Abenteurer, Zwerg, spielen als »Held« in
einer Abenteurergruppe — nicht gegeneinander, sondern miteinander. Sie
ziehen aus, um fiir das Gute in einer Welt voller Gefahren gegen die
Miichte des Schicksals zu kampfen. Sie retten Entfiihrte, bergen
Schitze und verfolgen Raubritter, Wegelagerer, feuerspeiende
Lindwiirmer und andere Schreckenskreaturen, denen

man in Aventurien iiberall begegnen kann.

Die Wege zum Ziel sind gefdhrlich und nur der »Meister

des Schwarzen Auges« — der Spielleiter — weil3, welche ? /
Abenteuer und Schrecknisse auf die Helden warten. Koénnen , %/
sie das Schicksal zwingen, ihr Ziel zu erreichen? (ﬂ.’:n_ |
Nur ihre Ideen, ihr Mut, ihre Geschicklichkeit sowie )

ein wenig Gliick konnen hier die endgiiltige Entscheidung treffen. Und
ohne Fantasie und Kreativitdt werden Sie bei den Spielen des Schwarzen
Auges stets schwer zu kiimpfen haben.

Die Welt des »Schwarzen Auges«

In Aventurien, dem fantastischen Land des »Schwarzen Auges«, warten
unzihlige Abenteuer auf Sie. Allerdings, man muf} die Gesetze des »Schwarzen
Auges« kennen, sonst ist man verloren. Beginnen Sie deshalb mit der Box »Die
Helden des Schwarzen Auges«. Sie enthédlt die Grundregeln und ein
erstes Abenteuer. Dort lesen Sie auch, wie man »Meister des Schwarzen Auges«
wird. Mit den » Abenteuer-Biichern« dringt man dann Geschichte fiir
Geschichte in die geheimnisvolle Welt Aventuriens vor. Es gibt »Solo-
Abenteuer«, die man allein spielen kann, und »Gruppen-Abenteuer«,
die der »Meister des Schwarzen Auges« moderiert und mit mehreren
Spielern erlebt. Aventurische Helden fangen mit der ersten Erfahrungs-
stufe an. Wihrend eines Abenteuers sammeln die Helden » Abenteuer-
Punkte« und steigen so Abenteuer fiir Abenteuer, Stufe um Stufe auf.

Zum Inhalt des Buches » Auf der Suche nach einem Kaiser«

Sie leben ruhig und sicher als Vorleser auf einem Adelssitz, haben Anspruch auf
regelmiflige Kost, ein Dach iiber dem Kopf, und niemand tut Thnen etwas zuleide.
So kann es bis an Ihr Lebensende weitergehen ...

Wie bitte, das ist IThnen zu langweilig!? Sie wollen lieber in die Welt hinausziehen
und das Abenteuer suchen; etwas Besseres als den Tod konnen Sie iiberall finden?
Na gut, dann ziehen Sie 'mal los, aber sagen Sie nicht, wir hitten Sie nicht gewarnt,
wenn Sie sich nur allzu bald nach Ihrer behaglichen Stube zuriicksehnen. Es mag
sein, dafl Thre Reue zu spdt kommt!

Dieses Abentever-Buch enthalt alle Informationen, die man brauchi, um als »Meister des Schwarzen Augese cine Gruppe von Spiclern durch
cin fantastisches Abenteuer zu Fithren. Wie man »Meister des Schwarzen Augese wird, ist im » Abenteuer-Basis-Spicl«, dus alle Spielregeln
des wSchwarzen Augeso und wichtige Detail-Informationen enthiili, genan beschrichen. Das »Basis-Spiel« ist die Grundlage zum Spielen
— aum Durchleben aller Abenteuer des oSchwarzen Augese.
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